
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ <996 


ΤΕΥΧΟΣ 66 


ΕΟΡΤΑΣΤΙΚΟ 
, ΤΕΥΧΟΣ - 


Ύρονια 


Μθ&3 Βθνΐθνν 

ΜθΓΟΓθίΙ 

Ρΐί3 4 96 
ΝΒΑ ϋΑΜ § 
ΗθβθΙ Αδδ3®|^ 

Οι-υκΓ V 


03ΓΠθίβΙ< 








ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

• ΣΠΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 

• 01 ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


(ΟΕΜ): ΒΕΝΕΑΤΗ Α 3ΤΕΕΙ5ΚΥ - ΚΙΝ05 ΟϋΕδΤ IV - ΕΝΟΑΗΤΑ 95 
ΜΑϋ ϋΟΟ 2 ■ ΡΒΙΝΤ 3Η0Ρ ϋΕΙ_υΧΕ - ΕΡΩΤΙΚΑ 


5.ΑΤΙ»Γ5Ν 


ΟΑΜΕδ ΡΟ 

00 ΒΟΜ: ΝΒΑ ϋΑΜ ■ ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 - ΡΑΤΑΙΒΑΟΙΝΟ 

ΑίΙΕΝδ · 30ΒΕΑΜΕΗ - ΤΗΕ ϋΙΟ - ννίΡΕ ΟΙΓΓ- ΒΑΥΕΝ- ΕΝΟΑΗΤΑ “96 


ΡΙογ5ίθΝοη 


'^ν^ΑβςκΑίτ, 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
ΑΝΑΛΩΣΗΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ 
ΑΕΡΑ ϋΑΤΑ 
ΩυΐΟΚ 3Η0Τ Κ.Α 


κοπή 


ΤΗΕ ΡΙΑΥΕΕ3 


•ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ · 
Η0-850 ΜΒ 50.000 
ΗΟ-1.08ΟΒ 60.200 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νΐϋΕΟ 
ΟΑΜΕδ 


• · ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
8ΙΜΜ 4ΜΒ - 72 ΡΙΝ - 30.900 
8ΙΜΜ 8ΜΒ - 72 ΡΙΝ - 59.900 


Ννιηΰ ΏΟΕΙΔηΟΕ^ 


/·.' 


/'■■■■ /ν " Ί·πϊ<Ιι”" 


4Λ 


ίΜΙΟΡΖΔΠΔ 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166- 
168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 

ΔΟΚΙΜΑ 

ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ. (01)9574371 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 
ΔΟΜΜΔ 
ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01)2619059 

®@Δ®3 
Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
ΤΗΛ.: 0421-35449 
ΡΑΧ: 0421-26620 

ΚΔΔΔΙΜΙΔ'ϋΆ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 

®ΜΗ0ΚΚ] 
ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23 
ΤΗΛ.: 031-859386 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ-ΡΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΜΙΟΑ Μ1438-5 (ΜυΐΤΙδΥΝΟ) 99.900 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙ.ΙΡ8 - 5ΤΕΡΕΟ 55.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΙΚΡΟνίΤΕΟ - 1438 (ΜΙΙΙΤΙδΥΝΟ) 109.000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ - ΜΟυδΕ - ϋΟΥΡΑϋ - ΚΑΛΩΔΙΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Α1200 + 20ΑΛ/ΙΕ ΟΠΚ5ΙΝΑΙ 
+ 20 ΔΙΣΚΕΤΕΣ + ΟΑΜΕδ 
+ 1 ϋΟΥδτιοκ + 1 ΜουδΕ 
+ ΡΑϋ + 1 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
+ ΟΡΟΑΝΙδΕΡ 
+ϋΑΤΑδΤΟΡΕ VI ,1 
+ννθΗϋν\/ΟΒΤΗ 4δΕ 
+ΤυΡΒ00Αί0ν3,5 
+ΡΕΡδΟΝΑΙ ΡΑΙΝΤ 6,4, 
+ΡΗ0Τ00ΕΝΙ0δ Ι,ΙΑ 
Ί-ΟΑΜΕδ: ΡΙΝΒΑϋ.,ΜΑΝΙΑ, ννΗΙΖΖ 


• νίΡΕΠ 030/28ΜΗΖ 37.900 

• ΟΟΒΡΑ 030/28ΜΗΖ ΜΜίΙ 37.900 

• ΟΟΒΡΑ 030/40Μ ΗΖ 65.900 

• Μ0ΝΘ005Ε 030/50ΜΗΖ-ΜΜυ 99.900 


οοβοοο 















































ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΕΑΟΜΕΝΩΝ ΑΠΟ 00 ■ ΗΑΚΟ 0Ι5Κ ■ 0Ι8Κ- ΟΑΤ 




ίβώι 



[ 


ΤΙΤΛΟΙ 300 


ΡΙΡΑ -96 
ΑΙΙΕΝ8 

ΡΑνΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ 
δΟΒΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΒΡΗ 
ΑΙΒ ΡΟΥίΕΒ 
δυ ■ 27 ΡΙΑΝΒΕΒ 
ΟΑΡΙΤΑϋδΜ 
ΕΝΟΑΒΤΑ '96 
ΒΟΟΚδΗΕΙΡ'96 
ΜΝΟΟΙΝδ 95 βΡ 
δΙΜΟΝ ΤΗΕ 30Π0ΕΡΕΠII 
δΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
ίΟδΤ ΕΟΕΝ 
ΡΙΙΟΗΤυΝΙΙΜΙΤΕΟ 
ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟυΕΡ 
ΡΒΙδΟΝΕΡ ΟΡΙΟΕ 
ΙΝ ΤΗΕ 1β( ϋΕΟΠΕΕ 
ΝΒΑ95 

ΟΡΑΟΟΝ ΙΟΡΕ II 
ϋΡΑΟ ννΑΡδ 
οεδΟΕΝϋ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 
ΗΛΛ<0 ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΝΟΑΡΤΑ '96 Υ/ΟΡΕϋ ΑΤΙΑδ 
ΝΑνΥ δΤΡΙΚΕ 

ΤΗΕ ΑϋνΕΝΤυΡΕδ ΟΡ ΡΙΡΤΗ 
ΜΙΙ3ΚΕΤΕΕΒ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 ΟΗΕδδ ΥίΑΒδ 
ΟΡΕΑΤ ΝΑνΑί ΒΑΤΤΙΕ3 νθί.ΙΙΙ 
Χ-ΟΟΜ ϋΡΟ ϋΕΡΕΝδΕ 
ΤΟΠΝΑΜ) ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ϋΕδΕΡΤ δΤΟΡΜ 
ΤΗΕ ϋΙΟ 

δΕΝδΙΒΙΕ ννΟΡίΟ ΟΡ δΟΟΟΕΡ 


ΡΡΑΝΚΕΝ3ΤΕΙΝ 
ΡΕΤΡΙΒυΤΙΟΝ 
δΙΜ ΙδίΕ 

ΗΕΡΟΕδΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ 
ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΒΟΰΥ ΟΟυΝΤ 
δΟίϋΤΙΟΝ 0096 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΟΡΕΕΟΕ 
ΑΝΟΙΕΝΤΡΟΜΕ 
ΤΗΕ ΜΙΟΟίΕ ΑΟΕδ 
ΤΗΕ ΗΕΝΑΙδδΑΝΟΕ 
ΑΙϋΕΝ ΟΟΥδδΕΥ 
1ΥΙΝ0 ΝϋΤδ 
ουδτ 

ΡΙΕΕΤ ΟΕΡΕΝϋΕΡ δΡΕΟΙΑί ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΒΕΕΤΗΟνΕΝίΐνΕδυΡδΤΑΙΡδ 
ΡΡΟ ΡΙΝΒΑΙΙ 
ΟΥΒΕΡδΡΕΕϋ 
Τ1ΕΤ 

ΤΗΑΝΟΕΡ ΗΑΙΝΚΙΙ 
νΥΑΡΗΑΜΜΕΡ 
ΟΟΡΕΕ ΧΑΡΑ 
ΟΟΡΕί ΡΙΟ» Υ3.0 
ΡΑΟΕ ΜΑΚΕΡ νβ.Ο 
Μδ ΜϋδΙΟ ΟΕΝΤΡΑί 96 
ΟΥΒΕΡΜΑΖΕ 
δΗΟΟΚΙΝΑνΕ ΑδδΑυίΤ 
ΡΕΟΟΗΟδΤ 

1944 ΑΟΡΟδδ ΤΗΕ ΡΗΙΝΕ 
δ«ΑΤ 
11ΤΗ Ηουρ 
δΙΙΕΝΤ 5ΤΕΕΙ 

ΥΠΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 4.ΟΟΜΙΝΟ δΟΟΝ 

ΝΒΑ ίΐνΕ 96.ΟΟΜΙΝΟ δΟΟΝ 

Ζ..ΟΟΜΙΝΟ δΟΟΝ 


ΡΝΙΜΑΙ ΡΑΟΕ 
80ΡΑΜΒΕΕ ΟΟΒΡΑ 
δΤΑΡ ΡΙΟΗΤΕΡ 
ΡίΑδΗ ΒΑΟΚ 
ΡΟΕϋ 
δΤΡΙΚΕΡ 
ΝΙΟΗΤΤΡΑΡ 
Ο 

ΗΕΙί 

ΜΑΖΕΡ 

ουτορτΗΐδ»οριο 

ΡΑΝΖΕΡΟΕΝΕΡΑΕ 


ΡΕΑΙ ΡΙΝΒΑίί 
ΡΟΑϋ ΡΑδΗ 
8ΕΑΕΟΡΤΗΕΡΗΑΡΑΟΗ 
3ΗΑΝ0ΑΙ 
0ΡΑ0 ΙΝΑΡδ 
ΚΙΙΙΙΝΟΠΜΕ 
ΥΙΟίΡΕΝδΤΕΙΝ 30 
ΚΙΙΧΕΒ ΟΟΡΡδ 
ΒίΑΟΕ ΡΟΡΟΕδ 
ΟΡννΟΡίΟ ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 
30 ΑΤΙΑδ 
ΝΟΥΑ δΤΟΡΜ 


| ΤΙΤΛΟΙ ΡΙ.ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 


ΕΧΤΡΕΜΕΟΑΜΕδ 
ΡΙΡΕδΤΟΡΜ 
\νθΡΜδ 
ΡΙΡΑ 96 
ϋΟΟΜ 
ΗΙΟΟΤΑΝΕ 
ΥίΑΒΗΑΗΚ 
ΤΑΚΕΝ 

δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤIII 


ΡΑΥΜΑΝ 
ΡΙ06Ε ΡΑΟΕ 
ΤΗΕ ΡΑνΕΝ ΡΡΟϋΕΟΤ 
ΟΕδΤΡυΟΤΙΟΝ ΟΕΡΒΥ 
ΚΙΙΕΑΚ ΤΗΕ ΒίΟΟΟ 
«ΐΡΕουτ 
ΟΡΙΜΕ ΟΡΑΟΚΕΡδ 
ΝΟνΑδΤΟΡΜ 
ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑΟ 


Ι.ΟΙ-Α53Ε5 νίΒΤυΑΙ. ΗΕΑΙ-ΙΤΥ.ΟΑΙ-1- 

Μυΐ_ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΓΤ.ΟΑΙ_Ι_ 

300 ΡΑΝΑ80ΝΙ0 ΡΖ-10.110.000 

ΟΟΙ ΡΗΙΙ-ΙΡ3.75.000 

ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΑΟΙΟ ΡΑΟΚ.135.000 

Ρ1 ΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ.105.000 


ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ:9413109 - 9430114 
ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Ο Φ.Π.Α. 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 











































4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 



24 ΜΟΒΤΑΕΟΟΙΕ 

Ένα ακόμη Οοοιη-οΐοηε... 

26 ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΗ 2 

Ένα ΗΡΟ πον δεν καταφέρνει 
να εντυπωσιάσει. 

29 100 ΤΡΟΠΟΙ ΦΑΓΟΥΡΑΣ 
Για όσους ξύνονται... 

30 ΓΙΓΑ‘96 

Το καλύτερο ποδοσφαιράκι 
της χρονιάς! 


7 ΓΡΑΜΜΑ 

8 ΕΟΙΤΟΗΙΑΕ 
10 ΝΕΛΥ5 

14 ΡΚΕνίΕννΧ 

18 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΐν: ίνΑΗΟΚΑΓΤ 

Ένα από τα καλύτερα δίεβίοςτγ 93ηΐθ5 
που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι 
σήμερα... 


22 ΝΒΑΙΑΜΤ.Ε. 

Καταπληκτικό ςαιηερίαγ 

και πρωτότυπο στήσιμο για ατελείωτο 

παίξιμο... 


32 ΤΗΕ ΗΗΙΟΙΈ ΟΓ ΜΑ5ΤΕΚ Ευ 

Ενα πολύ ενδιαφέρον ϊηίε^εΐϊνε 
ηάνεηήητε. 


36 ΟΟΑΕΑ 

Ένας εξομοιωτής αεροσκαφών για 
την Αη»χ93. 

38 οκυιο 

Άλλο ένα ΗΡΟ χωρίς μεγάλο 
ενδιαφέρον. 

40 νίΗΤυΑΕ ΗΑΟΙΝΟ 

Αναμένεται να κάνει θραύση στην 
Αηιΐ<|3. 











42 ΚΕΒΕΙΛίϋ$ΑυΐΤ 

Η φοβερή Ιυε&8 Ατίδ και το δεύτερο 
μέρος τον διάσημον παιχνιδιού. 

46 5ΗΑΌΟ\ν ΓΙΟΗΤΕΚ 

Το καλύτερο Β63ΐ·ειη·υρ στην 
Αηιΐ^α. 

48 ΡΙΝΒΑΙΧ ΥνΟΚΕΟ 

Ένα ακόμη φλιπεράκι... 

49 81ΙΡΕΗ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
6 χρόνια υ$ΕΚ... 

58 ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΟΑΜΕΤΕΚ 
Όλοι οι νέοι τίτλοι πον θα 
κνκλοφορήσει η γνωστή εταιρία... 

64 5ΡΕΕΕ5ΗΟΡ 

Οι ηιο καυτές λύσεις παιχνιδιών. 

76 νίΚΤϋΑΕ Ι-ΟΕΑ55Ε5 

Τα γυαλιά του μέλλοντος. 

78 ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Η επόμενη διάσταση στο χώρο 
των υπολογιστών. 

80 ννΟΚΚΒΕΝΟΗ 

Η στήλη που είναι αφιερωμένη 
στους Αητΐ93 υδοεε. 

82 ΟΑΗΓΙΕΕ 

Πληροφορίες για το περιεχόμενο της 
δισκέτας που θα βρείτε στο εξώφυλλο. 

84 ΤΙΡ8 

86 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ5 
Για τρελλούς χορευτές... 

90 ΑΑΛΗΑΟΓΡΑΦΙΑ 

94 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

97 ΚΟΥΠΟΝΙ 


β 


ΠΛΑΤΩΝΟΣ 13α -136 Τ.Κ. 10αα2 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5ΐαα 943 ΡΑΧ: 5141320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
00ΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ϋΕΚΕΚ ΩΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
Α. ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ 
Κ. ΜΠΟΥΚΗΣ 
Β.ΛΟΥΜΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΩΤΡ 
ΓΙΩΤΑ ΝΕΙΡΟΥ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ΔΩΡΑ ΛΙΑΡΜΑΚ0Π0ΥΛ0Υ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚ0Π0ΥΛ0Υ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠ0ΕΚΔ0ΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. 0ΚΤΩΡΑΤ0Σ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια της εταιρίας 
ΩΕίΤΑ οι ΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού, 
οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


113ΕΠ φ 



5Ε0Δ ΝΙΝΤΕΝΰΟ ΜΟΙΔΠ 300 ΡΕΔΥ5ΤΔΤΙ0Ν ΟΟ-ι' ΝΕΟ-ΟΕΟ Ο ΟΙΝ·( 
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Εξι χρόνια Λοιπόν... 

Εξι χρόνια γεμάτα από ηλεκτρονικές εμπειρίες. Εξι 
χρόνια στα οποία μέσα από πς σελίδες του περιοδι¬ 
κού παρέλασαν εκατοντάδες παρουσιάσεις παιχνι- 
διών και χιλιάδες πληροφορίες που να αναφέρονται 
σε αυτόν τον μαγικό κόσμο. Το 1/5ΕΗ γιορτάζει και 
μαζί του γιορτάζουν οι απανταχού ρβιηβτΒ... 

Σε αυτό το τεύχος Λοιπόν θα διαβάσετε και θα θυμη¬ 
θείτε πς σημαντικότερες στιγμές των έξι αυτών χρό¬ 
νων, θα επαναφέρετε στην μνήμη σας όλα αυτά που 
τα έξι αυτά χρόνια που πέρασαν σημάδεψαν την πο¬ 
ρεία του περιοδικού και θα διαβάσετε το π εσείς εί¬ 
πατε στους συνεργάτες του περιοδικού με αφορμή 
την επέτειο του περιοδικού... 

Κατά τα άλλα και σε αυτό το τεύχος θα βρείτε όλα τα 
νέα και ενδιαφέροντα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Παιχνίδια όπως το Λ βόβ/ ΔεεαυΗ II, το Ωιυϊά, το 
ΜοτΙβΙ Οοίί, το ΡΙΓΑ 96, το ΗϊάάΙβ οί Οιβ Μβδίβτ ίυ, το 
ΝΒΑ ϋΑΜ ενώ Μβηα Ηονίβνν δεν θα μπορούσε να είναι 
άλλο από το καταπληκτικό δεύτερο μέρος του ΙΛίακταΛ. 
Φυσικά υπάρχουν όπως πάντα και πολλά άλλα ενδιαφέ¬ 
ροντα θέματα, θέματα που αφορούν την Ατη'ιηβ, ένα 
αφιέρωμα στις νέες κυκλοφορίες της ΟβιπβΙβΚ καθώς 
και ένα θέμα για τα νέας τεχνολογίας νΜυβΙ γυαλιά 
που κυκλοφόρησαν στην αγορά. Οπως πάντα μεγάλο 
ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι μόνιμες στήλες μας. 
Το ΒρθΙΙεΗορ δίνει και για ακόμη μία φορά πληροφο¬ 
ρίες και συμβουλές για όσους έχουν προβλήματα σε κά¬ 
ποια παιχνίδια ενώ στην Τέταρτη Διάσταση μπορείτε να 
διαβάσετε το πως θα εξελιχθεί ο κόσμος 
των οοιηρυΐθτ μαπιβε μέσα στα επόμενα / ' - — 
χρόνια. Ελπίζουμε ότι και αυτή τη φορά , 
ικανοποιήσαμε πς επιθυμίες και τις ι 
απαιτήσεις σας στον βαθμό που φυσικά ' 



^ ' — που 

αυτό είναι 

εφικτό. Για εμάς εδώ στο ΙΙ8Ε Η ο 
Φεβρουάριος και αυτό ειδικά το τεύ¬ 
χος έχουν ιδιαίτερη αξία και σημα¬ 
σία αφού η προσθήκη ενός ακό¬ 
μη χρόνου στην πλάτη μας 
^ σημαίνει προσθήκη ακό- 

ί μη περισσότερου βά¬ 

ρους ευθύνης απένα¬ 
ντι σε όλους εσάς που αγαπάτε και στηρίζετε 
αυτήν εδώ την προσπάθεια. Να είστε απολύτως βέ¬ 
βαιοι ότι θα προσπαθούμε πάντα για την καλύτερη, 
πληρέστερη και ποιοτικότερη ενημέρωση σας. Πολύ 
σύντομα μάλιστα θα έχουμε πολύ σημαντικές εξελί¬ 
ξεις και αλλαγές στο περιοδικό οι οποίες να είστε 
βέβαιοι όπ θα ταράξουν τα νερά στον χώρο των εκ¬ 
δόσεων στην Ελλάδα 
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Κλείνει λοιπόν το ϋ5ΕΚ τα έξι του χρό¬ 
νια και τα 66 τεΚχη (σατανική σΚμπτω- 
ση ; ) και θα διαβάσετε όλα τα σχετικά 
στο μενάλο αφιέρωμα που υπάρχει στο 
τεύχος. Αλλωστε δεν θα ήθελα αυτή τη 
στιγμή να αναφερθώ στα όσα συνέβη- 
σαν αυτά τα έξι χρόνια στην πορεία και 
την εξέλιξη του περιοδικού. Ανήκω στο 
υ$ΕΚ εδώ και ενάμισυ χρόνο και ήδη 
κλείνω έξι μήνες στην αρχισυνταξία ο¬ 
πότε δεν νομίζω ότι είμαι και ο πλέον 
κατάλληλος άνθρωπος για να κάτσω να 
γράψω το πόσο καλό και πόσο ενδιαφέ¬ 
ρον περιοδικό είναι το ϋ5ΕΚ... 

Αυτό που έχει νομίζω μεγαλύτερη σημα¬ 
σία για όλους και κυρίως για εσάς είναι 
I όχι το τι συνέβηκε τα προηγούμενα χρόνια 
; αλλά το τι θα συμβεί από εδώ και πέρα. 

Βασιζόμενοι λοιπόν στην εμπειρία τωνν 
! έξι αυτών χρόνων και προσπαθώντας να 
; ακολουθήσουμε τις εξελίξεις σε όλο το 
: φάσμα που καλύπτει τον χώρο των υπο¬ 
λογιστών αλλά και των εκδόσεων έχου- 
! με ήδη ξεκινήσει μία σημαντική διεργα- 
ί σία η οποία θα διαρκέσει για ένα-δύο 
ί μήνες ακόμη και τα απότελέσματα της 
ί οποίας θα είναι πιστέψε με άκρως εντυ- 
I πωσιακά. Μην περιμένετε βέβαια να σας 
αποκαλύψω από τώρα το τι ακριβώς θα 
συμβεί αλλά να είστε βέβαιοι ότι στα 
αμέσως επόμενα τεύχη θα αρχίσετε να 
ενημερώνεστε... Πραγματικά μου ήταν 
πολύ δύσκολο να γράψω αυτές τις αρά¬ 


δες σε αυτό το τεύ¬ 
χος αφού για τα γε¬ 
νέθλια δεν ήθελα να 
μιλήσω αλλά ούτε 
και για τις αλλαγές 
που επίκεινται, (και 
αυτό όχι για διαφημι¬ 
στικούς ή ανταγωνι¬ 
στικούς λόγους αλ¬ 
λά γιατί πολύ απλά 
ακόμη βρισκόμαστε 
σε διαδικασία ετοι¬ 
μασιών) και διαβου- 
λεύσεων. Βέβαια υ¬ 
πάρχουν ένα σωρό 
πράγματα που καθη¬ 
μερινά απασχολούν 
τους απανταχού χρή¬ 
στες των ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών. 

Πολλά είναι αυτά 
που καθημερινά έρ¬ 
χονται στην επιφά¬ 
νεια και αφορούν τον χώρο και πολύ πε¬ 
ρισσότερα αυτά που από απλές ιδέες 
και σκέψεις γίνονται πραγματικότητα. 
Αυτό πάντως που κατά γενική ομολογία 
έχει δημιουργήσει αναταραχή τον τε¬ 
λευταίο καιρό στην Ελλάδα είναι η εμ¬ 
φάνιση και δημιουργία πολλών μικρών 
αλλά φιλόδοξων εταιριών που προσπα¬ 
θούν να σπάσουν το κατεστημένο των 
μεγάλων δβΐΥθκ του ΙηΙβΓηβί. Ξεφυ¬ 


τρώνουν συνεχώς σαν τα μανιτάρια υπο¬ 
σχόμενα πολλές και καλύτερες υπηρε¬ 
σίες με φτηνότερο κόστος. Οι πάντες 
λοιπόν αρχίζουν να ψάχνονται και μέχρι 
να μπούνε τα πράγματα στην θέση τους 
θα περάσουν πιστεύω μερικοί μήνες. 
Ομως η πλέον εντυπωσιακή είδηση της 
εποχής μας ήρθε από το μακρινό και απο¬ 
ξενωμένο σε όλα σχεδόν τα επίπεδα 
Ιράν. Η υποανάπτυκτη και κλειστή κοινω¬ 
νία της χώρας αυτής αντιμετωπίζει πλεόν 
την πρώτη εσωτερική διένεξη που έχει 
σχέση με την χρήση των υπολογιστών 
καταστώντας σαφές ότι κανείς πλέον δεν 
μπορεί να γυρίσει την πλάτη στην νέα 
εποχή που σφραγίζει η τεχνολογία και οι 
υπολογιστές. Η διένεξη έχει πάρει πολύ 
μεγάλες διαστάσεις αφού έχει να κάνει 
με ένα πολύ λεπτό ζήτημα που αφορά 
την θρησκεία και όπως γνωρίζετε πολύ 
καλά με αυτά τα θέματα σε χώρες σαν το 
Ιράν δεν πρέπει να παίζει κανείς! 

Μιλάμε για μία χώρα λοιπόν που ο θρη¬ 
σκευτικός φανατισμός είναι τρόπος ζω¬ 
ής εδώ και αιώνες, για μία χώρα που οι 
θρησκευτικοί ηγέτες είχαν πάντα τον 
πρώτο λόγο στην εξουσία και για μία 
χώρα που είναι διεθνώς απομονωμένη. 
Και όμως... Η μεταπολεμική γενιά της 
χώρας φαίνεται ότι έστω και τώρα προ¬ 
σπαθεί να ανακάλύψει και να γευτεί αν 
όχι κάποια άλλα “αγαθά" του υπόλοιπου 
αναπτυγμένου κόσμου τουλάχιστον αυ¬ 
τά που έχει να προσφέρει η τεχνολογία. 
Τα παιδιά που μεγάλωσαν με τον πόλε- 
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μο και τα όπλα στο χέρι έρχονται σε επα¬ 
φή με τον μαγικό κόσμο των υπολογι- 
στών και φυσικά όλα μοιάζουν να αλλά¬ 
ζουν όχι μόνο για αυτά αλλά για όλους. 
Αυτό που έχει δημιουργήσει το όΒο πρό- 
βΒημα αυτή τη στιγμή είναι το γεγονός 
ότι κάποιοι, τοΒμηροί ομοΒουγουμένως, 
δεν δίστασαν να καταγράψουν σε 00 
κομ τα θρησκευτικά βιβλία και τα ιερά 
κείμενα του ΐσΒαμ. Αυτό φυσικά ξεσή¬ 
κωσε θύεΒΒα διαμαρτυριών από το θρη¬ 
σκευτικό κατεστημένο το οποίο ένιωσε 
ότι χάνει ένα κεκτημένο του δικαίωμα, 
να έχει εκείνο αποκΒειστικά την δυνατό¬ 
τητα να εκφράζει αΒΒά και να ερμηνεύει 
τις θρησκευτικές προσταγές. Βέβαια οι 
δημιουργοί του 00 ΚΟΜ υποστηρίζουν 
ότι απΒά έχουν καταγράψει ξερά και 
εντεΒώς απρόσωπα τα κείμενα πράγμα 
που σημαίνει ότι για οποιαδήποτε περαι¬ 
τέρω ερμηνεία ή απορία ο χρήστης θα 
πρέπει υποχρεωτικά να ανατρέχει στους 
ντόπιους ιερωμένους. Η όΒη ιστορία εί¬ 
ναι εντυπωσιακή και ποΒύ ενδεικτική. 
Βγαίνουν από αυτή ηοΒΒά συμπεράσμα¬ 
τα που άΒΒα έχουν να κάνουν με την 
ίδια την ανάγκη που νιώθει η νέα γενιά 
στην χώρα αυτή να προσεγγίσει ύστερα 
από τόσα χρόνια ποΒέμου και δυσκοΒιών 
τον έξω κόσμο αΒΒά και θέματα που 
άπτονται της ίδιας της Βογικής που εκ¬ 
φράζει και επιβάπει η τεχνοΒογία σήμε¬ 
ρα. Για την ανάγκη των νέων εκεί να ξε- 
φύγουν από τα στενά δεσμά της κοινω¬ 
νικής τους απομώνωσης ίσως σε κάποια 
άΒΒη εποχή να ήταν προτιμότερο να μι- 
Βήσουν κοινωνιοΒόγοι, ποΒιτειοΒόγοι 
και ψυχοΒόγοι όταν όμως αυτό προσπα¬ 
θεί να επιτευχθεί μέσα από την τεχνο- 
Βογία τότε τα πράγματα αΒΒάζουν και 
αφορούν όΒους όσους ασχοΒούμαστε με 
αυτή. ΑΒΒωστε δεν είναι και ποΒύ μακρι¬ 
νή η εποχή που η εμφάνιση των υποΒο- 
γιστών στην ΕΒΒάδα συνοδεύτηκε με 
διάφορες κατάρες και αντιδράσεις από 
τον θρησκευτικό κόσμο, σε μικρότερη 
είναι η αΒήθεια κλίμακα. Βέβαια τα χρό¬ 
νια πέρασαν και τώρα η εκκλησία έχει 
$Κθ στο ΐηίεΓπβί ενώ στο Αγιον Ορος οι 
μοναχοί προσπαθούν να καταγράψουν 
όΒα τα βιβΒία που υπάρχουν στις βιβλιο¬ 
θήκες των μοναστηριών σε 00 ΚΟΜ σε 
μία προσπάθεια να διασώσουν αυτή την 
ανεκτίμητη συΒΒογή που έχουν. Είναι 
βέβαιο ότι και στην χίλιες φορές πιο φα¬ 
νατική και κλειστή θρησκευτικά κοινω¬ 
νία του Ιράν και αν ακόμη δεν αντιλη- 
φθούν οι εκεί θρησκευτικοί ηγέτες την 




χρησιμότητα που παρέχει η τεχνολογία 
θα υποχρεωθούν να την δεχτούν ως ανα¬ 
γκαίο κακό. Χρησιμοποιώ το παράδειγμα 
του Ιράν προσπαθώντας να φανταστώ τις 
δυσκολίες που θα αντιμετωπίζει κάποι¬ 
ος που θα θέλει να ασχοληθεί με τους υ¬ 
πολογιστές και να μην μπορεί. Φαντάζο¬ 
μαι ότι αυτή τουλάχιστον την στιγμή θα 
συμβαίνει στο Ιράν και στις παρόμοιες 
με εκεί περιπτώσεις, κάτι αντίστοιχο με 
αυτό που συνέβαινε στην Ελλάδα με 
τους ραδιοπειρατές και μάλιστα σε πολύ 
χειρότερο βαθμό. Τότε στην Ελλάδα το 
να παίζεις μουσική από τα Μεσαία και 
αργότερα από τα ΡΜ ήταν ποινικό αδίκη¬ 
μα και σε κυνηγούσε το ραδιογωνιόμε¬ 
τρο της αστυνομίας. 

Εκεί προφανώς η σύνδεση με το ΙιΛθγ- 
ηβί θα πρέπει να θεωρείται τουλάχιστον 
έγκλημα... Βέβαια θα μου πείτε τώρα 
πως στο καλό να δικτυωθεί κάποιος με 


το ΙηίβΓπβί αν δεν υπάρχουν οι απα¬ 
ραίτητες προϋποθέσεις που ξεκινούν 
από την έγκριση της εκεί κρατικής τη¬ 
λεφωνικής εταιρίας, την δημιουργία 
$6ΓνβΓ5 και φτάνουν στην δυνατότητα 
κατοχής μηχανημάτων όπως ας πούμε 
το ηιοάβηι... 

Δεν αμφιβάλλω ότι είναι πολύ πιθανό 
να έχουν απαγορευτεί τέτοιου είδους 


πράγματα να κυκλοφορούν ελεύθερα 
στην αγορά. Ετσι λοιπόν η προσπάθεια 
των ατόμων που θέλουν να κάνουν ένα 
βήμα προς τα μπρος γίνεται πολύ δύσκο¬ 
λη. Φανταστείτε μόνο να βγει κανένας 
νόμος, αν δεν υπάρχει ήδη δηλαδή, που 
να απαγορεύει την κατοχή προσωπικών υ¬ 
πολογιστών στα σπίτια. Βέβαια, για να λέ¬ 
με και τα πράγματα με το όνομα τους υ¬ 
πάρχουν ανάλογα παραδείγματα και στον 
Δυτικό (αναπτυγμένο υποτίθεται) κόσμο 
και που εδώ η κατακραυγή πρέπει να εί¬ 
ναι ακόμη μεγαλύτερη ακριβώς γιατί υπο¬ 
τίθεται ότι τέτοια ζητήματα έπρεπε να εί¬ 
χαν ξεπεραστεί προ πολλού. Χαρακτηρι¬ 
στική είναι η περίπτωση της, γνωστής για 
τον άκρατο εθνικισμό που την διακρίνει, 
Γαλλίας η οποία “είδε" Βρεττανική εισβο¬ 
λή μέσω των υπολογιστών επειδή η διε¬ 
θνής του γλώσσα είναι η ΑγγλικήΙΙ Αξίωσε 
λοιπόν από τις εταιρίες που εισάγουν 
ςοΚνναι-ε στην χώρα να είναι μεταφρα¬ 
σμένο στα Γαλλικά ενώ το ίδιο αξίωσε και 
από τις εταιρίες που φτιάχνουν πληκτρο¬ 
λόγια προσπαθώντας λέει να μην επιτρέ¬ 
ψουν την Βρεττανική γλώσσα και κουλ¬ 
τούρα να επιβληθούν στην χώρα τους! 
Ανεξάρτητα από όλα αυτά το δεδομένο 
στοιχείο είναι νομίζω ένα ότι το παράδειγ¬ 
μα του Ιράν μας επιβεβαιώνει για ακόμη 
μία φορά ότι η τεχνολογία που εκφράζε¬ 
ται μέσα από τα Ρό δεν έχει σύνορα, δεν 
μπορεί τίποτα και κανείς να σταματήσει 
την εξέλιξη και την επιβολή της στην ζωή 
όλων των κατοίκων αυτού του πλανήτη 
με τον ένα ή τον άλλο τρόπο. Η απίστευ¬ 
τα γρήγορη ανάπτυξη των δικτύων ταυ¬ 
τόχρονα με τις καθημερινές εξελίξεις 
στην ίδια την τεχνολογία που προσφέρει 
όλο και περισσότερες υπηρεσίες, ανέσεις 
και δυνατότητες στον χρήστη ενός Ρέ δεν 
είναι δυνατόν να προβλέψει κανείς το που 
θα καταλήξει, αν καταλήξει κάπου. Οταν 
μάλιστα ούτε ο ΒΙΙΙ 03ίθ5 (που κρατάει 
στα χέρια του και στο μυαλό του πολλές 
από τις επόμενες εξελίξεις και είναι φυσι¬ 
κά από τους βασικές αιτίες για το όπου έ¬ 
χουμε φτάσει μέχρι σήμερα) δεν μπορού¬ 
σε, όπως ο ίδιος ομολογεί, να φανταστεί 
ότι θα μπορούσαμε κάποια στιγμή να επι¬ 
κοινωνούμε μεταξύ μας μέσω υπολογι¬ 
στών και δηλώνει ότι δεν ξέρει που θα 
φτάσουμε στην συνέχεια τότε αντιλαμβά¬ 
νεστε ότι η δυναμική που αναητύσεται 
καθημερινά είναι πραγματικά ανεξέλε¬ 
γκτη και κυρίως απρόβλεπτη. 

0. ^ΛίνΛί 
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Η τρίτη συνέχεια του πασίγνωστου τίτλου 
είναι ακόμη πιο δυναμική για να προκαλέ- 
σει τους φανατικούς είιοοί-βπιάδες... 

Ο ϋυλβ επιστρέφει στην Γη μετά την απα¬ 
γωγή του στην προηγούμενη έκδοση και 
για ακόμη μία φορά 6α προσπαθήσει να 
αποτρέψει μία εξωγήινη εισβολή. 

Η καταιγιστική δράση εξελίσσεται πλέ¬ 
ον σε ένα καταπληκτικό τρισδιάστατο 
περιβάλλον και αυτό από μόνο του είναι 
μία σημαντική διαφορά από τις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις που είχαν πλάγιο 
εετοΙΙϊπρ. Το παιχνίδι περιλαμβάνει ακό¬ 


μη δνΟΑ γραφικά και μεγάλο 
εξοπλισμό στην διάθεση του 
ήρωα μας. Τα πιο εντυπωσιακά 
από αυτά είναι ένα όπλο που 
σμικρύνει τους αντπτάλους αλ¬ 
λά και μία νάρκη τοίχου η οποία 
διαλύει τα πάντα γύρω από την 
ακτίνα δράσης της. Οι φίλοι της 
σειράς αλλά και του είδους θα 
περιμένουν με αγωνία την κυ¬ 
κλοφορία του η οποία μάλλον 
δεν θα είναι και πολύ σύντομη... 
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Η μεγάλη επιτυχία της πρώτης έκδο¬ 
σης είχε ως φυσικά επακόλουθο την 
δημιουργία και μίας δεύτερης... 

Μέχρι και 31 οδηγοί μπορούν να ανα¬ 
μετρηθούν ακόμη και μέσω πιοάβτη 
στις 15 κούρσες που έχουν σχεδιαστεί 
στα πρότυπα των πασίγνωστων αγώ¬ 
νων από τους οποίους εμπνεύστηκαν 
και οι δημιουργοί του παιχνιδιού το 
στήσιμο του. Οι οδηγοί, τα αυτοκίνητα, 
οι βαθμολογίες ακόμη και οι σπόνσο- 



πήραν μέρος στους αγώνες το 1995. 
Για να παραμείνετε στην κούρσα πρέ¬ 
πει να αντιδράτε σωστά στις επικίνδυ¬ 
νες στροφές, τις συγκρούσεις με άλλα 
οχήματα, τις καιρικές συνθήκες αλλά 
και να προσέχετε έτσι ώστε ο ανεφο¬ 
διασμός σας σε καύσιμα να γίνεται 



επηρεάσει την θέση σας στον αγώνα. 
Επίσης θα πρέπει να βρείτε τον κατάλ¬ 
ληλο χρόνο για να ελέγχετε τα λάστιχα 


αλλά και όλα τα υπόλοιπα μηχανικά μέ¬ 
ρη του αυτοκινήτου. Τα δνΟΑ γραφικά 
προβάλουν ένα τρισδιάστατο Ιθχΐυτο- 
ιπαρρβό σκηνικό στο οποίο θα 



παρακολουθήσετε εντυπωσιακές σκη¬ 
νές από τις συγκρούσεις των αυτοκι¬ 
νήτων. 0 ψηφιακός ήχος και τα ηχητ- 
κά εφφέ δημιουργούν ένα πολύ ρεαλι¬ 
στικό περιβάλλον. Το παιχνίδι αναμέ¬ 
νεται να κάνει την εμφάνιση του τόσο 
στο ΡΙογδΙαϋοπ όσο και στο δοΐυτπ. 



ΙΝΤΟΤΗΕ 


ν° 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι που συν¬ 
δυάζει τα στοιχεία της επιστημονικής 
φαντασίας με την στρατηγική σε ένα 
ηοπιορΙαγ όπου η τακτική παίζει πρω¬ 
τεύοντα ρόλο. Σε αυτό το παιχνίδι πρέ¬ 
πει να προστατέψετε μία από τις έξι ενα- 
πομείναντες φυλές του Γαλαξία οι οποί¬ 
ες επιβουλεύονται η μία την άλλη. Μπο¬ 
ρούν να παίξουν μέχρι και δέκα παίκτες 
είτε μέσω πιοόβηι είτε μέσω Ε-ΜοϊΙ, οι 
οποίοι θα ξεκινήσουν από το δικό τους 
ηλιακό σύστημα στο οποίο θα πρέπει 


να εκμεταλλευτούν τις διάφορες πη¬ 
γές ενέργειας, να δημιουργήσουν νέα 
τεχνολογία και να φτιάξουν τελικά ένα 
μεταφερόμενο στρατό ικανό να κυρι¬ 
εύσει τους γείτονες τους στο σύστη¬ 
μα. Τα τρισδιάστατα δνθΑ γραφικά 
περιέχουν πολλά πιβπυ αλλά και οπί- 
ΠΊ3ΐθό σκηνές μάχης οι οποίες θα σας 
εντυπωσιάσουν. Ενα πολύ ενδιαφέρον 
παιχνίδι που δεν πρέπει λογικά να αφή¬ 
σει αδιάφορους τους παίκτες σε όποια 
κατηγορία και αν αυτοί υπάγονται. 
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Οσοι είστε η ήσασταν κάτοχοι της Απιΐρε 
είναι πολύ πιθανό να γνωρίζετε το παιχνί¬ 
δι που είχε κυκλοφορήσει για λογαριασμό 
μίας Νεοζηλανδέζικης εταιρίας. Η εταιρία 
αυτή (νΐδΙΟΝ) έχει ήδη στο ενεργητικό 
της κάποιες επιτυχίες και ελπίζει να συνε¬ 
χίσει σε αυτήν την πορεία αφού ήδη τα 
παιχνίδια της έχουν δείξει ενδιαφέρον να 
τα πάρουν υπό την προστασία τους μεγά¬ 
λες φίρμες της αγοράς. Οπως μαρτυρεί 
και το όνομα του το παιχνίδι εξελίσσεται 
σε δύο επίπεδα. Το πρώτο έχει να κάνει με 
την εξέλιξη του όπου θα πρέπει να ψάξετε 
να βρείτε αντίπαλες βάσεις, να τις κατα¬ 
στρέψετε και να είναι δυνατόν να σώσετε 
και ορισμένους φυλακισμένους. Το δεύ¬ 
τερο έχει να κάνει με τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού τα οποία μπορεί να σας φανούν εκ 
πρώτης όψεως φτωχό πρέπει να πιστέ¬ 
ψετε όμως ότι περιλαμβάνουν όλα όσα 
απαιτεί το περιβάλλον του παιχνιδιού και 
είναι σχεδιασσμένα μάλιστα με τέτοιο 
τρόπο που να σας δυσκολεύουν στην κα¬ 
τεύθυνση στην οποία πρέπει να κινηθείτε. 


Με αυτόν τον τρόπο το παιχνίδι γίνε 
ται πολύ πιο δύσκολο από όσο ίσως αρ 
χικά φανταστείτε. Περιλαμβάνο¬ 
νται περισσότερες από έξι αποστο¬ 
λές, οι οποίες φυσικά διαθέτουν και 
υποαποστολές, και είναι δομημένες 
έτσι ώστε η δυσκολία τους να αυξά¬ 
νετε αναλόγως της προόδου που ση¬ 
μειώνετε. Σε κάθε αποστολή θα σας 
δίνονται φυσικά ξεχωριστές εντολές 
και το στοιχείο εκείνο που κάνει την 
όλη υπόθεση ενδιαφέρουσα είναι ότι 
σε κάθε αποστολή μπορείτε να επιλέ- 
ξετε το όχημα με το οποίο θα την ολο¬ 
κληρώσετε γεγονός που σημαίνει ότι 
θα πρέπει να συμπεριφερθείτε και να 
σχεδιάσετε την αποστολή αναλόγως του 
οχήματος που επιλέξατε. Μία οθόνη ρα¬ 
ντάρ θα σας δείχνει την ακριβή θέση του 
αντιπάλου αλλά μία κατά μέτωπον επίθε¬ 
ση δεν είναι το ζητούμενο εδώ. θα πρέπει 
να επιδείξετε τις οργανωτικές και στρα¬ 
τηγικές σας ικανότητες για να φέρετε σε 
πέρας την αποστολή. Την όλη η δράση, η 
οποία βέβαια καλύπτει και το μεγαλύτερο 
μέρος του παιχνιδιού, παρακολουθείτε 
μέσα από τα μάτια ενός πουλιού. Υπάρχει 


μία ποικιλία στα όπλα τα οποία χειρίζε¬ 
στε με το πληκτρολόγιο αλλά είναι βα¬ 
σικό να τα χρησιμοποιείτε στον σωστό 
χρόνο, θα είναι κρίμα αν, για παρά¬ 
δειγμα, φτάσετε μετά χιλίων βασάνων 
σε μία πολύ σημαντική και στρατηγικής 
σημασίας αντίπαλη βάση και δεν έχετε 
άλλα πυρομαχικά στην διαθέση σας... 
Ο έγκαιρος ανεφοδιασμός των οχημά¬ 
των είναι από τα πλέον βασικά σημεία 
του παιχνιδιού και όσοι έχουν παίξει τα 
ϋυπμΐβ και θοεβιΐ δΙπΚβ καταλαβαί¬ 
νουν πολύ καλά τι εννοούμε. 


ΡΟ εϋ/ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 


Γιγαντιαίες μέλισσες, προϊόν φυσι¬ 
κά μετάλλαξης, οι οποίες ονομάζο¬ 
νται Ηϊνσεοείε βρίσκονται στο περι¬ 
βάλλον του γαλαξία. Εσείς πρέπει 
να προσπαθήσετε να αρπάξετε το 
μέλι τους πριν από την Μαφία η 
οποία θέλει να το χρησιμοποιήσει 
για την κατασκευή ενός βιολογικού 
όπλου. Το μοιπορίογ περιλαμβάνει 
μάχες σε τρισδιάστατο ΓβηάβΓοά 
περιβάλλον το οποίο ποικίλλει από 
περιπλάνηση και αναμετρήσεις στο 
διάστημα μέχρι και σε παγωμένους 
πλανήτες. Τα επίπεδα έχουν τη δυνα¬ 
τότητα να αναπροσαρμόζονται σύμ¬ 


φωνα με την εξέλιξη του παιχνιδιού 
ενώ την πρόκληση αναζωογωνεί ο 
επαναπροσδιορισμός των στόχων και 
των θέσεων στις οποίες βρίσκονται 
κάθε φορά που επιστρέφετε. 
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Αλλο ένα εξαιρετικά ενδιαφέρον παι¬ 
χνίδι που κινείται στα άρια μεταξύ του 
αύνβηίυΐ’β και του $Ιι·3ΐβ9Υ με πολύ 
όμορφα γραφικά ετοιμάζεται να κυκλο¬ 
φορήσει στην αγορά. Η Εριο δημιούργη¬ 
σε ένα παιχνίδι που μπορεί να μοιάζει 
με αάνοπίυτο με ερωτήσεις πολλών 
επιλογών και απαντήσεων που προβά¬ 
λουν πολύ τα στοιχεία του διαλόγου 
όμως πρόκειται για ένα παιχνίδι που η 
δημιουργία του έχει βασιστεί σε μία γε¬ 
ρή βάση στρατηγικών στοιχείων παιξί¬ 
ματος όπου θα πρέπει να μετακινείτε 
τους άντρες σας και τον στρατό σας σε 
κατάλληλη θέση για μάχη. Η προοπτική 
είναι φυσικά πρώτου προσώπου και 
όσο θα μετακινείστε από περιοχή σε 
περιοχή αλλά και όσο θα εξοικειώνεστε 
με τα εικονίδια και τα άλλα στοιχεία που 
απαρτίζουν το Ϊπ(6ΐΐ3ε6 θα μπορείτε να 
παίξετε και με μεγαλύετρη άνεση και 
επιτυχία. Το ΜΟνν είναι ένα πολύ μεγά¬ 
λο παιχνίδι όπου το σενάριο περιέχει 


πολλά παράξενα και όπου η 
εξέλιξη αλλάζει συνεχώς, 
θα έρθετε επίσης αντιμέ¬ 
τωποι με μία σειρά από πε¬ 
ρίεργα πλάσματα. Η επισκέ¬ 
ψεις σε ταβέρνες για να ανα¬ 
ζήτηση πληροφοριών από 
τους ντόπιους και γενικά η 
προσπάθεια ανεύρεσης αντι¬ 
κειμένων για την ανανέωση 
του εξοπλισμού σας είναι μέ¬ 
ρος του σχεδιασμού που 
πρέπει να κάνετε. Οι πολλαπλές επιλο¬ 
γές στις ερωτήσεις που θα δέχεστε 
έχουν φυσικά ως αποτέλεσμα την διά¬ 
νοιξη πολλών και εντελώς διαφορετι¬ 
κών μεταξύ τους δρόμων γεγονός που 
όπως προαναφέραμε κάνει το παιχνίδι 
να μην έχει συγκεκριμένη αρχή και τέ¬ 
λος. Υπάρχουν ακόμη και ορισμένες 
οθόνης στατιστικής οι οποίες θα περιέ¬ 
χουν ορισμένα στοιχεία για την απόδοση κάπως το ΒαπΓδ ΤαΙε προσφέροντας 

σας. Το παιχνίδι θα λέγαμε ότι θυμίζει βέβαια πολύ περισσότερα πράγματα. 


ϋΐΙΝΟΕΟΝ 

ΡΟ 00 


Ενα ακόμη πολλά υποσχόμενο ΒΡ6 
έρχεται για να καθηλώσει τους φί¬ 
λους του είδους οι οποίοι ακόμη ασχο¬ 
λούνται με το δίοπβΐίββρ... 

Αυτή τη φορά θα πρέπει να υπερα¬ 
σπίσετε την περιουσία σας από τις 
ορέξεις ορισμένων που θέλουν να 
την αποκτήσουν πάση θυσία. Στην 
διαθέση σας έχετε 16 μαγικά καθώς 
και 16 τέρατα τα οποία πρέπει να το¬ 
ποθετήσετε στα πιο στρατηγικά ση¬ 
μεία έτσι ώστε οι κυνηγοί του θυσαυ- 
ρού σας να μην μπορέσουν να βρουν 
διέξοδο προς αυτόν. Παράλληλα εσείς 
θα πρετοιμάζετε το έδαφος για πε¬ 


διαδρόμους του παιχνιδιού ενώ θα 
μπορείτε να παρακολουθείτε την 
εξέλιξη είτε από προοπτική πρώτου 
προσώπου είτε από τρίτου. 


ρισσότερες δυσκολίες στους 
εχθρούς σας δημιουργώντας ακό¬ 
μη περισσότερες και πιο πανούρ¬ 
γες παγίδες θανάτου. Τα ΙβχΙυτβ 
πιαρροό γραφικά θα σας τοποθε¬ 
τήσουν μέσα στους σκοτεινούς 
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ΝΤΟΚΙΜΑΝΤΕΡ ΚΑΙ 

εγκυκλοπαίδειες 

Η ΜΑΚ5ΗΑΙΑ Οβνβηάίεή ανακοίνωσε την είσοδό της στην αγορά πο¬ 
λυμέσων, ρε σχέδια να κυκλοφορήσει επιλεγμένους τίτλους από την 
Ρίπ+ννοτίΒ βιβλιοθήκη της. Κάνουν εκδόσεις από το 1967 και έχουν δη¬ 
μιουργήσει τίτλους που έχουν επιτύχει μεγάλες πωλήσεις, όπως η 
εγκυκλοπαίδεια για παιδιά, Ττββ οί Κποννίβάμβ. Οι πρώτοι δύο τίτλοι 
σου σχεδιάζει η εταιρία να κυκλοφορήσει είναι οι Ιπιημβδ οίΨβι και 
Αηίπιβΐ δβ&η και αναμένεται να εμφανιστούν πολύ σύντομα Το 
Ιτηκρβε οίΨα είναι ένα ντοκυμαντέρ για τον Λεύτερο Παγκόσμιο Πό¬ 
λεμο και περιλαμβάνει 35 σημαντικές μάχες και πάνω από 100 περι¬ 
γραφές αυτόπτων μαρτύρων για πολλά γεγονότα Από την άλλη μεριά, 
το Αηίχηηΐ $3&ιί βασίζεται στο Ττοο οί Κηοννίβάςβ και περιλαμβάνει 
περίπου 45 λεπτά νίάβο, περισσότερες από 1000 εικόνες που παρου¬ 
σιάζουν μια πληθώρα διαφορετικών ομάδων φυτών και ζώων. Δέκα 
ακόμη τίτλοι σχεδιάζεται να κυκλοφορήσουν το ερχόμενο έτος. 



ΝΕΟ ΤΗΛΕΦ&ΝΟ ΜΕ ΟΘΟΝΗ 
ΓΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Μια νέα κατηγορία συσκευών χαμηλού κόστους σύντομα θα αντικα¬ 
ταστήσουν τα ΡΟ που ήταν η πιο συνήθης μέθοδος πρόσβασης στο 
ΙηίθπίΘί. Οι εταιρίες τηλεφώνων, όπως επίσης και οι μεγάλοι πωλη- 
τές βάσεων δεδομένων, όπως η Οησίβ, εξασφαλίζουν νέους τρό¬ 
πους για να γίνει πιο εύκολη η πρόσβαση στο Δίκτυο. 

Η ΡΜΙρε Ηοηχε δβτνίσβδ συνεργάζεται με την Οτ&εΐθ για να δημι¬ 
ουργήσουν ένα σύστημα που θα σας επιτρέπει να στέλνετε και να 
λαμβάνετε ηλεκτρονική αλληλογραφία μέσω του ΙηΙβτηεΤ και άλ¬ 
λων συστημάτων Ε-τηαίΙ χρησιμοποιώντας ένα τηλέφωνο με οθόνη. 
Οι συνδρομητές θα λαμβάνουν ένα ΜιίΙΐρβΡΙΟΟ τηλέφωνο με οθόνη 
(φωτογραφία), που έχει ένα πληκτρολόγιο με γράμματα και αριθ¬ 
μούς, και τον δικό τους λογαριασμό Ε-ηιηίΙ Ο Ραηΐ Οιαρρίβ, ένας 
εκπρόσωπος της ΡΜΙρβ, αναφέρει ότι η τιμή του Ρ100 θα μειωθεί 
αυτό το έτος και θα πέσει ακόμα περισσότερο το 1997. Ενα τέτοιο 
τηλέφωνο θα έχει πολλά πλεονεκτήματα σε σχέση με το 
ΡΟ, λέει ο Οήβρρίβ, στα οποία συμπεριλαμβά- 
νονται το χαμηλότερο κόστος, το 
μικρότερο μέγεθος και το γρη¬ 
γορότερο ξεκίνημα Μπορείτε 
να την χρησιμοποιήσετε στην 
κουζίνα ή το χωλ σας για να σας 
προσφέρει υπηρεσίες όπως να 
συναλλάσσεστε με την τράπεζα, 
να ψωνίζετε, να στέλνετε Ε-πιοϋ 
και φυσικά να κάνετε συνδιαλέξεις. 

Αστό το τηλέφωνο που σας παρέχει 
πρόσβαση στο ΙχύβτηβΙ δεν συναγωνί¬ 
ζεται άμεσα το ΡΟ, υποστηρίζει ο 
Οήβρρίβ. “ Δεν πρόκειται να χρησιμο¬ 
ποιήσετε αυτή τη συσκευή για να διαχει¬ 
ριστείτε μεγάλο αριθμό δεδομένων”, 
αναφέρει ο εκπρόσωπος της Ρήίΐίρβ. “Αντί 
γι'αυτό, το θεωρούμε ως πρόσθετη λεπουρ- 
γία στο τηλέφωνο.” Στην πρόσφατη Τβίβσοιη 
'95 έκθεση στην Οβηβνα, ο 1*υτγ ΕΠίβοη της 
Οταείε περιέγραψε ένα οοπιρπΙβΓ που δεν θα 
περιλαμβάνει σχεδόν καθόλου βοβννητβ και θα 


φορτώνει το λειτουργικό σύστημα και τις εφαρμογές του όταν τίθε¬ 
ται σε λεπουργία. Οι πρωταρχικές εφαρμογές της συσκευής θα εί¬ 
ναι η “εξερεύνηση” του ΙηίβτηβΙ, η αποστολή και λήψη Ε-ιηαίΙ, η 
επεξεργασία κειμένου και η νίάβοδιάσχεψη. Το χαμηλό κόστος αυ¬ 
τών των συσκευών θα συμβάλλει θετικά σε πιο άφθονα σοτηρυΐετ δι¬ 
κτύου, αναφέρει ο ΕΠίεοη. Οι χρήστες θα έχουν μαζί τους μια μικρή 
χάρτα για να πληρώνουν για τον χρόνο μισθώματος σε αυτά τα 
σοηιρυίβτ. Και οι εταιρίες καλωδιακής τηλεόρασης σχεδιάζουν να 
χρησιμοποιήσουν την υποδομή τους για να παραδώσουν συσκευές 
χαμηλού κόστονς που θα εξασφαλίζουν σύνδεση με το ΙηίβτηβΙ. 
Αυτή η πρόσβαση βρίσκεται τώρα στο στάδιο της δοκιμής στη Γαλ¬ 
λία Μια μεταβλητή που δεν είναι ακόμη γνωστή είναι το πό¬ 
σο θα πρέπει να πληρώσουν οι καταναλωτές για να μπουν 
στον κόσμο του Ιηίβηιβί με αυτές τις συσκευές χαμηλού κό¬ 
στους. Η ΡΜΙϊρε λέει ότι δεν έχει αποφασιστεί αν θα χρεώ¬ 
νονται οι συνδρομητές με ένα σταθερό μηνιαίο ποσοστό ή αν 
η χρέωση θα γίνεται ανά κάλεσμα. Οι υπάλληλοι στην ΑΤ&Τ, 
που σχεδιάζει να κυκλοφορήσει μια υπηρεσία 
πρόσβασης στο Ιηίβηιβί αυτό το 
Λ έτος, αναφέρουν ότι δεν έχουν 
καθορίσει την μορφή της 
τιμολόγησης που θα εφαρ¬ 
μόσουν. Η εταιρία σχε¬ 
διάζει να έχει περισ¬ 
σότερα από 200 
σημεία πρόσβα¬ 
σης για να δώ- 
:ι σε όσο 
το δυνατό 
περισ¬ 
σότε¬ 


ρους 

χρήστες συνδέ¬ 
σεις με το Ιηίβτηβί, χωρίς να 
πρέπει να πληρώνουν πρόσθετες τηλε¬ 
φωνητές επιβαρύνσεις λόγω μεγάλων αποστάσεων. 
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ΟΛΝΟω 

ΟΑΜΕΗΑ 


Η Οδδίο Είβείτοηίοδ ανακοίνωσε την πρώ¬ 
τη στον κόσμο ψηφιακή φωτογραφική μη¬ 
χανή, που έχει να επιδείξει μια ενσωμα¬ 
τωμένη οθόνη υγρών κρυστάλλων. Το <?ν- 
10 σας επιτρέπει να βλέπετε τις φωτο¬ 
γραφίες αμέσως μόλις τις τραβήξετε, 
φορτώνοντάς τις στο οοτηρπίβτ σας 
απ'ευθείας από την μηχανή. 

Το σύστημα σας επιτρέπει να αποθη- 
κεύσετε μέχρι 96 ψηφιακές εικόνες τη 
φορά στο ΡΟ σας και να τις δείτε, να 
κάνετε ζοοζη ή να μεταβάλλετε το 
“σκηνικό” της πόζας. Το (}ν-10 συνο¬ 
δεύεται από λουρί, θήκη, τα απαραίτη¬ 
τα για τη σύνδεση με το ΡΟ και καλώδιο 
για νίάβο. 



ΟΥΒΕΗΒΟΜΟΟ 


Η ΙΝΝΟνΑΤίνΕ ΟοππηαηίσΕίίοηδ μόλις κυκλοφόρησε το 
ΟγύβτΚοτη Οϋ άτίνθ, μια ΡΟΜΟΙΑ συσκευή που είναι πλή¬ 
ρως φορητή και συμβατή με τα νΠηάοτνδ 95. Υπάρχει σε δύο 
εκδόσεις - μία διπλής ταχύτητας που μοιάζει στην εμφάνιση 
με το Οϊδοτηαη της δοηγ, και μία τετραπλής ταχύτητας. Το 
μοντέλο διπλής ταχύτητας ακολουθεί πλήρως το ΜΡΟ-2 
πρότυπο και μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να παίζει ΟΩ 
μουσικής - σαν ένα ΟίεσπίΒη. Εχει ασσοβδ ίίιηβ 360πΐ8, έναν 
κορυφαίο μηχανισμό φόρτωσης και τροφοδοτείται από 4 
ΑΑ μπαταρίες. 

Οσον αφορά το τετραπλής ταχύτητας, υπερηφανεύεται 
για μια ταχύτητα μετάδοσης 600Κή/ε και χρόνο προσπέ¬ 
λασης 235ιη8. 


ΤΑΜΝΙΜΜ895 

ΑΠΟΓΕΙΩΝΟΝΤΑΙ 

Εγιναν αναφορές ότι υπήρξε κάποια “αντίσταση” στα 
νίηάοτνβ 95 στις Η.Π.Α., οι οποίες είναι δύσκολα πιστευ¬ 
τές αν αποδεχτούμε τους ισχυρισμούς της Μίετοδοίί. 

Η ΜΙστοδοΛ υποστηρίζει ότι πούλησε επτά εκατομμύρια αντίτυ¬ 
πα των ΐνίηάοινδ 95 τον πρώτο μήνα της κυκλοφορίας τους, 
γεγονός που αποτελεί μια καλή αρχή για την επίτευξη του 
στόχου των 20 εκατομμυρίων αντιτύπων μέχρι τα Χριστού¬ 
γεννα. 

Φυσικά βοήθησε το γεγονός ότι όλα τα ΡΟ που διατέθηκαν 
στους καταναλωτές ήταν εφοδιασμένα με τα ΐνίηύοτγδ 95. 
Σύμφωνα με την ΡΟ Ωιίδ, μια εταιρεία έρευνας αγοράς, 
περισσότερο από το ένα τέταρτο όλων των πωλήσεων 


δοΛνν^ϊβ του Σεπτεμβρίου ήταν προϊόντα των ΐνίηάοννβ 95 - 
αν και η απορρόφηση από εταιρίες έγινε με αργούς ρυθ¬ 
μούς. Στην πραγματικότητα, ο αληθινός αριθμός αντιτύπων 
των ν/ίηάοννδ 95 που χρησιμοποιούνται ήδη ξεπερνάει κα¬ 
τά πολύ τα επτά εκατομμύρια. 

Κατά γενική ομοφωνία, τα ΐνϊηάοτνβ 95 είναι ένα από τα 
πιο “κακοποιημένα” (από άποψη παράνομης κυκλοφορίας 
κοινώς πειρατικά) πακέτα εοίΤτνόΐΓβ που κυκλοφόρησαν 
ποτέ. Ενας τεράστιος αριθμός ατόμων εξακολουθεί να 
χρησιμοποιεί παράνομα αντίγραφα του δοίίτνδτβ. 
Μακροπρόθεσμα όμως, αυτό δεν πρόκειται να βλάψει την 
Μίετοδοίΐ. Απλά θα διευρύνει το αγοραστικό ενδιαφέρον 
για τις εφαρμογές των λύίηάοτνδ 95, και σ'αυτόν τον τομέα 
η ΜίστοδοΛ έχει έναν καθαρά πρωταγωνιστικό ρόλο. 


υ5ΕΠ 
















ΗΑΟΤίνΚΙΟΝ ΜΠΑΙΝΕΙ 
ΣΤΟ 96 ΠΟΛΥ ΔΥΝΑΜΙΚΑ 


Οι πληροφορίες που αφορούν την γνωστή εταιρία έρχονται καθημερινά και εί 
ναι όλο και πιο ενδιαφέρουσες κάθε φορά... Καταρχάς έχουμε την δημιουρ¬ 
γία ενός νέου παιχνιδιού στο οποίο η εταιρία ποντάρει πάρα πολλά. Ονομά¬ 
ζεται δργσταβ και το εντυπωσιακό στοιχείο στην όλη υπόθεση είναι ότι στην 
δημιουργία αυτού του ίηίβταοήνβ θρίλερ συνεργάστηκαν και δύο εν ενερ- 
γεία πράκτορες της ΟΙΑ! Αναμένουμε από στιγμή σε στιγμή με αρκετή πε¬ 
ριέργεια το τελικό αποτέλεσμα... Το δεύτερο παιχνίδι που ετοιμάζεται 
και αυτό να κυκλοφορήσει ονομάζεται Ηγρβτΐήαάβ και θα παίζει απο¬ 
κλειστικά στα \νΐΝ 95. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που θα σας τοποθε¬ 
τήσει στα πόδια πατίνια και θα σας στείλει να αντιμετωπίσετε τον υπο¬ 
λογιστή ή κάποιον φίλο σας μέσα σε μία τεράστια, ας την πούμε, σω¬ 
λήνα. Η εταιρία περηφανεύεται για την πρωτιά που έχει ως υποστη- 
ρικτής του νέου λειτουργικού της ΜίστοδοίΙ και ελπίζει πλέον βάσιμα σε κα¬ 
λή εισπρακτική πορεία αφού ήδη είναι πολλοί αυτοί που έχουν τοποθετήσει την τε¬ 
λευταία έκδοση των \νΐΝ στον υπολογιστή τους. Τέλος κυκλοφόρησε και το “πακέτο” για το 
Μθοήτνβτποτ που θα δώσει την δυαντότητα σε πολλούς παίκτες να συνδεθούν μεταξύ τους και να 
παίξουν ταυτόχρονα, κάτι που δεν μπορούσε να γίνει όταν πρωτοκυκλοφόρησε το παιχνίδι το καλοκα ί ρ ι 



ατών είπε ότι η επιλογή του Ροτνβτ ΡΟ ως βάση για την δημιουργία 
της νέας Απήρα έγινε λόγω της ταχύτητας του συγκεκριμένου συ¬ 
στήματος αλλά και λόγω του όη ο επεξεργαστής ΚΙ50 χρησιμοποι¬ 
είται ήδη σταΡΟ γεγονός που σημαίνει όπ θα έχουν πς απαραίτητες 
ποσότητες και μάλιστα σε ανταγωνιστικές, για την αγορά, τιμές. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΝΕΑ 
ΠΑΤΗΝΑΜΙ6Α 


Το μέλλον της Απήρα προβλέπει αι ευοίωνο αν ό¬ 
λα όσα ακούγονται τον τελευταίο καιρό εξελι¬ 
χθούν σε πραγματικότητα Οι ανακοινώσεις που 
έγιναν στην τελευταία μεγάλη έκθεση που πραγ¬ 
ματοποιήθηκε στο Λος Αντζελες τέθηκαν οι όροι 
και οι βάσεις αυτής της εξέλιξης. Οι κατασκευα¬ 
στές και όσοι γενικά ασχολούνται με την βιομηχα¬ 
νία της Απήρα προβληματίσθηκαν αρκετά για το 
πως θα αντιμετωπίσουν την επερρχόμενη έλευση 
του Ρστνβτ ΡΟ που αναμένεται να σαρώσει τα πά¬ 
ντα στο πέρασμα του. Η μόνη λύση που μπόρεσαν 
να δώσουν δεν είναι άλλη από την δημιουργία και 
της Ροννθτ Απήρα που η δημιουργία της πιστεύε¬ 
ται όπ θα ολοκληρωθεί του χρόνου. Η νέα αυτή 
μηχανή θα χρησιμοποιεί τον 604 ΚΙ50 ΟΡϋ του 
Ρσννβτ ΡΟ και φυσικά θα είναι συμβατή με τα ση¬ 
μερινά μοντέλα που κυκλοφορούν. Ενας από 
τους εκπροσώπους των κορυφαίων καταοκευα- 
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ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 


Αγαπητοί Φίλοι, 

Με χαρά σας ανακοινώνω όχι ο τίτλος 
της ΒΜ 6 ΙηίθΓβεήνΘ ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΟΙιϋ, 
κέρδισε το βραβείο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΞΕ¬ 
ΝΟΓΛΩΣΣΟΣ ΤΙΤΛΟΣ Οϋ στα πλαίσια 
τον θεσμού των Προϊόντων της Χρονιάς 
1995, πον διοργανώνεται από την Ελλη¬ 
νική Εταιρία Ελλήνων Επιστημόνων 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και Πλη¬ 
ροφορικής (ΕΠΥ), το Ελληνικό Ινστι¬ 
τούτο Πληροφορικής (ΕΙΠ) της Ελληνι¬ 
κής Εταιρίας Διοίκησης Επιχειρήσεων 
(ΕΕΛΕ) και το περιοδικό ΟοιηρηίβΓ Για 
Ολους. 

Σας ευχαριστώ για την συμβολή σας σε 
αυτή την διάκριση. 

Φιλικά, 
Μαρία Μάσσιου. 


ΤΟνΠΝβΟΟΜΜΗΝΠΕΚ 

ΣΤΗΝ 

ΜΕΓΑΛΗ ΟΘΟΝΗ 

Για ακόμη μία φορά ο χώρος των υπολογιστών και ειδικά ο τομέας των παιχνιδιών συνεργά¬ 
ζεται με το Χόλυγουντ στην παραγωγή μίας κινηματογραφικής ταινίας. Ο εκπρόσωπος Τύ¬ 
που της Εΐβοίτοηίο Ατίβ ανακοίνωσε ότι ήδη έχει ξεκινήσει η προετοιμασία για την δημι¬ 
ουργία της ταινίας που θα βασίζεται στα όσα συμβαίνουν στο τέταρτο μέρος του παιχνιδι¬ 
ού. Το κόστος της ταινίας αναμένεται να ξεπεράσει τα 8 εκατομμύρια δολλάρια και όλοι 
ελπίζουν ότι η εμφάνιση της στις κινηματογραφικές αίθουσες θα στεφθεί με την ίδια 
επιτυχία που στέφθηκε και το παιχνίδι στην παγκόσμια αγορά. 


Το Βτανβΐιβατί (που δημιουργήθηκε από κοι¬ 
νού από τις νίβσοιη ΟοηβυιηβΓ ΡτοάησίΒ, 
Ραταιηοηηί ΡίοΙητβΒ και Ισοη ΡτοάυσΙίοηδ) 
Οϋ-Κοπι της ΜΠΪΙ50ΓΤ πρόκειται να δια¬ 
νεμηθεί στην Αγγλία από την Κοσίι Μβάία. 
Πρόκειται για μια εξερεύνηση σχετικά με 
το πως δημιουργήθηκε η ταινία και περι¬ 
λαμβάνει συνεντεύξεις με βασικούς ηθο¬ 
ποιούς, συμπεριλαμβανομένου φυσικά 
του Μβΐ Οίήβοη. Περιλαμβάνει επίσης εκ¬ 
παιδευτικό υλικό, παρουσιάζοντας ντο¬ 
κουμέντα από την πάλη που ξέσπασε στην 
Σκωτία του 13ου αιώνα, με ένα ολοκληρω¬ 
μένο ιστορικό αρχείο. Περιλαμβάνονται 
πολλές τβηάβτβά εικόνες, μαζί με αποσπά¬ 
σματα από την ταινία και πολλά άλλα τμήμα¬ 
τα που σας παρέχουν δυνατότητες όπως να 
δημιουργήσετε ένα βΐίάββΐιο'ΐν από τα αγαπη¬ 
μένα σας κομμάτια του Οϋ, και ακόμα και ένα 
παιχνίδι που βασίζεται στην μνήμη σας όσον αφο¬ 
ρά την ταινία. 


ΟΛΑ ΕΕ ΕΝΑ 

Η 5ΡΕΑ κυκλοφορεί ένα συνδυασμένο 
φΈρήίεδ Εοοβίβταίοτ και Τν Τυηβτ, με 
έναν προαιρετικό Μρβ 0 αποκωδικοποιη- 
τή Η κάρτα θα είναι εξοπλισμένη με ένα 
53 ΊΉο64ν + επεξεργαστή γραφικών και 
το Μίπιςβ ΙΛάβο IV με 2ΜΒ ΕΟΟ ϋΚΑΜ. 
Εξασφαλίζει ανάλυση μέχρι 1280x1024 
στα 85Ηζ και ΤηιβΟοΙουι στα 800x600 
(στα 75Ηζ). Θα έχετε τη δυνατότητα να 
συνδέσετε μια εξωτερική πηγή εικόνας, 
όπως ένα νίάβο, στην νίάβο ίηρυί και να 
παρακολουθείτε σε αναλύσεις που φτά¬ 
νουν τα 1024x268 (σε &Ι1 βαββη ιηοάβ) 
στα 25 & 3 πιβ 8 το δευτερόλεπτο. Η επιλο¬ 
γή Μρβς παρέχει ίαΠ Μρβς-1 ρΐηγήοείτ, 
ΜΙ δοτεβη ή σε κλιμακώμενο παράθυρο, 
στα 25 δτ&πιβΒ ανά δευτερόλεπτο και σε 
ΤηιβΟοΙουτ. 


Ο ΔΡΟΜΟΣ 
ΤΟΥΟΑΤΕ8 


Ο διασημότερος και πλουσιότερος άν¬ 
θρωπος της πληροφορικής στον πλανή¬ 
τη αναλύει την ζωή του και κυρίως τις 
απόψεις του σε ένα πακέτο που περι¬ 
λαμβάνει ένα βιβλίο και ένα Οϋ ΚΟΜ. 
Παράλληλα βέβαια μέσα από την εξι- 
στόρηση θα δείτε και την εξέλιξη της 
τεχνολογικής προόδου από την εποχή 
που ο Θαίββ ήταν παιδί μέχρι σήμερα... 

Οσοι είστε θαυμαστές του αυτοδημιοόρ- 
γητου “παιδιού θαύμα” του σύγχρονου 
κόσμου ή όσοι ενδιαφέρεστε να μάθετε α¬ 
πό πρώτο χέρι τις εξελίξεις που συμβαί¬ 
νουν ή θα συμβούν τότε το βιβλίο του αφεντι¬ 
κού της ΜίστοβοΛ είναι μία αξιόπιστη λύση. 


υ5ΕΗ 


























Η0υ8Ε 

ΡΟΚΜΑΤ 




ΒΙΙΖΖΑΡΠ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 


·- 


ΡΟ Ού-ΒΟΜ 


ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΚ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 



Του Α. Ευάγγελου 


Επιτέλους. 

Το καλύτερο $ίταίβ &γ 
παιχνίδι (μαζί φυσικά με 
το Οοτητηαηά& Οοηηαβτ) 
είναι γεγονός. 

Αν και είχε ανακοινωθεί 
πριν αρκετούς μήνες έκανε 
την εμφάνισή του, 
όπως άλλωστε ήταν φυσικό, 
στην περίοδο των εορτών. 
Μεγαλύτερο, 
εντυπωσιακότερο, 
με περισσότερα καινούργια 
στοιχεία και βελτιωμένα 
τεχνικά χαρακτηριστικά, 
σίγουρα όλα αυτά είναι 
ικανά να πείσουν για 
την ποιότητά του δεύτερου 
μέρους του παιχνιδιού που 
υπόσχεται αρκετές ώρες 
πάνω στο ΡΟ σας. 


Επάξια κερδίζει χο τίτλο του καλύτε¬ 
ρου $ΐΓ3ίβ9Υ παιχνιδιού που έχει εμ¬ 
φανιστεί μέχρι τώρα μαζί φυσικά με 
το 0οπΐΓη3ηύ&0οηςυβΓ. Στα βασικά 
σημεία όπως η προοπτική και το θέ¬ 
μα δεν διαφέρει καθόλου από το 
πρώτο μέρος ενώ οι υπόλοιποι το¬ 
μείς όπως γραφικά και ήχος έχουν 
βελτιωθεί. Οι αποστολές είναι λίγες 
σχετικά αφού διαπιστώσετε ότι μέσα 
σε μία εβδομάδα και χωρίς πολλές 
ώρες να αφιερώνετε ημερισίως θα το 
τελειώσετε. Φυσικά έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να παίξετε και με τις δύο πα- 


Το παιχνίδι φέρνει τη σφραγίδα της 
εταιρείας ΒΙΙζζβγΡ, μίας άγνωστης και 
μικρής εταιρείας που παρ'όλα αυτά 
όμως δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από 
τις αντίστοιχες παραγωγές του εί¬ 
δους. Η συνταγή για την επιτυχία 
του παιχνιδιού είναι η ίδια όπως α¬ 
κριβώς στο πρώτο μέρος του παιχνι¬ 
διού με αρκετές βελτιώσεις και κά¬ 
ποια επιπρόσθετα στοιχεία που έλ- 
λειπαν από το πρώτο νΥ3Γ0Γ3ίί χωρίς 
όμως ριζικές αλλάγες. Τα γραφικά 
και ο ήχος είναι βελτιωμένα, η προο¬ 
πτική από όπου παρακολουθείτε έχει 


ΓΑΚΟΙΑΓ 


Τίάβδ 


οί 


0αι1αΐ6$$ 



ρατάξεις ενώ η υποστήριξη δικτύου 
είναι θετικό στοιχείο και προσθέτει 
στον τομέα της αντοχής. Επειδή τα 
πολλά λόγια είναι φτώχια διαβάστε 
το Γβνίβνν που ακολουθεί και... επεν¬ 
δύστε ανεπιφύλακτα. 


μείνει η ίδια, για το σενάριο ούτε λό¬ 
γος να γίνεται ενώ τέλος για τις 
στρατιές της κάθε παράταξης έχουν 
αλλάξει κάποια στοιχεία. Ας τα δού¬ 
με όμως όλα αναλυτικά ξεκινώντας 
από ένα απλό συγκριτικό με το πρώ- 
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το νΝ/ 3 Γ 0 Γ 3 ίΐ έτσι ώστε όσοι το έχετε παίξει να πάρετε μία μικρή 
γεύση. 

Οσοι είχατε παίξει το πρώτο μέρος θα θυμάστε ότι στο βασί¬ 
λειο του Αζ3Γ0ΐή όπου κατοικούσαν οι ήυηίΒηδ επικρατούσε 
ειρήνη και γαλήνη. Κάποια μέρα όμως εμφανίστηκαν οι Ογο 5. 
Οι στρατιές τους κατέστρεφαν και εξόντωναν ότι συναντού¬ 
σαν στο δρόμο τους είτε ζωντανούς οργανισμούς είτε άψυχα 
πράγματα όπως σπίτια, φόρμες κλπ. Κανένας δεν ήξερε από 
που εμφανίστηκαν ενώ ήταν φανεροί οι στόχοι τους και οι 
σκοποί τους. Από αυτό το σημείο και μετά τόσο η παράταξη 
των ήυσοηί όσο και η παράταξη των Οιχε έβαλαν στόχο την 
εξόντωση η μία της άλλης. 

Μετά λοιπόν από την ανελέητη σύγκρουση οι ΗυΓΠ3Π5 κατά- 
φερα να επικρατήσουν και να επιζήσουν εναντίον των Ογοβ. Η δύ¬ 
ναμη των Ογο 5 βασιζόταν κυρίως σε σκοτεινές δυνάμεις και 
σε μαύρη μαγεία ενώ αντίθετα οι Ηυιπ3η5 διέθεταν μάγους 
και κληρικούς των οποίων τα $ρβίί είχαν χαρακτήρα κυρίως αμυ¬ 
ντικό και θεραπευτικό. Μετά από την συντριπτική τους ήττα 
λοιπόν οι ΟΓ 05 επιστρέφουν αυτή τη φορά αποφασισμένοι για 
όλα. Με μοναδικό σκοπό την εξόντωση τόσο των Ηυηΐ3η$ όσο 
και των συμμάχων τους. 

Εσείς βέβαια (όπως και στο πρώτο μέρος) δεν είναι απαραίτη¬ 
το να παίξετε με την παράταξη των Ηυηΐ3η$. Επιλέγετε όποια 
από τις δύο θέλετε και με τους μεν Ηυηηβηδ είσαστε θεωρητι¬ 
κά (πρακτικά αλλάζουν οι καταστάσεις) οι αμυνόμενοι προ¬ 
σπαθώντας να απωθήσετε τους 0ιχ$, ενώ επιλέγοντας τους 
δε Οιτ$ είσαστε οι επιτιθέμενοι προσπαθώντας να εξολο- 
θρεύσετε τους Ηυηΐ3ηδ. Ξεκινώντας το παιχνίδι επιλέγετε κα- 
ταρχήν αν θα παίξετε μονό ή ενδεχομένως σε δίκτυο ή τέλος 
αν θα παίξετε κάποιο ςυεΐοη σενάριο ή εΐηθίβ 93γπθ. Στη συνέ¬ 
χεια επιλέγετε την παράταξη που θα υποστηρίξετε... και το 
παιχνίδι ξεκινάει. 

Τις αλλαγές και τις βελτιώσεις που έχει υποστεί το παιχνίδι τις 
αντιλαμβάνεστε αμέσως. 

Τα γραφικά είναι εκπληκτικά, ο σχεδιασμός και 
οι εκπληκτική λεπτομέρεια εντυπωσιάζουν ενώ 
στον ήχο, στο 3πίιη3ΐίοη και στο δΟΓΟίΙίηθ δεν 
συναντάμε κανένα απολύτως ψεγάδι. Η ανά¬ 
λυση φθάνει τα 640x480 ενώ η μουσική παί¬ 
ζεται απευθείας από το Οϋ-ΡΟΜ. οι αποστο¬ 
λές πολλές, ο στόχος διαφορετικός ενώ οι 
ποικιλία στρατού και γενικά δυνάμεων θα 
σας αφήσει με ανοικτό το στόμα. Η φιλοσο¬ 
φία του παιχνιδιού είναι απλή αν και πολ¬ 
λές φορές μπορεί να πέσετε σε παγίδες. Ανα¬ 
ρωτιέστε τι εννοώ; Είναι απλό. Βασικά με¬ 
λετάτε προσεκτικά τους στόχους της κάθε 
αποστολή οι οποίοι διαφέρουν από απο¬ 
στολή σε αποστολή και ανάλογα λοιπόν 
κινείστε και καταστρώνετε τα σχέδιά σας. 

Σημαντικό είναι επίσης το πως θα εκμε¬ 
ταλλεύεστε τα υλικά που σας παρέχουν 
όλα τα απαραίτητα εφόδια. Αυτά δεν εί¬ 
ναι άλλα από τον χρυσό, την ξηλεία και 
το πετρέλαιο ή αν προτιμάτε “λάδι" όπως 
αναφέρετε μέσα στο παιχνίδι. Ξεκινώ¬ 
ντας μία αποστολή οργανώνετε και εκ¬ 
παιδεύετε στρατό χτίζεται ανάλογα 
κτίρια είτε για την εκπαίδευση των 
στρατιωτών σας είτε για την εκμετάλ¬ 
λευση των "εσόδων" σας είτε για την 
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κατασκευή πλοίων, αε¬ 
ροπλάνων κλπ. Αν ο 
οτόχος μίας αποστο¬ 
λής για παράδειγμα 
είναι να καταστρέφε¬ 
τε τις πετρελαιοπηγές του αντιπάλου πρέπει να δώσετε έμ¬ 
φαση και χρήματα τόσο στην κατασκευή και την ανάπτυξη 
ναυπηγείων όσο και πλοίων. Σε αυτό καλά θα κάνετε να ξεχά- 
σετε το πρώτο νΥβιχΓβίΐ όπου η εξέλιξη των μαχώς αφορούσε 
μόνο έδαφος. Εδώ οι μάχες γίνονται τόσο σε θάλασσα όσο 
και σε αέρα. Πως γίνεται τώρα εκείνη την εποχή να είχαν 
πλοία και "αεροπλάνα" είναι άλλο θέμα. Καταρχήν λέγοντας 
αεροπλάνα μην πάει ο νους σας σε τίποτα Ρ-16. 

Τα αεροπλάνα δεν είναι τίποτε άλλο από τεράστια ιπτάμενα 
πουλιά ή αεροστάτα ειδικά διαμορφωμένα και πάντα στο κλί¬ 
μα που επιβάλλει η εποχή και το παιχνίδι. Τα πλοία θυμίζουν 
περισσότερο καμουφλαρισμένες ψαρόβαρκες με κουπιά παρά 
γαλλέρες. Ο στρατός σας ασχέτως αν ανήκει σε ξηρά, θάλασ¬ 
σα ή αέρα διαθέτει κάποιο επίπεδο εκπαίδευσης κατά κάποιο 
τρόπο. Ανάλογα με το υρ9Γ3άβ που κάνετε στα όπλα που εί¬ 
ναι εξοπλισμένος ο στρατός ανάλογα ανεβαίνει επίπεδο και 
φυσικά είναι πιο αποτελεσματικός. Για παράδειγμα, οι ιππότες 
μπορούν να μετατραπού σε ρ3ΐΐ3άίη πράγμα που σημαίνει δυ¬ 
νατότητα να ρίχνουν ερβΙΙ όπως ήθ3ΐΙίη9, βχοιχϊειη κλπ. Είναι 
αυτονόητο ότι εκτός από το υρ9Γ3άθ είναι απαραίτητη και η 
έρευνα για καινούργια και δυνατότερα ερβΙΙ. 

Οι αποστολές είναι δεκατρείς ή δεκατέσσερις για κάθε παρά¬ 
ταξη αντίστοιχα, εικοσιεφτά δηλαδή συνολικά. Οι πρώτες έξι 
θα σας φανούν αστείες και είναι θέμα ωρών για να τις ολο¬ 
κληρώσετε. Από 'κει και πέρα δυσκολεύουν τα πράγματα αλ¬ 
λά όχι σε τραγικό βαθμό. Αν και ο αριθμός των αποστολών 
φαντάζει μεγάλος πιστέψτε με ότι δεν θα σας πάρει ούτε μία 
εβδομάδα για να το τελειώσετε ακόμα και αν παίζετε το παι¬ 
χνίδι σε συντηρητικούς ρυθμούς όπως δύο με 
τρεις ώρες τη μέρα. Το επίπεδο δυσκολίας στην 
αρχή βρίσκεται πολύ χαμηλά και ξαφνικά ανεβαί¬ 
νει κατακόρυφα και ενοχλώντας αφού φυσικά εί¬ 
χατε συνηθίσει διαφορετικά. 

Το ΐηΐ0Γΐ3θβ είναι απλό και όλες οι κινήσεις επι¬ 
τυγχάνονται με τη χρήση του Γηουεβ. Μπορείτε 
να καθοδηγείτε περισσότερους από έναν πολε¬ 
μιστές ταυτόχρονα αλλά με όριο το εννέα, 

Ισως να μπορούσε να είχε αποφευχθεί αυτό 
και να μην υπάρχει περιορισμός όπως ακριβώς 
και στο 0θΓηπΐ3ηά & ΟοηρυβΓ. Περνώντας στα 
γραφικά δεν ξέρεις κανείς από να ξεκινήσει 
και που να τελειώσει. Αυτό που εντυπωσιά¬ 
ζει από την πρώτη στιγμή είναι η άψογη σχε¬ 
δίαση των εριίτεε αλλά και όλων των αντι¬ 
κειμένων στο παιχνίδι. Με μία απλή ματιά 
μπορεί κανείς να διακρίνει τις νεκροκεφα 
λές και τα σύμβολα θανάτου στα "κτίρια" 
των Ογο 5, τα κέρατα και τις μυτερά δόντια 
στους πολεμιστές τους ενώ στους ΗυηίΒηε 
εντύπωση κάνει το αθώο βλέμμα τους και 
οι "φάτσες" που θυμίζουν καλοσυνάτους 
ανθρώπους. 

Πραγματικά πρόκειται για εξαιρετική 
δουλειά από τους προγραμματιστές του παιχνιδι¬ 
ού. Τα τοπία είναι εκπληκτικά αν και στην αρχή δείχνουν λίγο 
μονότονα μόλις παίξετε μερικές αποστολές θα αναθεωρήσετε 










ΓΡΑΦΙΚΑ: 92% 


ΑΝΤΟΧΗ: 


ΗΧΟΣ: 


•Μιαν 


όπως εγώ. Περιλαμβάνουν δάση, 
πάγους, απέραντες εκτάσεις θάλασσες 
και γενικά μία ποικιλία που θα σας ικανο¬ 
ποιήσει και σίγουρα δεν πρόκειται να 
βαρεθείτε. Η προοπτική παρακολούθη¬ 
σης του παιχνιδιού είναι η κλασική ψευ- 
δοτρισδιάστατη από πάνω και με μία 
κλίση όπως ακριβώς και στο πρώτο μέρος 


αλλά και στα υπόλοιπα παιχνί¬ 
δια του είδους. 

Τα αίματα, τα πτώματα, οι εκρήξεις, οι 
φωτιές και οι καταστροφές κυριαρχούν 
στο παιχνίδι δίνοντας μία μοναδική αί¬ 
σθηση. Οι ρβ353πί5 με το βαρύ και 
κουρασμένο βήμα τους μεταφέρουν 
τον χρυσό, κόβουν και μεταφέροουν 
ξύλα και κάθε φορά που κόβουν ξύλα 
τα σημάδια μένουν στο έδαφος ενώ το 


φως στο χρυσορυχείο ανάβει μόλις 
μπουν να βγάλουν χρυσό οι ρθ353ηΐ5. 
Τέλος να πούμε ότι με την ολοκλήρω¬ 
ση ορισμένων αποστολών υπάρχει ένα 
υπέροχο 3ηΙπΐ3ΐθά νίΰβο. Η εταιρεία 
δημιουργίας του παιχνιδιού έκρινε σω¬ 
στό να δοθεί μεγαλύτερη έμφαση στην 
ουσία του παιχνιδιού και όχι στις λε¬ 
πτομέρειες. Μην περιμένετε πολλές 
ΐηΐθΓ3είΙνθ σκηνές όπως σε άλλα παι¬ 
χνίδια. Η εισαγωγή και μόνο του παι¬ 
χνιδιού να είστε σίγουροι ότι δεν αντά¬ 
ξια της ποιότητάς του. 

Ο ήχος είναι εκπληκτικός και συμπερι¬ 
λαμβάνει υπέροχα ηχητικό εφφέ και 
μοναδική "επική" μουσική αντίστοιχη 
του κλίματος και του θέματος του παι¬ 
χνιδιού. 

Τα ηχητικά εφφέ περιλαμβάνουν ομι¬ 
λίες, επιβλητικό ερεβοή, κραυγές, ήχους 
καταστροφής και πόνου. 

Με την επιλογή κάποιας μονάδας ακού- 
τε να σας λέει ότι βρίσκεται υπό τις δια¬ 
ταγές σας και αν το παρακάνετε και 
“πατάτε" με το Γηουδβ συνέχεια στην ίδια 
μονάδα τότε θα ακούσετε και τις δια¬ 
μαρτυρίες. Η μουσική είναι επιβλητική 
προσφέρει στο κλίμα του παιχνιδιού και 
δεν ενοχλεί διόλου όταν παίζετε. 

Το 3ηϊΓΠ3ίίοη είναι ομαλότατο, το βογο- 
ΙΙίπ 9 στο χάρτι το καθορίζεται εσείς μέ¬ 
σα από τις αντίστοιχες επιλογές. 

Γενικά το βηςΙηβ είναι κορυφαίο χωρίς 
αφήνει περιθώρια για σχολιασμούς. 

Αν ανήκετε στην κατηγορία των φανα¬ 
τικών οπαδών των ΒΐΓ3ΐ69Υ 93ΓηβΒ εί¬ 
ναι επιτακτική η ανάγκη να το απο- 
κττήσετε. Ανεπιφύλακτα σας Ιο προ¬ 
τείνω όχι μόνο για να το προσθέσετε 
στη συλλογή σας αλλά γιατί θα περά¬ 
σετε ευχάριστα αρκετές ώρες μπροστά 
στο ΓηοηίΐΟΓ. 
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Του Α. Ευάγγελου 


Οσοι είσαστε φανατικοί των αθλητικών 
παιχνιδιών στα εοϊη ορ είμαι βέβαιος ότι 
γνωρίζετε καλά το ΝΒΑ -Ι3ηι. Το “μπα- 
σκετικό" αυτό παιχνίδι με τον αστείο του 
χαρακτήρα, τις υπερβολικά ψεύτικες κι¬ 
νήσεις του και την υπογραφή της Ας- 
οΙθϊγπ φιλοδοξεί να δώσει μία άλλη διά¬ 
σταση στα παιχνίδια του είδους. Δεν δια¬ 
θέτει αθλητικό πνεύμα όπως το ΝΒΑ ϋνβ 
'95 γι'αυτό λοιπόν προσέξτε, όσοι φυσι¬ 
κά δεν ξέρετε περί τίνος πρόκειται, μην 
σας μπερδέψει ο τίτλος και απογοητευ¬ 
τείτε. Σαν βασικό θέμα μπορεί να έχει το 
μπάσκετ αλλά σαν βασικό παρά¬ 
γοντα έχει την δράση και περισσό¬ 
τερο το 31X3(16 στυλ. Το όνομα του 
δημιουργού του εγγυάται καλή 
ποιότητα παρ όλο που ξεφεύγει 
από τα είδη παιχνιδιών που μας 
έχει συνηθίσει. Πάμε όμως να τα 
δούμε όλα αναλυτικά. Η ομάδα 


σκετ με σούτ κλπ. Το παιχνίδι αρχίζει με 
τους δύο ψηλότερους παίκτες, έναν από 
κάθε ομάδα, να παίρνουν θέση για το 
τζάμπολ στη μέση του γηπέδου. Αυτό 
που κάνει αμέσως εντύπωση είναι τα 
τεράστια ερπΐθί σε σχέση με το γήπε¬ 
δο και τις μπασκέτες. θυμίζουν πε¬ 
ρισσότερο αστείες κούκλες με τα χα¬ 
ρακτηριστικά των παικτών παρά τους 
ίδους τους αθλητές. Το γέλιο που προ- 
καλούν είναι μοναδικό ενώ σαν έμπνευ¬ 
ση είναι πραγματικά πρωτότυπη. Αλλά οι 
δημιουργοί δεν αρκέστηκαν μόνο στην 


Ενα πρωτότυπο αθλητικό 
παιχνίδι που δεν θα σας 
απογοητεύσει εκτός και αν 
ξεγελαστείτε από τον τίτλο 
και παρασυρθείτε από 
αντίστοιχα παιχνίδια 
όπως το ΝΒΑ Είνε ι 95. 
Απουσιάζει το αθλητικό 
πνεύμα όπως ίσως είχαμε 
συνηθίσει από το ΝΒΑ 
Είνε ( 95 αλλά θα σας 
ενθουσιάσει το ξαηιερίαγ του 
και το πρωτότυπο “στήσιμό” 
του με τα τεράστια και 
αστεία χρηίεε. 

Είναι ιδιαίτερα εθιοτικό 
με αποτέλεσμα να παίζετε 
και να μην θέλετε να 
σταματήσετε. Ο χειρισμός 
είναι απλός όπως άλλωστε 
και οι κανόνες που 
διαφέρουν ελαφρώς 
από τους πραγματικούς. 
Το ΝΒΑ ]αηι είναι ένα 
παιχνίδι με την σφραγίδα 
τηςΑεεΙαΐηι που επιβάλλεται 
στην χειρότερη περίπτωση 
να του ρίξετε μία ματιά αν 
ανήκετε στους φανατικούς. 


που θα εηιλέξετε απαρτίζεται βα¬ 
σικά από δύο παίκτες. Οσο περίερ¬ 
γο και αν σας φαίνεται μέσα στο 
γήπεδο υπάρχουν τέσσερις παί¬ 
κτες. Δύο της δικής σας ομάδας 
και δύο παίκτες της αντίπαλης ο¬ 
μάδας. Το δίδυμο παικτών το επι¬ 
λέγετε εσείς. Ενδεχομένως να 
χρειαστεί ενδιάμεσα στις περιόδους να 
κάνετε και αλλαγές, αν για παράδειγμα 
κάποιος παίκτης δεν προσφέρει τα ανα¬ 
μενόμενα, αν σκοπεύετε να αλλάξετε 
την τακτική και να παίξετε γρήγορο μπά- 


αστεία φυσιογνωμία. Οι ικανότητες των 
παικτών είναι μοναδικές. Με το άλμα 
που διαθέτουν μπορούν να μπουν και οι 
ίδιοι μέσα στο καλάθι αφού τα πόδια 
τους ξεπερνάνε το ύψος της μπασκέ- 
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χας. Τα οουτ από τη μέση του γηπέδου για έ¬ 
ναν εύστοχο και καλό παίκτη είναι σχεδόν 
παιχνιδάκι. Από την άλλη πλευρά όμως και οι 
αντίπαλοι, ασχέτως ομάδας, δεν είναι εύκολη 
υπόθεση. Οι τάπες και τα κλεψίματα πέφτουν 
βροχή. Η οπτική άποψη του παιχνιδιού είναι 
από πλάγια αλλά το γήπεδο δείχνει πολύ μι¬ 
κρό εξαιτίας των τεράστιων ερπτβε. θα δυ¬ 
σκολευτείτε λίγο να προσαρμοστείτε και 
στην αρχή θα χάνετε το παίκτη σας λόγω του 
μικρού χώρου που πιάνει η "κάμερα" του παι¬ 
χνιδιού. Αυτό συμβαίνει διότι ο κανόνας του 
μπάσκετ “μπρος-πίσω" δεν ισχύει με αποτέ¬ 
λεσμα ο ένας αντίπαλος παίκτης να βρίσκεται 
στο μισό γήπεδο ενώ ο άλλος στο άλλο μισό 
και να αλλάζουν την μπάλα. Φυσικά εσείς θα 
βλέπετε μόνο το παίκτη που έχει την μπάλα 
και αν τον μαρκάρετε στην πλευρά όχι της δι¬ 
κής σας μπασκέτας είναι πολύ εύκολο με μία 


πάσα να σας αιφνιδιάσει. Αν τώρα 
αποφασίσετε να βρίσκεστε κάτω 
από το δικό σας καλάθι για να μην 
αιφνιδιαστείτε τότε δεν θα βλέπετε 
τον παίκτη σας ούτε φυσικά θα γνω¬ 
ρίζετε το ακριβές σημείο που βρίσκε¬ 
στε. Αλλά αυτά ας αφήσουμε τις λε¬ 
πτομέρειες και να περάσουμε στο 
τρόπο που κινούνται οι παίκτες και 
στον χειρισμό του παιχνιδιού που 
έχουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Ο χειρι¬ 
σμός είναι απλός και τα πλήκτρα λί¬ 
γα. Κατευθύνετε τον παίκτη σας είτε 
μέσω ίογεΐίοΚ είτε μέσω πληκτρολο¬ 
γίου ενώ οι κινήσεις είναι τρεις με 
αντίστοιχο αριθμό πλήκτρων. Οι δύο 
από αυτές διαφέρουν αν είστε ο επι¬ 
τιθέμενος ή ο αμυνόμενος. Στην 
πρώτη περίπτωση οι κινήσεις είναι η 
πάσα προς τον συμπαίκτη σας, η 
προσπάθεια για σουτ ή κάρφωμα 
ενώ στη δεύτερη περίπτωση οι κινή¬ 
σεις είναι προσπάθεια για κόψιμο 
(κοινώς "τάπα") και κλέψιμο τη στιγ¬ 
μή της τρίπλας. Το τυΠιο ισχύει είτε σε περί¬ 
πτωση άμυνας είτε σε περίπτωση επίθεσης 
και αυξάνεται σημαντικά η ταχύτητα που κι¬ 
νείται ο παίκτης σας. Δυστυχώς δεν μπορείτε 
να ελέγχετε όποιον από τους δύο παίκτες θέ¬ 
λετε αλλά μόνο τον πρώτο παίκτη που εμφα¬ 
νίζεται όταν επιλέγετε την ομάδα σας ή όταν 
κάνετε αλλαγές. Φυσικά αυτό δεν σημαίνει 
ότι ο συμηαίκτης σας που τον ελέγχει το κο- 
μπιούτερ κάνει ότι του κατέβει. Η πάσα και το 
σουτ γίνονται όποτε πατήσετε τα αντίστοιχα 
κουμπιά αφού έτσι και αλλιώς ο δικός σας 
παίκτης δεν είναι κάτοχος της μπάλας. Το μό¬ 
νο που κάνει το κομπιούτερ είναι να κατευθύ¬ 
νει το παίκτη μέσα στον αγωνιστικό χώρο. Τα 
γραφικά δεν είναι και τα καλύτερα χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι έχουν και τα χάλια τους. Τα 
$ρπίβ5 είναι τεράστια όπως ήδη αναφέραμε 
αλλά έχουν προσεχθεί αρκετές λεπτομέρειες 


τόσο στα $ριίτβ$ όσο και στο Ρ3θΙ<9Γουηα. Η 
κίνηση των παικτών είναι κάτι παραπάνω από 
εντυπωσιακή κυρίως με τα υπέροχα καρφώ¬ 
ματα, την μπάλα να παίρνει ορισμένες φορές 
φωτιά και να καταλήγει στο καλάθι, τα σπρω¬ 
ξίματα και το ξύλο που πέφτει μεταξύ των 
παικτών. Ενδιάμεσα στις περιόδους υπάρχουν 
και κάποια μικρά αποσπάσματα βίντεο από 
φάσεις του ΝΒΑ αλλά κρίνονται λίγα και όχι 
τόσο ποιοτικά. Αλλωστε δεν είναι τυχαία η 
έλλειψη στοιχειώδους εισαγωγής, είναι περισ¬ 
σότερο πολιτική της εταιρείας, αν συγκρίνου¬ 
με και τα υπόλοιπα παιχνίδια που μας έχει χα¬ 
ρίσει, να δίνει έμφαση στο παιχνίδι ως έχει και 
όχι στα εφφέ και τις λεπτομέρειες. Στο τομέα 
του ήχου δεν συναντάμε ελλείψεις με όλα τα 
απαραίτητα ηχητικά εφφέ, τις ομιλίες και την 
δυνατή μουσική που παίζεται απ'ευθείας από 
το ΟΘ-ΒΟΜ. Υποστηρίζει διπλό και αποτελεί 
μία ενδιαφέρουσα πρόταση τόσο σε αυτούς 
που το έχουν γευτεί από τις αίθουσες ψυχα¬ 
γωγίες, να αναφέρουμε σε αυτό το σημείο ότι 
δεν υστερεί σε τίποτα από την αντίστοιχη έκ¬ 
δοση, αλλά και σε αυτούς που ψάχνουν ένα 
πρωτότυπο αθλητικό παιχνίδι γεμάτο δράση.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ;^ “ ΕΔΥ0Λ0ΠΑ 
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Του Α. Ευάγγελου 


Πρωτότυπο σαν ιδέα, άσχημο 
σαν εκτέλεση. Σίγουρα αυτός 
είναι ο τίτλος που ταιριάζει 
στο ΜοτίαΙ ΟοΐΙ Ωραία η ιδέα 
των πολλών χαρακτήρων 
σε ένα ΰοοητ-εΐοηβ παιχνίδι 
αλλά δυστυχώς τα γραφικά 
τα χαλάνε όλα. 

Τα ερήίβε των εξωγήινων 
δείχνουν φτωχά και καθόλου 
απειλητικά, λείπουν τα 
εντυπωσιακά οπτικά εφφέ των 
θανάτων και σε συνδυασμό 
με τα σκοτεινά χρώματα το 
παιχνίδι θα σας απογοητεύσει. 
Ο ήχος παρ ’όλο που είναι σε 
υψηλά επίπεδα δεν είναι 
ο τομέας που θα καταφέρε 
να ανατρέψει ή θα ισοροπήαει 
την κατάσταση. Υπάρχει 
ποικιλία αποστολών, όπλων, 
αντιπάλων και οπτικών 
απόψεων από όπου θα 
παρακολουθείτε την δράση. 
Το στρατηγικό στοιχείο <5εν 
απουσιάζει καθώς με τόσους 
χαρακτήρες στη διάθεσή σας 
και έναν μεγάλο αριθμό 
εχθρών και παγίδων παγίδων 
να σας περιμένει πρέπει να 
προσέχετε την τακτική που 
θα ακολουθήσετε και τον 
τρόπο που θα αναπτύξετε 
την ομάδα σας. 


0 χορός των ϋοοηνοΐοηθ παιχνιδιών κα¬ 
λά κρατεί... Τόσος καιρός πέρασε από 
την εμφάνιση του πρώτου θοοηι και 
ακόμα παιχνίδια στο ίδιο στυλ αλλά φυ¬ 
σικά με πολλές παραλλαγές και αρκετή 
φαντασία, βελτιωμένα ή όχι δεν έχει ση¬ 
μασία, κυκλοφορούν συνεχώς. Το ΜοιΐεΙ 
ΟοίΙ ακολουθεί τον ίδιο δρόμο που χάρα¬ 
ξε το Οοογπ με αρκετές όμως διαφορές, 
προσθήκες, νέες τεχνικές αλλά τελικά 
παρ'όλα αυτά δεν καταφέρνει να ξεπε- 
ράσει τη μετριότητα. Ισως το θέμα και 
ο τεχνικός του τομέας να είναι οι δύο 
βασικοί λόγοι που το χαρακτηρίζουμε 
ως μέτριο. Βρισκόσαστε το έτος 2005. 

Το “ΜοΓΰΙ ΟοίΓ είναι το κωδικό όνομα 
μίας ομάδας επίλεκτων ανδρών και γυ¬ 
ναικών. Καλά εκπαιδευμένοι και εξοπλι¬ 
σμένοι αναλαμβάνουν να ανακαλύφουν 
αυτούς που κρύβονται πίσω από μία σει¬ 
ρά τρομοκρατικών επιθέσεων στα πιο 
σύγχρονα ερευνητικά κέντρα της Γης. 
Βασικός σκοπός είναι η εξόντωση των 
όντων που προκαλούν τις ζη- 


σχέδιο που θα ακολουθήσει η ομάδα. 
Εσείς λοιπόν πρέπει να οδηγήσετε 
την επίλεκτη αυτή ομάδα "κομμάνιο" 
να βρει και να εξολοθρεύσει τους τρομο¬ 
κράτες. Τα πράγματα δεν εξελίσσονται 
τόσο ομαλά καθώς στο δρόμο σας θα 
ανακαλύψετε ότι πίσω από όλες αυτές 
τις καταστροφικές ενέργειες δεν κρύ¬ 
βονται απλοί τρομοκράτες αλλά οι 
5ή3ΐ3ή3η$, μία εξωγήινη φυλή που ήρθε 
στη Γη από το μέλλον. Η εισβολή των 
εξωγήινων στη Γη οφείλεται στο γεγονός 
ότι το έτος 2269 ο πλανήτης τους απει- 
λήθηκε από μία ανθρώπινη εισβολή. Ετσι 
λοιπόν μην έχοντας άλλη επιλογή ταξί¬ 
δεψαν πίσω στο χρόνο ώστε να βρουν 
και να καταστρέφουν τα ερευνητικά κέ¬ 
ντρα των διαστημικών προγραμμάτων 
με αποτέλεσμα να αποτρέψουν την 
μελλοντική εισβολή και φυσικά 
να αφανίσουν το ανθρώπι¬ 
νο γένος. Οσο θα 
προχω- 


μιές. Την 
ομάδα αυτή (συ¬ 
γκεκριμένα αποτελείται 
από δύο άνδρες και δύο γυναί¬ 
κες) προσέχει και βοηθάει ένα μικρό 
ιπτάμενο ρομπότ με την ονομασία ΒΒ. 
Σκοπός του είναι να παρέχει χρησιμές 
συμβουλές κατά τη διάρκεια της απο¬ 
στολής και να προτείνει το στρατηγικό 


ράτε στο παιχνίδι θα ανακαλύ¬ 
πτετε την πραγματική ταυτότητα των 
όντων που θέλετε να εξοντώσετε όπως 
επίσης τους σκοπούς τους και ποιοι 
τελικά είναι αυτοί που κρύβονται πίσω 
από αυτό το καλοστημένο σχέδιο. 

Το ΜογΟΙ ΟοίΙ είναι ένα παιχνίδι με πολύ 
δράση αλλά και στρατηγικό χαρακτήρα 
αφού πέρα των καλών αντανακλαστικών 
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σας <πο να πυροβολείτε 
και να κινείστε πρέπει να 
προσέχετε και την τακτική 
που θα ακολουθείτε. Μη 
ξεχνάτε ότι δεν παίζετε με 
έναν μόνο χαρακτήρα αλ¬ 
λά με τέσσερις. Ετσι λοι¬ 
πόν πρέπει να προσέχετε 
ποιον χαρακτήρα θέλετε 
εσείς να ελέγχετε, να είναι 
δηλαδή επικεφαλής και οι 
υπόλοιποι να ακολουθούν, 
την διάταξη της ομάδας 
κλπ. Μπορείτε να ελέγχε¬ 
τε μόνο έναν χαρακτήρα 
ενώ οι υπόλοιποι απλά 
ακολουθούν και φυσικά 
πυροβολούν και σας καλύ¬ 
πτουν όπου χρειαστεί Ολα 
αυτά μέοα σε ένα τρισδιά¬ 
στατο ή καλύτερα σε ένα 
δισδιάστατο περιβάλλον 
όπου δίνεται η εντύπωση 
του τρισδιάστατου περι¬ 
βάλλοντος και μία προο¬ 
πτική που ποικίλει ανάλο¬ 
γα με το που σας βολεύει. 
Μπορείτε να παρακολου¬ 
θείτε το παιχνίδι μέσα από 
τα μάτια του χαρακτήρα 
που ελέγχετε ενώ τέλος 
έχετε τη δυνατότητα να 
μετακινείτε την "κάμερα” 
του παιχνιδιού (την οπτική 
γωνία δηλαδή) γύρω από 
τους τέσσερις ήρωες της 
ομάδας σας. Οι χαρακτή¬ 
ρες κινούνται προς πάσα 
κατεύθυνση ενώ μπορούν 
να πηδάνε, να τρέχουν, να 
κοιτάνε ψηλά και χαμηλά 
και τέλος να μετακινούνται 
δεξιά ή αριστερά χωρίς την 
ανάγκη περιστροφής. Ολες 
δηλαδή τις κινήσεις που 
συναντάμε στα αντίστοιχα 
παιχνίδια του είδους με τη 
διαφορά ότι τώρα έχετε 
περισσότερους χαρακτή¬ 
ρες. Πολύ σημαντικό είναι 
επίσης να προσέχετε και 
τη διάταξη με την οποία 
θα κινούνται οι χαρακτή¬ 
ρες σας όπως ήδη αναφέ¬ 
ραμε. Υπάρχει πληθώρα 
διατάξεων που μπορείτε 
να επιλέξετε ανάλογα με 
την τακτική που θέλετε να 
ακολουθήσετε. Αλλη διά¬ 
ταξη διευκολύνει στην 
αμυντική τακτική, άλλη 
στην επιθετική, άλλη διά¬ 
ταξη σας παρέχει κάλυψη 
στα νότα της ομάδας, άλ¬ 
λη στα πλάγια κλπ. Επί¬ 
σης είναι σημαντικό το 


πως θα διατάξετε να συμπεριφέρομαι οι χα¬ 
ρακτήρες σας σε καταστάσεις όπως μόλις 
ανοίξετε μία πόρτα ή όταν βρεθείτε σε γωνίες 
που ενδεχομένως υπάρχουν παγίδες ή κρυμ¬ 
μένοι εχθροί. Επίσης μπορείτε να διατάξετε 
τους χαρακτήρες σας να κάνουν κάποιες συ¬ 
γκεκριμένες ενέργειες όπως να μετακινηθούν 
σε ένα σημείο, να σταματήσουν κλπ. Τα όπλα 
που έχετε στη διάθεσή σας είναι πολλά και 
ξεκινούν από ένα απλό υζί και καταλήγουν 
σε χειροβομβίδες και ρουκέτες. Κάθε χαρα¬ 
κτήρας διαθέτει και το προσωπικό του όπλο 
ανάλογα με την πολεμική τέχνη που κατέχει. 
Οι αποστολές ηου πρέπει να ολοκληρώσετε 
είναι συνολικά λίγες σε αριθμό (δεν ξεπερνά¬ 
νε τις επτά) αλλά μεγάλες και πολύπλοκες, 
ο σκοπός διαφέρει σε κάθε αποστολή και σί¬ 
γουρα δεν αρκεί να "καθαρίζετε" εξωγήινους 
ασύστολα για να τις ολοκληρώσετε όπως 
συνήθως συμβαίνει στα παιχνίδια του είδους. 
Τα γραφικά κυμαίνομαι σε μέτρια επίπεδα αν 
και τα ΡαεΚςτουπάε με τα δάση και τις πόλεις 
δείχνουν ικανοποιητικά, αυτό που απογοη¬ 
τεύει είναι τα απελπιστικά σκοτεινά χρώματα 
και τα κακοσχεδιασμένα και "χοντροκομμέ¬ 
να" $ρήΐθ5 των εξωγήινων. Ο ήχος είναι πολύ 
καλός με όλα τα απαραίτητα ηχητικά εφφέ 
των εκρήξεων, των καταστροφών, των πυρο¬ 
βολισμών και όχι μόνο. Δημιουργεί την απα¬ 
ραίτητη ατμόσφαιρα που δυστυχώς όμως 
χαλάει όπως είπαμε ο οπτικός τομέας. 

Η κίνηση των αμίπαλων $ρΓίΤθ$ δείχνει κά¬ 
πως απότομη ενώ μεσά στο χώρο εσείς κινεί¬ 
στε απόλυτα ομαλά. Καμιά φορά ίσως μπερ¬ 
δευτείτε από τα άσχημα γραφικά γιατί θα εί¬ 
ναι δύσκολο να αντιληφθείτε το δρόμο ή τα 
μονοπάτια. Το επίπεδο δυσκολίας είναι επι¬ 
λεγόμενο και σταδιακά αυξανόμενο ενώ χει¬ 
ρισμός θα σας δυσκολέψει λίγο και αυτό διό¬ 
τι υπάρχει μία πληθώρα πλήκτρων που πρέ¬ 
πει να χεριρίζεστε γρήγορα και με ακρίβεια. 
Συνοπτικά θα λέγαμε ότι αν και παρουσιάζει 
ενδιαφέρον το παιχνίδι τόσο με την πρω¬ 
τοτυπία να ελέγχετε έναν μεγάλο αριθμό 
χαρακτήρων όσο και με τον τρόπο που επι¬ 
τυγχάνεται αυτό, δεν καταφέρνει να ικα- 
νοποιήση κυρίως για τον μέτριο οπτικό το¬ 
μέα που παρουσιάζει. 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 76% 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Καλή ιδέο. άσχημη 
εκτέλεση. 
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ΥΕΒΤΙ60 


Του ΡβΓβΚ (ΙβΙο ΡυθηΙβ 


Ενα ΚΡΟ που φιλοδοξούσαμε 
όλοι (προπάντων η εταιρία) 
ότι θα αποτελούσε μία 
ευχάριστη έκπληξη. 
Δυστυχώς το γεγονός 
ότι <5εν έγινε κάποια 
ουσιαστική προσπάθεια 
για βελτίωση από τα όσα 
είχαμε δει στις προηγούμενες 
εκδόσεις της ίδιας σειράς 
δημιουργεί μία αρνητική 
ατμόσφαιρα. Οσοι πάντως 
δεν έρθετε για πρώτη φορά 
σε επαφή με το συγκεκριμένο 
τίτλο θα νιώσετε πολύ πιο 
ευχάριστα από τους 
υπόλοιπους... 


Παίρνετε τον ρόλο του ΤογΙίβγπ, ο 
οποίος έχει υποβιβαστεί στην 
φρουρά του δΚυΙΙΚββρ από τον θείο 
σας τον ΜγΙυ$. Μια νύχτα στην σκο¬ 
πιά παρατηρείτε μια κίνηση και ανα¬ 
καλύπτετε μερικά πράσινα ρΐΌθβ$ 
να εμφανίζονται μέσα από μία πύλη. 
Μια από τους αρχηγούς της φυλής 
πλησιάζει κοντά γιατί σας νομίζει για 
τον θείο σας τον Μγΐυ$. Καθώς της 
εξηγείτε ότι δεν είστε ο ΜγΙυ$ και οτι 
δεν γνωρίζετε για τον κίνδυνο που 
σας λέει ότι διατρέχει ένα απο τα 
πράσινα ρτοόβδ της κάνει επίθεση 
και την σκοτώνει. Από εκείνη την 
στιγμή αποκτάτε ένα κίνητρο για να 
ξεκινήσετε την περιπέτεια σας. 


Ετσι το παιχνίδι ξεκινάει και 
βρίσκετε τον εαυτό σας σε μία 
σπηλιά γεμάτη με κρυογεννητι- 
κούς θαλάμους που περιέχουν τους 
συντρόφους σας απο την φρουρά. 
Ξυπνάτε κάποιους φίλους και εμπο¬ 
δίζετε τους υπηρέτες του θι-εςιοτη 


να ανοίξουν μια Ζο πύλη που θα 
του επιτρέψει να μπει στο "δΚυΙΙΚβθρ." 
Τα οοηίΓΟίε και το σύστημα με τα 
Γηβηυ που χρησημοποιεί το ΘΜ28Κ 
είναι περίπου όμοια με το αρχικό 
σύστημα που χρησημοποιεί το 
θυπθβοη Μβεΐβτ εκτός από μερικές 
καινούργιες επιλογές. Τα Γηβηυ εξα¬ 
κολουθούν να ενεργοποιούνται απο 
το ποντίκι και υπάρχει η δυνατότη¬ 
τα αλλαγής της φωνής για τον ήχο 
και την μουσική.Η κίνηση των χαρα¬ 
κτήρων καθώς και η επιλογή τους 
γίνεται με το ποντίκι ή με το πλη¬ 
κτρολόγιο, όμως, όλα τα υπόλοιπα γί¬ 
νονται αποκλειστικά με το ποντίκι,Δεν 
υπάρχει καμμία αλλαγή στο χειρισμό, 
είναι απλός και επαρκύς. Για αυτούς 
που είχαν την τιμή να παίξουν το 
θυηςθοη ΜβεΐβΓ: 0ή3θ$ 5ίι1Ι<β ΒβοΚ 
(05Β), καμμία 













από τις επιλογές και τα υΐίΐίτίθδ ου$το- 
ΓΠΙ5ΙΠ9 υπαρχουν στο ΘΜ25Κ. 

Εσείς, ο Τ3ΓΠ3ΐτι, αποφασίζετε να ξυ¬ 
πνήσετε μερικούς συντρόφους από την 
φρουρά και να καταστρέφετε τα σχέδια 
του ϋΓβςοΙή. Βρίσκεστε σε ένα κελάρι 
της φρουράς γεμάτη με κρυογεννιτι- 
κούς θαλάμους που περιέχουν τους συ¬ 
ντρόφους σας. Εδώ δημιουργείτε την ομά¬ 
δα σας διαλέγοντας μέχρι και τρεις χα¬ 
ρακτήρες. Οπως και στο προηγούμενο ΘΜ 
μπορείτε να δείτε τα στατιστικά και τα 
αντικείμενα που κρατούν οι παίκτες για να 
αποφασίσετε ποιούς θα ξυπνήσετε. 

Φυσικά κάποιοι είναι καλύτεροι μαχητές 
και κάποιοι καλύτεροι χρήστες μαγικών. 
Τότε οδηγείτε την ομάδα σας έξω από 
το κελλάρι για να ψάξετε τα αγαθά της 
φρουράς. Γρήγορα θα ανακαλύψετε 
τρία πράγματα: μια “τράπεζα ζωής", την 
κλειδωμένη πόρτα της φρουράς και την 
έλλειψη του κλειδιού. Αφού ανακαλύ¬ 
ψετε πως θα βγείτε έξω θα πρέπει να επι- 
σκευθείτε τα διάφορα μαγαζιά . Μετά 
πρέπει να πάτε στην είσοδο του 
5Ι<υΙΐΙ<θθρ όπου θα ανακαλύψετε ότι για 
να ανοίξετε το Κββρ πρέπει να βρείτε 
τέσσερα κομμάτια ενός κλειδιού στις 
γύρω φυλές. Η αναζήτηση των κλειδιών 
θα σας οδηγήσει σε σπηλιές, δάση, 
κρύπτες, τηλεμεταφορείς ενώ θα γνω¬ 
ρίσετε και τους κατοίκους που ζουν στις 
γύρω περιοχές. Στην περιπλάνησή σας 
θα βρείτε θυσαυρούς και αντικείμενα 
που θα σας φανούν χρήσιμα, θα ανακα¬ 
λύψετε ότι κάποιος σας παρακολουθεί 
και ότι το ίδιο κάνουν και τα πράσινα 


ΡΓΟΡ65 που σκότωσαν την αρχηγό της 
φυλής. Οταν θα μπείτε στο 5ΚυΙΙΙ<θβρ 
θα συναντήσετε κάποιες επικίνδυνες 
για την υγεία σας εκπλήξεις. Το 5ΚυΙΙΙ<θβρ 
είναι μια παγίδα αυτοκτονίας χωρισμένη 
σε επίπεδα, θα βρείτε ενδιαφέροντες 
γρίφους και καινούργια τέρατα που δεν 
είναι όλα είναι εχθρικά. Οι μαγικοί χάρ¬ 
τες θα σας βοηθήσουν σε αυτό το ση¬ 
μείο αλλά εάν δεν μπορείτε να προσα¬ 
νατολιστείτε εύκολα τότε πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε τον πατροπαράδοτο 


τρόπο χαρτογράφησης. Δεν υπάρχει κα¬ 
νένα απο τα αυτόματα συστήματα χαρ¬ 
τογράφησης που υπαρχούν στα σημερι¬ 
νά ΚΡΟ. Καθώς πρέπει να κινείστε μέσα 
στον λαμβύρινθο του ΘΚυίΙΚθβρ θα πρέ¬ 
πει να ενεργοποιήσετε μηχανισμούς που 
με την σειρά τους ενεργοποιούν άλ¬ 
λους μηχανισμούς για να τελειώσει η 
περιπέτεια σας. 

Με ένα πιό εύχρηστο περιβάλλον σε 
σύγκριση με το ΘΜ1 και το ΘΜ205Β οί 
γρίφοι ΟΜ25Κ αποκτούν μια καινούργια 
ροή. Γενικά οί γρίφοι δεν εί¬ 
ναι δύσκολοι και βγάζουν 
νόημα όταν τους καταλάβεις. 
Ο μόνος γρίφος που ήταν δύ¬ 
σκολος και με καθυστέρησε 
ήταν ο Οηγχ Κβγ. Μου πήρε 
παραπάνω απο μισή ώρα να 
τον λύσω και δεν είμαι σί¬ 
γουρος ότι τον έλυσα όπως θα 
έπρεπε να λυθεί. Ο γρίφος αυ¬ 
τός ακόμα δεν βγάζει νόημα 
και δεν μπορώ να τον κατα¬ 
λάβω. Το θυηθβοη Μ35ίβΓ 2: 
5ΚυΙΙΚββρ είναι το τρίτο της 
σειράς που γράφτηκε από 
την ΡΤΙ/3οίτνι/3Γβ Ηθβνθη Ιηο. 
Παρόλαυτα το ΘΜ25Κ είναι 
το δεύτερο που κυκλοφορεί 
για Μ5-Θ05. Για αυτό οι ανα¬ 
φορές στο 05Β δεν υπάρ¬ 
χουν στο Μ5-Θ05. Το πρώτο 
της σειράς ϋυηθεοη Μ3$τβΓ 
ήταν αρκετά πρωτότυπο και 
συναρπαστικό την εποχή 
του. Πιστεύω μάλιστα ότι έθε¬ 
σε τα $ΐ3ηά3Γά για τα σημε¬ 
ρινά 3-ϋ παιχνίδια... 

Το 05Β βασίστηκε στό ίδιο 




















βηςΐηβ, και ήταν πιο δύσκολο και πιο χαο¬ 
τικό όσο αφορά ίο σχέδιο των μπουντρου- 
μιών. Επίσης το 93πιβρΐ3ν ίου 05Β το έκα¬ 
νε ανώτερο απο το ΘΜ1. 

Το 0Μ25Κ συνεχίζει την παράδοση και την 
ποιότητα των προηγούμενων εκδόσεων. 
Το βηφηβ του παιχνιδιού έχει βελτιωθεί 
και επιτρέπει περισότερη αλληλοεπίδραση 
με το περιβάλλον του παιχνιδιού. Επιπλέ¬ 
ον το παιχνίδι έχει κάποια θετικά στοιχεία 
και από το ΘΜ1 και απο το Θ5Β. Τα τέρατα 
είναι πιο έξυπνα και γενικά το παιχνίδι εί¬ 


θεωρηθεί σαν άθροισμα των παραπάνω. Μέ¬ 
χρι τώρα προσπάθησα να γράψω όσο ήταν 
δυνατόν χωρίς συναισθηματισμό και με όσο 
το δυνατόν περισσότερη αντικιμενικότητα. 
Δηλώνοντας ότι βρίσκω το ΘΜ25Κ ένα προϊ¬ 
όν ποιότητας θα αναφέρω παρακάτω ότι με 
δυσαρέστησε παίζοντας... 

Πρώτα απο όλα είμαι ένας βετεράνος παί¬ 
κτης και μεγάλος οπαδός της ΓΓί και της 
σειράς ϋυηςθοη Μ3$ίβΓ απο τότε που την 
πρωτογνώρισα το 1989 στην Αηιΐ93 500. 
Που σημαίνει φυσικά οτι είχα μεγάλες ελ¬ 
πίδες και απαιτήσεις από το ΘΜ25Κ. 

Το μεγαλύτερο παράπονο που έχω από το 
ΘΜ25Κ είναι το μάκρος του 93πιβρΐ3γ του. 
Αγόρασα το ΘΜ25Κ την πρώτη μέρα πού 
εμφανίστηκε στα μαγαζιά της περιοχής 
μου. Εξι μέρες μετά το είχα νικήσει. Εάν 


συνεχίζει κανένα απο τους προκάτοχούς 
του. Ποίος είναι θι· 390 ΐή και τί με νοιάζει 
εμένα; Εγώ τουλάχιστον είχα μία συμπά¬ 
θεια απέναντι στον 0Γ3γ Ιοτά και την κα¬ 
τάστασή του. Αναφερόμενος στην ιστορία 
του 05Β που είναι το Ηϊηΐ θΓ30ΐβ και ο 
βάίΐΟΓ του χαρακτήρα; 

Γιατί το ΘΜ25Κ είναι τόσο απλό ενώ το 
05Β ήταν χαοτικό; Που είναι τα παλιά τέ¬ 
ρατα από τα ΘΜ1, Θ5Β. Μόνο οι σκελετοί 
έχουν μείνει από τα προηγούμενα. Στα 
προηγούμενα της σειράς στο κάθε τετρά¬ 
γωνο υπήρχαν μέχρι και τέσσερα τέρατα. 
Εχετε τέσσερα μέλη της ομάδας να απα¬ 
σχολούν ένα τεράγωνο, γιατί δεν μπορεί 
παραπάνω από ένα τέρας να απασχολεί το 
τετράγωνο την ίδια στιγμή; Τα πέντε ερεΙΙε 
που δεν δουλεύουν στο ΘΜ25Κ και υπήρ¬ 
χαν στο ΘΜ1 ήταν χρήσιμα. 
Γιατί βγήκαν απο το παιχνίδι; 
Μήπως οι νόμοι της μαγείας 
άλλαξαν στην ιστορία του παι¬ 
χνιδιού; Οσο για τα ερβΙΙε του 
05Β δεν έλεγξα εάν υπαρχουν 
στο ΘΜ25Κ αλλά σκοπεύω να 
μάθω. Εάν και δεν έψαξα το 
θέμα φαίνεται σαν μια τελείως 
διαφορετική ομάδα προγραμ¬ 
ματιστών να έγραψε αυτή την 
έκδοση της σειράς. Το παιχνίδι 
είναι πολύ μικρό και με άφησε 
με το συναίσθημα ότι ουσιαστι¬ 
κά δεν έχει κάποιο τέλος. Η 
ΡΤί πήγε ενα βήμα πίσω κάνο¬ 
ντας το παιχνίδι για αρχάριους, 
θα ήταν πολύ δύσκολο να βά¬ 
λει διαφορετικούς βαθμούς 
δυσκολίας; Είναι προφανές ότι 
περίμενα ένα παιχνίδι μεγαλύ¬ 
τερο, καλύτερο και δυσκολό¬ 
τερο, όχι μικρότερο και περί¬ 
που όμοιο με τα προηγούμενα 
όσο αφορά την διασκέδαση. 
Οι βετεράνοι του θυπθβοη 
Μ35ΐθΓ και οι οπαδοί του εί¬ 
δους γενικότερα θα απογοη- 
τευθούν όπως και εγώ... 


ναι πιό όμορφο απο τα δύο προυγούμενα. 
Παρόλα αυτά βρήκα καποία πράγματα αρ¬ 
νητικά. Πρώτον, το ΘΜ25Κ φαίνεται να είναι 
ενα ΒΡΟ για αρχάριους. Δεύτερον, οι βετε¬ 
ράνοι του ΘΜ1 θα βρουν τους γρίφους εύ¬ 
κολους και χωρίς πρόκληση αν και οι γρίφοι 
είναι αυξανόμενης δυσκολίας και ενδιαφέ¬ 
ροντος. Τρίτον, ΘΜ25Κ είναι απλά πολύ μι¬ 
κρό για να δικαιολογήσει την τιμή του. Τέ¬ 
ταρτον, αν και βρήκα δέκα καινούργια 
$ρθΙΙ$, πέντε που υπήρχαν στο ΘΜ1 δεν 
υπάρχουν στο ΘΜ25Κ. Τέλος δεν μπορείς 
να εισάγεις έναν χαρακτήρα απο το ΘΜ1. 
Με αυτά τα λίγα υπόψην το ΘΜ25Κ είναι 
ένα ποιοτικό παιχνίδι που δεν θα σας εντυ¬ 
πωσιάσει αλλά θα σας ψυχαγωγήσει. 

Αυτό το μέρος του κειμένου μπορεί να 


δεν περιπλανιόμουνα όσο έπαιζα το παι¬ 
χνίδι θα το είχα τελειώσει εύκολα σε τέσ¬ 
σερις μέρες. Δεν έχω πρόθεση να παινέψω 
τον εαυτό μου, απλά το ΘΜ25Κ είναι πολύ 
μικρό. Οταν έφτασα στην κορυφή του 
1<θθρ νόμιζα ότι είχα τελειώσει το 1/4 του 
παιχνιδιού. Φυσικά σοκαρίστικα όταν ανα¬ 
κάλυψα ότι ήμουν μία τρίχα απο την νίκη 
μου ενάντια στους υπηρέτες του θΓ 390 ίή. 
Δεν χρειάζεται να πώ ότι επέστρεψα το 
ΘΜ25Κ. Και μιάς που γράφω αυτό το μέρος 
για να διαμαρτυρηθώ,. έχω πρόβλημα και 
με το σενάριο. Γιατί αναγκάζομαι να πάρω 
τον Τ0ΓΙΊ3ΓΠ; Τι έγινε στο δίδυμο ίοτά 
0ή3θ5,0Γ3γ ίοτά; Γιατί ο τίτλος αυτής της 
έκδοσης περιέχει την λέξη ΐννο, 2, η αν 
προτιμάτε II; Το ΘΜ25Κ δεν φαίνεται να 
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•Τώρα ποιος είναι το βλήμα, 
εγώ ή το καγκουρώ; 

Εσύ είσαι! Έχεις δει βλήμα με μάσκα 


Τελείωσες το ΑΛΛΑ ΚΟΛΠΑ χωρίς να με 
προσκαλέσεις στην εκπομπή σου; 


Φίδι, 
φιδάκι 
πόσο 
σε αγαπώ. 
Φίλα με 
να σε φιλώ... 
(το υπόλοιπο 
1 το ξέρει 
] ο Αϊδίνπς) 


Ψάχνουμε 
τον κύριο Αϊδίνη, 
μήπως τον είδατε; 
Έχουμε κάτι λογαριασμούς 
να τακτοποιήσουμε. 
(Δεν τον σώζουν 
ούτε όλα τα λαχανικά του κήπου 
βλέπε σελ. 86) 
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Τα αθλητικά παιχνίδια τραβούσαν πάντα 
το ενδιαφέρον των "θεατών" ιδιαίτερα 
μάλιστα αυτά με θέμα το ποδόσφαιρο ή 
το μπάσκετ. Γνωρίζοντας καλά αυτήν την 
παράμετρο η ΕΙθΟτοπία Ατΐ$ και με το 
φοβερό ΝΒΑ ϋνβ '95 στο ενεργητικό της 
δημιούργησε και κυκλοφόρησε το Ρίί3 
'96. Ενα παιχνίδι που φιλοδοξεί να δώσει 
μία άλλη διάσταση στα "ποδοσφαιράκια· 
και να προσεγγίσει τους παίκτες με το ρε¬ 
αλιστικό περιβάλλον του. Για το αν τα 
κατάφερε και σε ποιο βαθμό θα ξεκι¬ 
νήσουμε ευθύς αμέσως να ανακαλύ- 
ψουμε. Πρώτα απ'όλα δόθηκε μεγάλη 


τέρα το θΠ 9 ίηβ του παιχνιδιού. Το παι¬ 
χνίδι περιλαμβάνει όλες σχεδόν τις χώ¬ 
ρες που έχουν να επιδείξουν ένα υποτυ¬ 
πώδες ποδόσφαιρο με όλους τους παί¬ 
κτες κάθε εθνικής που βρισκόντουσαν εν 
ενεργεία την εποχή δημιουργίας του παι¬ 
χνιδιού. Εκτός από όλα αυτά όμως το παι¬ 
χνίδι διάθετει και ένα πνεύμα στρατηγική 
με τις επιλογές για τον τρόπο που θα στή¬ 
σετε την ομάδα σας, το σύσαιμα που θα 
ακολουθήσετε, τις αλλαγές που θα κάνε¬ 
τε, τον τρόπο ανάπτυξής σας, τους χώ¬ 
ρους που θα καλύπτουν α παίκτες, κλπ. 
Επίσης υπάρχει αξιολόγηση των παι- 


Του Α. Ευάγγελου 


Ενα εντυπωσιακό 
“ποδοσφαιράκι” με γραφικά 
και ήχο που ξεπερνούν 
κάθε προσδοκία. 
Υπάρχουν όλες οι επιλογές 
για να παίξετε τουρνουά, 
πρωταθλήματα, 
φιλικά με ό/τς τι ομάδες 
παγκοσμίως και στατιστικά 
για τους 3500 και 
παραπάνω παίκτες που 
διαθέτει το παιχνίδι. 
Υπάρχει δυνατότητα για 
να παίξετε μέσω τηοάβηι και 
υποστηρίζει τουλάχιστον 
τέσσερις παίκτες. 
Υπάρχει μεγάλη ποικιλία 
επίσης στις οπτικές γωνίες 
που μπορείτε να 
παρακολουθείτε τον αγώνα 
και φυσικά υποστηρίζει 
5¥ΟΑ ανάλυση 640χ480. 
Το Ρϊ/α ( 96 αποτελεί 
αυτήν τη στιγμή 
την καλύτερη πρόταση 
για τους φανατικούς 
και μη του είδους. 
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έμφαση όχι 
μόνο στον 
τεχνικό το¬ 
μέα αλλά 
και σε το¬ 
μείς δευτε- 
ρεούσας ση¬ 
μασίας όπως 
για παράδειγμα 
η φωνή του 5ρβ3- 
Κθγ, ο πίνακας των 
σκορ μέσα στο γήπε¬ 
δο, η πληθώρα επιλο¬ 
γών κλπ. Το περιβάλλον που 
δημιουργείται δεν διαφέρει πολύ 
από το πραγματικό γήπεδο όπως 
επίσης εκπληκτικός είναι ο τρόπος 
που κινούνται οι παίκτες και γενικό- 
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κτών κάθε εθνικής ομάδας, στατιστι¬ 
κά στοιχεία, δυνατότητα να παίξετε 
πρωτάθλημα, τουρνουά ή τέλος φιλι¬ 
κό αγώνα. Καταλαβαίνετε όα διαθέτει 
τα πάντα, ότι θα επιθυμούσε ή θα ανα¬ 
ζητούσε και ο πιο απαιτητικός του εί¬ 
δους. Αλλά ας δούμε αναλυτικά τις κυ- 
ριότερες δυνατότητες του παιχνιδιού 
και φυσικά τα γραφικά, τον ήχο και τον 
χειρισμό. Οι βασικές επιλογές αγώνων 
που έχετε στη διάθεσή σας είναι τρεις. 
Νε παίξετε τουρνουά, πρωτάθλημα ή 
φιλικό αγώνα όπου η τελευταία επιλο¬ 
γή εξυπηρετεί περισσότερο στο να 
προπονηθείτε και να προσαρμοστείτε 
με το παιχνίδι. Μπορείτε επίσης να 
φτιάξετε και τη δική σας ομάδα αλλά 
μόνο αν πρόκειται να παίξετε φιλι¬ 
κό αγώνα. Καθορίζετε το χρόνο διάρ¬ 
κειας κάθε ημιχρόνου (2, 4, 8 16 ή 45 
λεπτά), την κατάσταση του γηπέδου, 
αν είναι υγρό, κανονικό, "ξερό", αν θα 
ισχύουν τα φάουλ, τα οφσάιντ, η περί¬ 
πτωση τραυματισμού κάποιου παίκτη 
και γενικά μία πληθώρα επιλογών 
όπου μπορείτε να καθορίσετε τα πά¬ 
ντα μέσα στο παιχνίδι και να το φέρετε 
στα μέτρα σας. Σημαντικό είναι επίσης 
να καθορίσετε και την τακτική με την 
οποία θέλετε να παίξετε. Ποιο σχημα¬ 
τισμό δηλαδή θα ακολουθήσει η ομά¬ 
δα σας (4-4-2, 4-2-4), το σύστημα, αν 
θα παίξετε αμυντικά, επιθετικά ή με 
μακρυνές μπαλιές και τέλος τους χώ¬ 
ρους που θα καλύπτουν οι παίκτες της 
αμυντικής γραμμής, οι παίκτες της με¬ 
σαίας γραμμής και φυσικά τους χώ¬ 
ρους που θα κινούνται οι επιθετικοί 
σας. Μετά από όλα αυτά λοιπόν αρχί¬ 
ζει το ματς,,.Το οπτικό αλλά και το ηχη¬ 
τικό "θέαμα" είναι κάτι παραπάνω από 
εντυπωσιακά. Ο τρόπος που κινούνται 
οι παίκτες, η εκπληκτική και ατμο¬ 
σφαιρική φωνή του εκφωνητή ϋοήη 
Μοΐεοη, οι φωνές των φιλάθλων, ο 
τρόπος που πανηγυρίζουν α παίκτες 
μετά την επιτυχία κάποιου γκολ, το 
γήπεδο, οι πολλαπλές κάμερες από 
όπου μπορείτε να βλέπετε την εξέλιξη 
είναι μερικά μόνο εντυπωσιακά "πλά¬ 
να" που μπορεί κανείς να αναφέρει για 
το Ρίί3 '96. Από που να αρχίσω την 
ανάλυση όλων αυτών και που να κα¬ 
ταλήξω. Πρώτα απ’όλα υποστηρίζει 
εκτός της κλασικής ανάλυσης 320x200 
και ανάλυση 5ν/0Α (640x480) με απο¬ 
τέλεσμα τα γραφικά να σας "βγάλουν” 
στην κυριολεξία τα μάσα. Η τεχνική 
που χρησιμοποιήθηκε για την κίνηση 
των παικτών είχε σαν αποτέλεσμα οι 
παίκτες να κινούνται όσο πιο ρεα¬ 
λιστικά γίνεται. 0 τρόπος που τρέχουν, 
που τριπλάρουν, που δίνουν πάσες, 
που κάνουν τάκλιν, όλα αυτά είναι 
πραγματικά εκπληκτικά. Οι οπτικές 
απόψεις από όπου μπορείτε να παίζε¬ 


τε ποικίλουν, έτσι ώστε να βρείτε αυτή που 
σας βολεύει καλύτερα. Μπορείτε να παρακο¬ 
λουθείτε το παιχνίδι από ψηλά και κάθετα πε¬ 
ρίπου, από πλάγια και δίπλα στον παίκτη. Γέλιο 
θα σας προκαλέσει και ο διαιτητής ο οποίος αν 
μαρκάρετε σκληρά κάποιο παίκτη και χρειαστεί 
να σας δείξει την κίτρινη κάρτα, είναι ικανός να 
σας κυνηγάει σε όλο το γήπεδο μέχρι να στα¬ 
ματήσετε και να σας τη δείξει. Πάνω από όλα 
όμως αυτό που θα σας κάνει εντύπωση από 
την πρώτη κιόλας στιγμή και ουσιαστικά κλέβει 
την "παράσταση" είναι ο ήχος και συγκεκριμέ¬ 
να η φωνή του εκφωνητή και τα ηχητικά εφφέ. 
Εχει δοθεί έμφαση μέχρι και στην τελευταία 
λεπτομέρεια, θα ακούσετε όλα τα ονόματα 
των παικτών της κάθε ομάδας στην περιγραφή 
του αγώνα, τον ήχο που κάνει η μπάλα όταν 
σουτάρετε, την σφυρίχτρα του διαιτητή ακόμα 
θα ακούσετε και τον ήχο που κάνουν τα δίχτυα 
του τέρματος όταν μπει γκολ. Μιλάμε για μία 
εξαίσια δουλειά. Παρ'όλα αυτά τα καλά και 
εντυπωσιάκα στοιχειά το παιχνίδι διαθέτει και 
κάποια ψεγάδια που αφορούν τόσο τον χειρι¬ 
σμό όσο και το επίπεδο δυσκολίας. Το παιχνίδι 
έχει στηθεί με τέτοιο τρόπο που θα σας κάνει 
να ξεχάσετε ότι πιθανόν να ξέρατε για τα παι¬ 
χνίδια του είδους. Τα γκολ δεν πέφτουν βροχή 
ενώ αν πάρετε μία ομάδα μέτριας ποιότητας 
όσον αφο()ά τους παίκτες της τότε δεν έχετε 
καμία ελπίδα όχι για να κερδίσετε αλλά για να 
βάλετε έστω ένα γκολ. Με την ομάδα της Βρα¬ 
ζιλίας ας πούμε δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτε¬ 
ρα προβλήματα αλλά αν πάρετε την Ελλάδα 
για παράδειγμα τότε να είστε σίγουροι όπ αν 
πετύχετε ένα γκολ ή αν δεχθείτε μόνο ένα 
γκολ είναι επιτυχία. Επίσης μην κάνετε το τρα¬ 
γικό σφάλμα που έκανα και εγώ, να παίξετε 
δηλαδή με το πληκτρολόγιο (για το ηκχΐ56 
δεν το συζυτάω, δεν παίζουν με αυτό ούτε 
στη φυλακή...) θα τα βρείτε ιδιαίτερα δύσκολα 
αν και οφείλω να ομολογήσω όπ τελικά μετά 
από καμιά εικοσαριά αγώνες προσαρμόστηκα. 
Οι ομάδες ασχέτως αν παίζετε τουρνουά ή 
πρωτάθλημα θα σας φανούν αρκετά δύσκο¬ 
λες να τις νικήσετε. Αν λοιπόν εξαιρέσετε αυ¬ 
τά τα δύο σημεία το Ρίίά '96 καλύπτει όλους 
τους αθλητικούς τύπους μέχρι και τους πιο 
απαιτητικούς του είδους. Αποτελεί μία καλή 
πρόταση που δεν πρέπει να χάσετε. 
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486/25, 8ΜΒ ΒΑΜ, 8ΜΒ Ηϋ 


νΕΒτιαο 


Του Α. Ευάγγελου 


Το ΚΐάάΙβ ο/Μαχίετ Τιι δεν 
αποτελεί σίγουρα άλλο ένα 
ΐηΙβταεΙΐνβ-αάνβηΐΗΓβ. 
Είναι ένα ενδιαφέρον 
αάνβηίατβ με καλό σενάριο, 
υπέροχα γραφικά και 
λειτουργικό ήχο. 

Τα αρνητικά του στοιχεία 
περιορίζονται μόνο στο ότι 
είναι αργό στην εξέλιξη του 
και στο γεγονός ότι υπάρχει 
πολύ “μπλα-μπλα ” ή 
αν προτιμάτε περισσότερη 
ομιλία από δράση. 

Οι γρίφοι του είναι λογικοί, 
χωρίς να χρειάζεται 
να είστε Τυχεροί” ή 
να διαθέτετε αχαλίνευτη 
φαντασία για να τους λύσετε. 
Είναι μία ενδιαφέρουσα 
πρόταση σε όσους 
ασχολούνται με τα 
αάνβηΐιιτβ παιχνίδια χωρίς 
να παίζει ρόλο αν είναι 
έμπειροι ή άπειροι. 


Μετά το Βυτίβά ίη Τίπιβ που μας χάρι¬ 
σε η 53ηοΐυ3Γγ Μ/οοά5 με την 115 ΟοΙά, 
"χτύπησαν" στην αγορά με ένα ακόμα 
καλύτερο 3άνβηΐυΓθ που ακούει στο 
όνομα Τήβ Κίάάίβ οί ΜβείβΓ ίυ. 

Το παιχνίδι είναι ένα καθαρόαιμο 3ά- 
νβηίυτβ με υπέροχα γραφικά, αξιόλογο 
σενάριο και όλα αυτά συνδυασμένα με 
μία ατμόσφαιρα μυστηρίου, εξερεύνη¬ 
σης αλλά και δράσης. Τις περιπέτειες 
του ΚοΡβΓΐ ΚίρΙβγ, του ανθρώπου που 
πήρε τον τίτλο του σύγχρονου μβγοο 
Ρ οΙο αφού κατάφερε και ταξίδεψε σε 
όλο τον κόσμο, μάζεψε σπάνια συλλε- 


Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινάει στην 
Αίγυπτο, το έτος 1936. 0 ΚοΡβά ΚίρΙβγ 
βρίσκεται στην έρημο Σαχάρα κυνηγη¬ 
μένος από δύο ληστές, οι οποίοι μάλι¬ 
στα σκοπεύουν να τον σκοτώσουν. 
Μετά από ανελέητο κυνηγητό και αφού 
ο ήρωάς μας είναι πλέον εξουθενω¬ 
μένος και αποκλεισμένος στην ανοι¬ 
χτή έρημο, δίπλα σε ένα άγαλμα, οι 
ληστές του παίρνουν την τσάντα και 
ετοιμάζονται να τον σκοτώσουν. Μό¬ 
λις τον σημαδεύουν και πριν προλά¬ 
βουν να τον πυροβολήσουν ακούγε- 
ται ένα βουητό να σχίζει τον αέρα. 




κτικά κομμάτια πάσης φύσεως και δημι¬ 
ούργησε το δικό του μουσείο, μετέφε- 
ρε σε παιχνίδι η δημιουργός εταιρεία. 


Τρομαγμένοι οι δύο ληστές παίρνουν 
ως λεία την τσάντα του κ. ΚίρΙβγ και 
εξαφανίζονται χαρίζοντάς του τη ζωή. 
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Ηταν το άγαλμα του ΜθΓηηοη, στο οποίο 
ακουμπούσε ο ήρωάς μας και ήταν αυτό 
που του έσωσε τη ζωή (ήταν το λεγό¬ 
μενο άγαλμα του Μβπιηοη που μιλάει). 
Μετά από αυτήν την περιπέτειά του ο 
ΒίρΙεγ επιστρέφει σπίτι του στη Νεα 
Υόρκη συντροφιά με την αγαπημένη 
του Μθί ΟΠβη. Εκεί με τρόμο διαπιστώ¬ 
νει ότι το γραφείο του είναι παραβια- 
σμένο ενώ ο πιστός συνέταιρός του, 
ΡθΠ 9 ϋ, δεμένος σε μία καρέκλα προ- 
σμένοντας το θάνατο από μία κόμπρα 
που βρίσκεται δίπλα του. 

Σε αυτό το σημείο ακριβώς αναλαμβά¬ 
νετε το ρόλο του βο&θΠ ΚϊρΙβγ. Φυσικά 
το πρώτο που πρέπει να κάνετε είναι να 
σώσετε τον φίλο και συνεργάτης σας 
και αν είναι δυνατόν να πιάσετε το φίδι 
ζωντανό για να το ξαναβάλετε στο κου¬ 
τί τού μουσείου όπου βρισκόταν. Μόλις 
, τα καταφέρετε (είναι ουσιαστικό ο πρώ¬ 
τος γρίφος του παιχνιδιού) θα μάθετε 
ότι οι ληστές στην έρημο δεν ήταν κά¬ 
ποιοι τυχαίοι που ψάχνανε για χρήματα 
ή οτιδήποτε άλλο αξίας αλλά για ψά¬ 
χνανε για το κλειδί που θα άνοιγε τον 
τάφο του πρώτου αυτοκράτορα της Κί¬ 
νας. Φυσικά μέσα στον τάφο υπάρχει 
μία αμύθητη περιουσία η οποία είναι 
λογικό να θέλει κάθε καρυδιάς καρύδι 
και κάθε αδίστακτος δολοφόνος. Σκο¬ 
πός σας είναι να βρείτε το κλειδί αφού 
βέβαια ταξιδέψετε σε ένα σωρό μέρη 
και ψάξετε προσεκτικά, να πάρετε το 
θησαυρό και φυσικά να κατορθώσετε 
να παραμείνετε ζωντανοί. 

Το ΚίάάΙβ οί Μ35 ϊθγ ίυ είναι σωστά δο¬ 
μημένο ενώ δεν υπάρχει καμμία περί¬ 
πτωση να χάσετε με την έννοια να χρει¬ 
αστεί να ξαναφορτώσετε το παιχνίδι. Αν 
σε κάποιο σημείο δεν κάνετε τις σω¬ 
στές κινήσεις με αποτέλεσμα ο ήρωάς 
σας να πεθάνει, αυτομάτως θα ξαναπαί- 
ξετε το ίδιο σημείο. Η διαδικασία θα επα¬ 
ναλαμβάνεται μέχρι να λύσετε τον γρί¬ 
φο. Οπως ακριβώς και στο ΡπεοηβΓ οί 
|ςβ, για όσους το έχουν παίξει. 

Η δυνατότητα του 53νβ εξυπηρετεί την 
περίπτωση που θέλετε να σταματήσετε 
να παίξετε και να συνεχίσετε κάποια 
άλλη στιγμή. Κάτι επίσης σημαντικό εί¬ 
ναι το γεγονός ότι δεν χρειάζεται να ανη¬ 
συχείτε αν ξεχάσατε να κάνετε κάποια 
ενέργεια όπως για παράδειγμα να πάρε¬ 
τε κάποιο αντικείμενο ή να μιλήσετε σε 
κάποιον, μπορείτε ανά πάσα στιγμή να 
επιστρέφετε πίσω ή στην αντίθετη περί¬ 
πτωση να μην σας αφήσει το παιχνίδι να 
προχωρήσετε. Ολα αυτά είναι σημαντι¬ 
κά στοιχεία και είμαι σίγουρος ότι ενδια¬ 
φέρουν τον κάθε ’βάνθηίυΓά’. Αλλωστε 

















τα βΰνβηΐυΓθ παιχνίδια χαρακτηρίζο¬ 
νται για την σκέψη τους και την πλοκή 
τους και θα ήταν άσχημο να βλέπουμε 
3άνβηΐυΓ6 παιχνίδια όπου χρειάζεται να 
κάνουμε $3νβ για να μην βρεθούμε προ 
εκπλήξεως. Τέλος πάντως, προχωράμε 
σε σημαντικότερα πράγματα. 

Το παιχνίδι χαρακτηρίζεται για την με¬ 
γάλη ποικιλία που παρουσιάζει τόσο 
στα μέρη που θα εξερευνήσετε και 
πραγματικά θα συναντήσετε εξαίσια το¬ 
πία όσο και στους χαρακτήρες και ήρω- 
ες που παίρνουν μέρος. Υπάρχουν έξι 
διαφορετικά σημεία στο κόσμο που θα 
ταξιδέψετε και θα επισκεφθείτε με δια¬ 
φορετικά μέρη και τοπία το κάθε ένα 
απ'αυτά. Το ϊηΐβΓίβςθ είναι απλό και 
στο αριστερό κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχουν τα εικονίδια των βασικών κι¬ 
νήσεων όπως να κοιτάξετε ένα αντικεί¬ 
μενο, να το πιάσετε ή να το αφήσετε. 
Με ένα απλό "ςΐίςΚ· του ηιου$θ μπορεί¬ 
τε να μετακινείτε τον ήρωά σας σε όποιο 
σημείο της οθόνης θέλετε. Επίσης ο 
ΒοόβΓΐ ΚϊρΙβγ μπορεί να πηδάει από το 
ένα μέρος της οθόνης στο άλλο (θα 
την βρείτε αρκετά χρήσιμη αυτήν την 
κίνηση). Το ΙηνβηΙοΓγ βρίσκεται στο δε¬ 
ξιό κάτω μέρος της οθόνης και μπορεί¬ 
τε να πιάσετε ή να τοποθετήσετε απλά 
όποιο αντικείμενο θέλετε. 

Υπάρχει το αντίστοιχο εικονίδιο που 
σας επιτρέπει να ανοίξετε ή να κλείσε¬ 
τε αν θέλετε το ϊηνβηίοΓγ. Σε ορισμέ¬ 
νες περιπτώσεις που χρειάζεται να κά¬ 
νετε κάποιες 3ΐ·ς3άβ κινήσεις γίνονται 
αυτόματα μόλις για παράδειγμα επιλέ- 
ξετε το σωστό αντικείμενο. Τέλος, μπο¬ 
ρείτε να συνομιλείτε με άλλους χαρα¬ 
κτήρες και ανάλογα τον χαρακτήρα ή ο 
ΚίρΙθγ θα ρωτήσει και θα συνομιλήσει 
μόνος του ή θα πρέπει να υποβάλλετε 
εσείς την ερώτηση που θέλετε ή τέλος 
πάντων αυτό που θέλετε να μάθετε μέ¬ 
σα από το ανάλογο ιηβηυ που θα σας 
εμφανιστεί. 

Οι γρίφοι ευτυχώς δεν είναι παρανοϊ¬ 
κοί, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι είναι 
και εύκολοι. Βασίζονται στην παρατη- 
ρητικότητά σας και στην σκέψη και λι¬ 
γότερο στη φαντασία σας. Οσο περισ¬ 
σότερους γρίφους λύνετε τόσο περισ¬ 
σότερο θα ξετυλίγεται η πλοκή και το 
σενάριο του παιχνιδιού. Ακόμα και αν 
κολλήσετε σε κάποιο σημείο μπορείτε 
ή να το παρακάμψετε μέχρι να σκεφτείτε 















κάποια λύση ή να στραφείτε προς άλ¬ 
λες κατευθύνσεις. Το παιχνίδι δηλαδή 
δεν ακολουθεί πιστά έναν μονόδρομο 
που ενδεχομένως να σας υποχρεώσει 
αν κολλήσετε σε κάποιο σημείο να 
πρέπει να ξεπεράσετε το εμπόδιο και 
να συνεχήσετε. Με το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας λοιπόν (αφού αναφερόμαστε 
στους γρίφους) να βρίσκεται σε λογικά 
επίπεδα μπορούμε να πούμε ότι δεν α¬ 
πευθύνεται μόνο στους θχρθγϊ του εί¬ 
δους αλλά και στους άπειρους 93ηιβΓ 
των εάνβηΐυτβ παιχνιδιών. 

Τα γραφικά εντυπωσιάζουν από τις 
πρώτες εικόνες κιόλας. Η εισαγωγή του 
παιχνιδιού δεν απέχει πολύ, ίσως και 
καθόλου, από το πραγματικό παιχνίδι. 
Οι χαρακτήρες, τα &3θΙ<9Γουηά και οι 
ΙητβΓβεΙϊνβ σκηνές, είναι άψογες. Ορι¬ 
σμένες φορές, χαρακτηριστικό που εμ¬ 
φανίζεται από την εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού κιόλας, είναι ότι ανάλογα με την 


ενέργεια που κάνει ο χαρακτήρας σας, 
όταν συνομιλεί ή πιάνει ορισμένα αντι¬ 
κείμενα για παράδειγμα, εμφανίζεται έ¬ 
να μικρό παράθυρο που δείχνει σε γθβΙ 
νίάβο τις κινήσεις αυτές. Ολοι οι χαρα¬ 
κτήρες στο παιχνίδι δείχνουν και είναι 
αληθινοί και τα τοπία είναι άί 9 ίίϊ$βά. 

Τα Ρ3θΙ<9Γουηά$ είναι σχεδιασμένα με 
κάθε λεπτομέρεια και γενικά τα 5\/0Α 
γραφικά θα σας ικανοποιήσουν απόλυ¬ 
τα. Η κίνηση των χαρακτήρων αν και λί¬ 
γο αργή δεν πρόκειται να σας ενοχλή¬ 
σει καθόλου λόγω βασικά του ρεαλιστι¬ 
κού τρόπου που κινούνται όλοι οι ήρω- 
ες του παιχνιδιού. 

Ο ήχος βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα, τό¬ 
σο από άποψη μουσικής όσο και από άπο¬ 
ψη ηχητικών εφφέ. Οι ομιλίες είναι 
άΐ9ίίί5βά και δεν πρόκειται σε κανένα 
σημείο του παιχνιδιού να συναντήσετε 
κείμενο με εξαίρεση φυσικά όταν θα 
πρέπει να επιλέξετε απάντηση ή ερώτη¬ 


ση όταν πρόκειται να συνομιλήσετε με 
κάποιον. 

Τελειώνοντας με τον ήχο και τα γραφι¬ 
κά βλέπουμε ότι πρόκειται για ένα αψε¬ 
γάδιαστο παιχνίδι. Δυστυχώς όμως δεν 
είναι έτσι, θα αναρωτιέστε που συνα¬ 
ντάει κανείς τα ψεγάδια αφού ήχος, 
γραφικά, σενάριο, χειρισμός και γρίφοι 
βρίσκονται σε ικανοποιητικά επίπεδα. 
Στον τομέα της αντοχής φίλοι μου. Πως 
συμβαίνει αυτό; Παρ’όλο που στηρίζε¬ 
ται σε ένα δεμένο σενάριο και παρ'όλο 
που διαθέτει ενδιαφέρουσα πλοκή με¬ 
ρικές φορές θα σας κάνει να βαρεθείτε. 
Αυτό οφείλεται βασικά σε δύο λόγους. 
Ο πρώτος είναι ότι υπάρχει πολύ “μπλα- 
μπλα”, στοιχείο που σημαίνει ότι ένα 
μεγάλο μέρος της πλοκής εξελίσσεται 
μέσα από τις συνομιλίες και ο δεύτερος 
λόγος είναι ότι εφόσον υπάρχει 'μπλα- 
μπλα" υπάρχει και αργή εξέλιξη στο 
παιχνιδιού. 

Το μεν πρώτο στοιχείο κουράζει, το δε 
δεύτερο προκαλεί βαρεμάρα που συνε¬ 
πάγεται ότι μειώνεται το ενδιαφέρον 
του παίκτη για να παίξει, να εξερευνή- 
σει και να δει τι γίνεται παρακάτω. 
Συνοψίζοντας μπορούμε να πούμε ότι 
με εξαίρεση την αναφορά που κάναμε 
παραπάνω στα αρνητικά στοιχεία τα οποία 
είναι τα μόνα που συναντάμε στο παι¬ 
χνίδι, μπορούμε να πούμε ότι πρόκειται 
για ένα αξιόλογο 3άνβητυΓβ. Διαθέτει 
καλά γραφικά, λειτουργικό ήχο και γρί¬ 
φους με λογική και παρατηρητικότητα 
χωρίς υπερβολές και την εκτεταμένη 
χρήση φαντασίας. 

Αν είστε από τους φανατικούς του εί¬ 
δους (δεν έχει σημασία αν είστε έμπει¬ 
ροι ή άπειροι) ρίξτε του μία ματιά του¬ 
λάχιστον γιατί του αξίζει, οι υπόλοιποι 
που δεν ανήκετε στην κατηγορία των 
"3άνθηίυΓ-άδων” (λέξη και αυτή) καλύ¬ 
τερα να είστε επιφυλακτικοί. 


























Του ΟβτβΚ (ΙβΙβ Ρυβηΐβ 


Οπως οι περισσότεροι 
θα γνωρίζετε τα παιχνίδια 
της Αηιίξα βελτιώνονται 
συνεχώς αφού όλο 
και περισσότεροι 
δημιουργοί αρχίζουν να 
ασχολούνται μαζί της. 
Ηταν μεγάλη η έκπληξη 
που ένιωσα όταν παίζοντας 
το συγκεκριμένο παιχνίδι 
ανακάλυψα ότι παρά 
το γεγονός ότι επρόκειτο 
για ένα εξομειωτη 
αεροσκαφών, είδος που 
στην Αιηίξα για πολλούς 
και διαφόρους λόγους 
δεν βλέπουμε συχνά, 
ήταν ένας εξαιρετικός 
τίτλος που άφηνε πολλές 
υποσχέσεις... 


Μπορεί άνετα να συγκριθεί με το 
ΟυηβΙΊϊρ 200 και παρά το γεγονός ότι τα 
γραφικά του παρουσιάζουν ορισμένες 
ελλείψεις το ευκολονόητο και "δεμέ¬ 
νο" τοϋ 93ηηβρΐ3γ το κάνει να παρου¬ 
σιάζει πολύ ενδιαφέρον. 

Το 00313 είναι ένας εξομειωτής ελικο¬ 
πτέρου όπου ο παίκτης θα πρέπει να 
διασχίσει τους αιθέρες με ένα ΑΗ-88, 
που αποτελεί ένα από τα καλύτερα ελι¬ 
κόπτερα που υπάρχουν σήμερα. 

Το σενάριο μιλάει για την συγκρούση 
των δύο υπερδυνάμεων που ελέγχουν 
τον πλανήτη. 0 κόσμος έχει πλέον χω¬ 
ριστεί στα δύο και ο πόλεμος είναι ορα¬ 


χνίδι... Αρχικά μπορείτε να επιλέξετε το 
ΐΓ3ϊηίπ9 γποΟθ για να πάρετε τις πληρο¬ 
φορίες που χρειάζεστε αλλά να εξα¬ 
σκηθείτε κιόλας στην πτήση με το ελι¬ 
κόπτερο. Φυσικά δεν πρόκειται εδώ να 
έχετε έντονη δράση ούτε θα μπορέσε¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε τον εξοπλισμό 
σας. Ενας μέτριος παίκτης θα χρειαστεί 
περίπου δύο ώρες μέχρι να μπορέσει 
να εξοικειωθεί με τον χειρισμό ενώ 
στην συνέχεια θα χρειαστεί και λίγο ε¬ 
πιπλέον χρόνο μέχρι να συγκεντρώσει 
όλες τις πληροφορίες που απαιτούνται. 
Αυτά τα στοιχεία είναι που κάνουν το 
παιχνίδι τόσο εντυπωσιακό. Είναι πολύ 


τός. Εσείς την στιγμή που βρίσκεστε 
στο νίΠυβί πιλοτήριο του ελικοπτέρου, 
το οποίο σας επιτρέπει πλήρη ελευθε¬ 
ρία κινήσεων προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις, αντιλαμβάνεστε μία έκρηξη. Μία 
λεπτή λωρίδα καπνού σηκώνεται προς 
τον ουρανό και καθώς εσείς προχωράτε 
προς την κοντινότερη βάση σας ανακα¬ 
λύπτετε ότι ένα τανκ που ανήκει στην 
ίδια δύναμη με την δική σας έχει δεχτεί 
επίθεση από δύο αντίπαλα ελικόπτερα. 
Κάπου εκεί μπαίνετε και εσείς στο παι¬ 


ποιστικό ενώ ο χειρισμός και οι αποστο¬ 
λές του μπορούν με άνεση να συγκρι- 
θούν με ότι βλέπουμε από τα ανάλογα 
παιχνίδια στα ΡΟ Δεν πρόκειται για ένα 
ανούσιο 5ήοοΐ-6ΐη-υρ όπου ο παίκτης 
απλώς απογειώνεται και μετά πυροβο¬ 
λεί ότι κινείται στον ουρανό. Απαιτείται 
η άριστη γνώση και η σωστή χρήση των 
οργάνων και του εξοπλισμού του σκά¬ 
φους. Μόλις αποκτήσετε κάποια άνεση 
με τον χειρισμό θα αντιληφθείτε ότι το 
πεδίο δράσης είναι πολύ μεγάλο. Χρη- 


(75ΕΗ 
















σιμοποιώντας τα ιηβηυ μπορείτε να επιλέξετε σε ποιά ακριβώς 
περιοχή θέλετε να πάτε. Οι επιλογές καλύπτουν σχεδόν τα πάντα, 
από τα δάση της Δυτικής Ευρώπης, τις παγωμένες περιοχές της 
Ανταρκτικής, τα παρθένα δάση της Κεντρικής Αμερικής και τις 
ερήμους της Μέσης Ανατολής. Σε κάθε περίπτωση φυσικά απαιτεί¬ 
ται διαφορετική τακτική και αντιμετώπιση σύμφωνα με το εκάστο- 
τε περιβάλλον. Μπορείτε επίσης να επιλέξετε την χρονική στιγμή 
που θα κινηθείτε και αυτό όπως είναι φυσικό επηρεάζει αναλόγως 
την εξέλιξη. Αλλιώς είναι να πολεμάτε μέρα και αλλιώς βράδυ, αλ¬ 
λιώς με ζέστη και αλλιώς με κρύο... 

Για μία σύντομη αποστολή το καλύτερο είναι να προτιμήσετε το ξη¬ 
μέρωμα. Οι απογευματινές ώρες θα σας δυσκολέψουν αρκετά 
αφού εκείνες τις ώρες οι αντίπαλοι λειτουργούν με μεγάλη ταχύτητα 
και ακρίβεια στις κινήσεις τους. Το δειλινό έχει και αυτό να εηιδεί- 
ξει δυσκολίες ειδικό στις αναμετρήσεις στην Ανταρκτική ενώ οι πιο 


ηηΗΚ α-ΛΕΤοτη 



ρα, το καλύτερο και γρηγορότερο (0θ3ΐ3) όμως θα μπορέσετε 
να το αποκτήσετε αφού έχετε στην διάθεση σας περισσότε¬ 
ρους από 100 πόντους. Τα υπόλοιπα είναι, ένα ΑΗ-64Α 
Αραεήθ, ένα ΜΙ-28 Η3νοε και ένα ΜΙ-35 Ηίηά. Στο κάθε σκά¬ 
φος μπορείτε να τοποθετήσετε ένα από τα τρία οπλικά συ¬ 
στήματα τα οποία επιλέγετε για κάθε αποστολή. 

Οι οπτικές είναι πολλαπλές και αυτό θα σας βοηθήσει ιδιαί¬ 
τερα να έχετε μία συνολική εικόνα των όσων συμβαίνουν 
γύρω σας. Οι αποστολές έχουν ποικιλία και πολλές φορές 
θα χρειαστεί είτε να συνοδέψετε κάποια οχήματα, είτε να 
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δύσκολες ώρες είναι φυσικά οι βραδυνές όπου χρειάζεστε τον 
αυτόματο πιλότο για να μπορέσετε να έχετε αμεσότερη αντί¬ 
ληψη του τι συμβαίνει γύρω σας. Οπως ήδη πρέπει να κατα¬ 
λάβατε το παιχνίδι περιέχει πολλές επιλογές και ειδικά όταν 
φτάνει στο πεδίο των μαχών τα πράγματα γίνονται ακόμη πιο 
δύσκολα. Η χρήση του εξοπλισμού την ώρα που πετάτε με 
την παράλληλη χρησιμοποίηση των διαφόρων χαρτών που έχετε 
στην διάθεση σας απαιτεί ιδαίτερες ικανότητες. Η δράση εξε¬ 
λίσσεται με ταχύτητα ενώ το ΑΙ του προγράμματος είναι αξιο¬ 
σημείωτο. Το πρόγραμμα σας προσφέρει τέσσερα ελικόπτε- 




καταστέψετε άλλα. 
Φυσικά πριν ξεκινή¬ 
σετε θα έχετε πλή¬ 
ρη ενημέρωση για 
το τι πρόκειται να 
κάνετε. Μπορεί τα 
γραφικά και γενικά η 
συνολική οπτική του 
εμφάνιση να μην 
δημιουργεί τιε καλύ¬ 
τερες δυνατές εντυ¬ 
πώσεις όμως η δρά¬ 
ση και η ένταση του 
παιχνιδιού θα σας 
συναρπάσει 100%! 
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Το ϋι-υίά είναι ένα εΟνθηΐυΓβ γοΙθ 
ρΐ3γίη9 παιχνίδι που φέρνει την υπο¬ 
γραφή της γνωστής εταιρείας, στο συ¬ 
γκεκριμένο είδος ηαιχνιδιών, δίτΐβείΊ. 
Οσοι από εσάς δηλώνετε λάτρεις των 
ΒΡΟ είμαι σίγουρος ότι θα θυμάστε το 
αλησμόνητο Ρ3ΓΚ 53ν3ηΐ. Το τεράστιο 
σε μέγεθος ΒΡΟ που λίγοι έως ελάχι¬ 
στοι κατάφεραν να τελειώσουν ενώ 
δικαίως πήρε τον τίτλο του καλύτε¬ 
ρου ΒΡΟ εκείνης της εποχής. Με πεί¬ 
ρα λοιπόν σε τέτοιου είδους παιχνίδια 
η δίΠθεή με την Μίηάεοβρβ δημιούρ¬ 
γησαν το ϋΓυίά. Ενα μέτριο παιχνίδι 
που δεν διαθέτει όλα εκείνα τα απα¬ 
ραίτητα στοιχεία για να μπορούμε να 
μιλάμε για κάτι αντάξιο του ονόματος 
της εταιρείας. Ισως πριν ένα ή δύο 
χρόνια να έδειχνε εντυπωσιακό αλλά 
με τα σημερινά δεδομένα αντίθετα 


δει στα όνειρά του. Οι περιπέτειές σας 
ξεκινάνε αμέσως αφού προσπαθείτε 
να ανακαλύψετε ποιος και γιατί σας 
έφερε σε εκείνο το μέρος. Ο χαρακτή¬ 
ρας σας μπορεί να κάνει τα πάντα, να 
συνομιλεί, να μαζεύει και να χρησιμο¬ 
ποιεί αντικείμενα, να πολεμάει, να ρί¬ 
χνει $ρθΙΙ, να παίρνει εμπειρία κλπ. 

Το ϊητθΓί3οβ είναι απλό αν και στην 
αρχή θα σας μπερδέψει λίγο. Τα πά¬ 
ντα τα βλέπετε από μία ψευδοτρισ- 
διάστατη άποψη, από πάνω κατά κά¬ 
ποιο τρόπο με μία μεγάλη κλίση ώστε 
να επιτυγχάνεται η τρισδιάστατη απει¬ 
κόνιση. Κινώντας το σιουεε στο χώρο 
ο χαρακτήρας σας στρέφεται προς την 
ανάλογη κατεύθυνση ενώ πατώντας 
το πλήκτρο του σιου$β μετακινείτε 
στο αντίστοιχο σημείο όπου βρίσκεται 
ο τηουδθ ροίητβΓ. Μόλις βρεθείτε κο- 


κυ 


Του Α. Ευάγγελου 


Το ϋηιΐά είναι ένα ΚΡΟ 
παιχνίδι αλλά δυστυχώς 
δεν αντάξιο του 
ονόματος της εταιρίας 
που το υπογράφει. 
Απογοητεύει κυρίως 
ο τεχνικός του τομέας 
παρά την υψηλή ανάλυση 
γραφικών που διαθέτει. 
Ισως αν υπήρχε εοτοΙΙίηξ 
και ο χαρακτήρας σας δεν 
έπρεπε να μετακινείτε σε 
στατικές εικόνες να 
ισορροπούσαν τα πράγματα. 
Αντίθετα όμως κινείστε 
σε στατικές εικόνες και 
με μία προοπτική που 
δείχνει ξεπερασμένη. 
Απευθύνεται στους πολύ 
φανατικούς μόνο και μόνο 
για να το προσθέσουν 
στην συλλογή τους. 


ΗΟΒ ορτηε [«ΙΚίί 


δείχνει ιδιαίτερα φτωχό όσον αφορά 
τον τεχνικό του τομέα. Στο παιχνίδι 
παίρνετε το ρόλο ενός γιγαντόσωμου 
πολεμιστή ο οποίος ξαφνικά βρίσκεται 
σε ένα άγνωστο μέρος το οποίο είχε 


ντά σε κάποιο άλλο εριϊΐβ (χαρακτήρα 
δηλαδή) ανάλογα αν είναι φιλικός ή 
εχθρικός μόλις πατήσετε το πλήκτρο 
του Γπουεε θα ξεκινήσετε να συνομι¬ 
λείτε ή να μάχεστε αντίστοιχα. Φυσικά 


ΙΙ3ΕΗ 

















στο δρόμο σας θα βρείτε και θα χρησιμο¬ 
ποιήσετε μία πληθώρα αντικειμένων. Αν 
σε κάποιο αντικείμενο μπορείτε να κάνετε 
υ$β, ΙοοΙ< ή ρίςΙ<-υρ τότε ο ηιουεβ ροϊηΐβΓ 
παίρνει ένα πορτοκαλί χρώμα, θετικό στοι¬ 
χείο καθώς μπορείτε εύκολα να αντιλη- 
φθείτε αν σε κάποιο συγκεκριμένο αντικεί¬ 
μενο έχετε τη δυνατότητα να το εκμεταλ¬ 
λευτείτε κατά τον οποιοδήποτε τρόπο. Τα 
υπόλοιπα ηίθηυ και στοιχεία του παιχνιδι¬ 
ού έχουν απλουστευθεί με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο. Στο ΐηνοπΐοτγ διακρίνονται 
εκτός από τα αντικείμενα που έχετε στην 


κατοχή σας και τα 
διάφορα στοιχεία 
του ήρωά σας που 
αφορούν δύναμη, ε¬ 
μπειρία, ταχύτητα, 
επίπεδο κλπ. 

Τέλος μέσα από το 
ίηνβηΐοΓγ έχετε πρόσ¬ 
βαση και στις υπό¬ 
λοιπες επιλογές του 
παιχνιδιού όπως 53νθ, 

Ι03ά, ουίί κλπ. Μια 
και μιλήσαμε για 
ηίθηυ και επιλογές 
να αναφέρουμε σε 
αυτό το σημείο το 
αρνητικό στοιχείο που εντο¬ 
πίσαμε και αφορούσε τις λι¬ 
γοστές θέσεις που έχετε δυ¬ 
νατότητα να κάνετε $3νθ. Δυ¬ 
στυχώς είναι μόνο τρεις, 
στοιχείο που σημαίνει ότι 
πρέπει να είστε προσεκτικοί 
πότε και που θα σώζετε το 
παιχνίδι σας. Αλλωστε μην 
ξεχνάτε ότι δεν πρόκειται για 
κανένα βάνθπίυΓβ όπου δεν 
υπάρχει πιθανότητα να χάσετε. 
Λόγω της προοπτικής από όπου 
παρακολουθείτε το παιχνίδι 
στην αρχή θα σας είναι δύ¬ 
σκολο να πιστέψετε ότι πρό¬ 
κειται για ΒΡΟ και όχι για κά¬ 
ποιο 3Γ030Θ ή βύνθπίυΓβ. 

Ο τρόπος που είναι "χωρισμέ¬ 
να" τα $ρθιι θα σας θυμίσει σί¬ 
γουρα το Θ3ΓΚ 53ν3πί. Οι κατη¬ 
γορίες των $ρβΙΙ είναι πέντε. Τα 
ερβΙΙ της Γης, του μυαλού, της 
φωτιάς, του αέρα και του νε¬ 
ρού. Κάθε κατηγορία περιλαμ¬ 
βάνει $ρθΙΙ ανάλογου "περιεχο¬ 
μένου" και αποτελέσματος. 

Για παράδειγμα το ΙίγθΟθΙΙ α¬ 
νήκει στα ερβΙΙ κατηγορίας 
φωτιάς. Πέρα όμως από όλα 
αυτά η δυσάρεστη εικόνα 
που παρουσιάζει το Οΐ-υίά ο¬ 
φείλεται κυρίως όπως αναφέ¬ 
ραμε και στην εισαγωγή της 
παρουσίασής μας, στον τεχνι¬ 
κό τομέα. Λέγοντας τεχνικό τομέα ανα- 
φερόμαστε κυρίως στις στατικές εικό¬ 
νες και την κίνηση. 

Ο χαρακτήρας σας κινείται μέσα σε στα¬ 
τικές εικόνες υψηλής ανάλυσης και ανά¬ 
λογα με την κατεύθυνση που θέλετε να 
ακολουθήσετε ο ηηου$θ ροϊηΐβΓ αλλά¬ 
ζει για να σας υποδείξει αν επιτρέπετε 
να κινηθείτε προς τη συγκεκριμένη κα¬ 
τεύθυνση. Δεν θα έβλαπτε η ύπαρξη 
50ΓΟΙΙΪΠ9 ώστε να μην χρειάζεται κάθε 
φορά που αλλάζεται εικόνα να παρεμ- 
βάλεται μία μαύρη οθόνη έστω και για 


εκατοστά του δευτερολέπτου. Αλλω¬ 
στε τέτοιου είδους τεχνικές θυμίζουν 
παλιά παιχνίδια και δεν εκπροσωπούν 
την σημερινή τεχνολογία και τις δυνα- 
τότητές της. 

Πάντως πρέπει να ομολογήσουμε ότι τα 
τοπία και γενικά τα γραφικά είναι καλο- 
σχεδιασμένα με έμφαση να έχει δοθεί 
μέχρι την παραμικρή λεπτομέρεια. Ο ή¬ 
χος είναι ικανοποιητικός αν και υπάρχει 
πολύ ίθχί κείμενο να διαβάσετε στις 
συνομιλίες σας με τους υπόλοιπους χα¬ 
ρακτήρες του παιχνιδιού. 

Παρ'όλα αυτά υπάρχει και ποικιλία ηχη¬ 
τικών εφφέ αλλά και $ρθβεή σε ορισμέ¬ 
να σημεία. Το επίπεδο δυσκολίας είναι 
ελαφρώς αυξημένο αλλά δεν υπάρχει 
πρόβλημα καθώς θα προσαρμοστείτε 
μετά τις πρώτες ώρες μπροστά στο 
ηιοηίίΟΓ. 

Κλείνοντας μπορούμε να πούμε ότι το 
ϋΓυίά από τεχνικής απόψεως αλλά και 
θεματικά κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα 
Απευθύνεται αποκλειστικά στους φανα 
τικούς του είδους και ακόμα περισσότε 
ρο σε εκείνους που αγαπάνε τόσο πολύ 
τα ΒΡΟ και προσθέτουν στη συλλογή όχι 
μόνο τα καλά παιχνίδια αλλά και αυτά 
που βρίσκονται σε μέτρια επίπεδα. 


; «4» ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

1 Ακίνδυνοι οι 

δαίμονες τελικό... 
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Οι ίυΐΐγ ϊθχ- 
ΐυτβ ΓΠ3ρρβΰ οθόνες, τα ΑΟΑ 
γραφικά, τα 25 <Τ3ΐ·ηθ$/$βς, η οπτι¬ 
κή από ψηλό (τρισδιάστατη αλλά 
και δύο διαστάσεων), ο έλεγχος της 
πίστας και της κούρσας από ελικό¬ 
πτερο και τέλος οι πολύ ικανοί αντί¬ 
παλοι συνθέτουν ένα αποτέλεσμα 


που σπάνια έχουμε 
την δυνατότητα να δούμε ακόμη 
και σε παιχνίδια στο ΡΟ... 

Αυτό που από την πρώτη κιόλας 
ματιά θα καταλαβέτε είναι το γεγο¬ 
νός ότι όλα όσα έχουν να κάνουν 
με την οπτική του παιχνιδιού είναι εν¬ 
διαφέροντα και πολλές φορές εντυ¬ 
πωσιακά. Από την αίσθηση που θα 
έχετε κοιτώντας τον ουρανό και 


υ5ΕΗ 


Του ΟεΓβΚ (Ιβΐ3 ΡυβηΙε 


Η ΟΤΜ είναι μία νέα 
εταιρία αλλά σε καμμία 
περίπτωση μην πιστέψετε 
ότι θα χρειαστεί κάποιο 
χρονικό διάστημα για να 
προσαρμοστεί στον χώρο. 
Από τους πρώτους της 
κιόλας τίτλους δείχνει ικανή 
να δημιουργήσει αίσθηση. 
Το ΥΚ αναμένεται 
να κάνει θραύση 
στον χώρο τηςΑτπΐξα! 

















τον ανοικτό ορίζοντα που συνοδεύεται από σύννεφα, από τον 
σχεδίασμά των υπολοίπων οχημάτων αλλά και την συνολική 
κίνηση και εμφάνιση όλων των στοιχείων που εμφανίζονται 
στην οθόνη όλα τέλος πάντων μοιάζουν και είναι εξαιρετικά. 
Αρχικά επιλέγετε το όχημα σας, το οποίο θα είναι 100 ή 125 
κυβικών, και μετά προσπαθείτε να ολοκληρώσετε τους γύ¬ 
ρους σε ένα ικανοποιητικό χρόνο. Στην οθόνη θα βλέπετε ένα 
δείκτη ταχύτητας, τον χρόνο που κάνετε σε κάθε γύρο και 
την θέση στην οποία βρίσκεστε. Η οπτική είναι πρώτου προ¬ 
σώπου και περιλαμβάνει την άποψη εκείνη που θα βλέπετε 
τα χέρια σας να βρίσκονται πάνω στο τιμόνι. 0 χειρισμός με 
το ειδικό ]ογρ3ά είναι εξαιρετικά λειτουργικός όπως βέβαια 
και με το ]ογ5ίίςΚ... 

Δεν υπάρχουν εμφανή προβλήματα τόσο στην κίνηση όσο και 
στην συνολική αίσθηση που αφήνει η οδήγηση αυτών των μι¬ 
κρών αγωνιστικών οχημάτων, θα λέγαμε μάλιστα ότι είναι ιδι¬ 
αίτερα ρεαλιστική. Αυτό που κάνει το παιχνίδι τόσο εθιστικό 
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είναι οι οι ικανότητες των οδηγών που ελέγχει ο υπολογι¬ 
στής. Η αναμέτρηση είναι σκληρή αλλά με την εξάσκηση και 
με την πρακτική στα διάφορα ηιοάθ$ του παιχνιδιού σύντομα 
θα είστε σε θέση να επιλέξετε τον ανώτατο βαθμό δυσκολίας 
για να αναμετρηθείτε με τους αντιπάλους σας. Η οδήγηση με 
μεγάλη ταχύτητα στις γωνίες και με τελική ταχύτητα στις ευ¬ 
θείες θα σας ενθουσιάσει. 

0 Ρ 3 όίο Βίζζβίΐί που δημιούργησε το παιχνίδι φαίνεται ότι 
γνωρίζει άριστα το ή3Γάνι/3Γθ της Αιπίςβ αλλά, τις "ρουτίνες* 
και τους κώδικες αφού κατάφερε να παρουσιάσει μερικά εντυπω¬ 
σιακά εφφέ όπως τις διαφόρων ειδών σκιές αλλά και τις εντυ¬ 




πωσιακές οπτικές γωνίες από τις οποίες παρακολουθείτε το τι 
συμβαίνει από το ελικόπτερο. 

Πρόκειται για έναν από τους λίγους τίτλους που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σχεδόν ταυτόχρονα με τις εκδόσεις για το ΡΟ και το ΡΙ3Υ- 
5ΐ3ίίοη. Βέβαια δεν μπορεί να συγκριθεί μαζί τους στα γραφικά 
αλλά η εθιστικότητα και η διασκέδαση παραμένει η ίδια. Οι χρή¬ 
στες της Αγπϊ 93 όπως και αυτοί του ΡΟ θα μείνουν καθηλωμένοι 
στις καρέκλες τους για πολύ καιρό.. 

Ενας τίτλος που αναμένεται να κατακτήσει όλη την αγορά και 
να δημιουργήσει όχι μόνο μεγάλο θόρυβο γύρω του αλλά πι¬ 
θανώς και επόμενες εκδόσεις... 
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ΤίΙΓΟ 


Με άψογα τεχνικά χαρακτηριστικά και με μεγάλη προκλητικότη¬ 


τα έρχεται να φέρει 
την επανάσταση στα 
παιχνίδια του εί¬ 
δους στην Αηιϊ93 
χωρίς αυτό να ση¬ 
μαίνει ότι δεν πα¬ 
ρουσιάζει το ίδιο 
ενδιαφέρον και στα 
ΡΟ αλλά και στο 
Ρΐ3γ5τ3τίοη. Οι κά¬ 
τοχοι της Αηιΐ93 οι 
οποίοι δεν βλέπουν 
συχνά πλέον τόσο 
καλά παιχνίδια δεν 
πρέπει να το χά¬ 
σουν με ΤΙΠΟΤΑ! 
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ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


Του Α. Ευάγγελου 


Ακόμα μία αξιόλογη 
παραγωγη' της Γιιεα&Ατί$ 
πον θα σας ικανοποιήσει 
απόλυτα. 

Το δεύτερο μύρος του 
ΚεδεΙ ΑαεααΙί δεν διαφέρει 
σε βασικά σημεία 
από το πρώτο με εξαίρεση 
τις βελτιώσεις πον έχει 
νποστεί στον τεχνικό 
κυρίως τομέα. 
Γραφικά και ήχος 
βρίσκονται σε υψηλά 
επίπεδα ενώ το σενάριο 
τον παιχνιδιού δεν 
σηκώνει σχόλια. 



Ενα 3ΓΟ306 παιχνίδι δύο Οϋ που το 
μόνο αρνητικό που μπορεί κανείς να 
εντοπίσει είναι το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας το οποίο βρίσκεται πολύ χαμη¬ 
λά με αποτέλεσμα αν καθήσετε και 
παίζετε από το πρωί μέχρι το βράδυ 
είναι θέμα δύο ημερών για να το τε¬ 
λειώσετε. Οσοι πιστοί του είδους 
προσέλθετε αλλά αποφύγετε την 
χρήση του Γηου$θ γιατί θα υποφέρετε. 
Πρέπει να παραδεχτούμε ότι αν ξέ¬ 
ρει να κάνει κάτι καλά η ίυο3$ΑΓί$ 
(εκτός από το να δημιουργεί αξιόλο¬ 
γα παιχνίδια) είναι να εκμεταλλεύε¬ 
ται με το καλύτερο τρόπο το θέμα 
από τον "Πόλεμο των Αστρων". Αν 
σκεφτεί κανείς ότι τα περισσότερα 


τε τίποτα; Ολα μας τα έδωσε η 
Ιυο35. Ακόμα και την δυνατότητα να 
πάρουμε το μέρος της αυτοκρατο¬ 
ρίας και του 03Πή ναάβΓ με το Τίβ 
ίίςήίβΓ. Να σας πω την αλήθεια το 
ίδιο περίμενα και με το δεύτερο μέ¬ 
ρος του ΡβόθΙ Α553υΙΐ αλλά τελικά 
έπεσα έξω. Είσαστε για ακόμα μία 
φορά στο πλευρό των επαναστατών 
για να τους βοηθήσετε στην άνιση 
μάχη εναντίον της αυτοκρατορίας 
και του ϋ3ΐ1:ή νοάβΓ, ο οποίος αν και 
με την πλευρά των "κακών" κέρδισε 
την συμπάθεια και τον θαυμασμό 
όλων των θεατών παγκοσμίως. 
Εντυπωσιακά γραφικά, νίάεο και πολ¬ 
λοί ηθοποιοί συνθέτουν την εικόνα του 



παιχνίδια της τα τελευταία δύο χρόνια 
έχουν θέμα τον πόλεμο των άστρων 
και μάλιστα έγιναν τεράστιες επιτυ¬ 
χίες τότε σίγουρα αντιλαμβάνεστε τι 
σημαίνει να έχεις ένα καλό θέμα για 
παιχνίδι στα χέρια σου. Ποιος μπορεί 
να ξεχάσει τα Χν/ίηα Τίβ ΤϊοήΐβΓ, 
ϋ3Π< ΡΟΙΤ65 και Κβ&βΙ Α553υΙί; Παι¬ 
χνίδια με το ίδιο θέμα αλλά διαφο¬ 
ρετικού είδους. 

Από $ρ3ςβ-$ϊΓηυΐ3ίθΓ και άοοιη-ςΙοηβ 
μέχρι και "καθαρόαιμο" 3ΐΤ3σβ, είπα- 


Ββ&βΙ Α$$3υΙΐ II. 

Κινείται στο ίδιο 
ακριβώς 3Γ03άβ 
στυλ με το πρώτο 
με τη διαφορά ότι 
τα γραφικά έχουν 
βελτιωθεί τόσο 
στο ίδιο το παι¬ 
χνίδι όσο και στα 
ίηίβΓ3οίίνβ5 τα οποία είναι πραγμα¬ 
τικά αμέτρητα. Το παιχνίδι αποτε- 
λείται από δύο Οθ τα όποια τελικά 
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εεηιπΓ, 


, ΠΠΠ1ΠΕΕ ΙΙΙΙΙ 


διαπίστωσα ότι δεν 
είναι αρκετά για να 
σας κρατήσουν πα¬ 
ραπάνω από δύο ή 
τρεις μέρες “καρφω¬ 
μένους” στους υπο¬ 
λογιστές σας. Οχι φυ¬ 
σικά γιατί δεν είναι 
καλό παιχνίδι αλλά 
απλούστατα διότι το 
επίπεδο δυσκολίας 
αν και επιλεγόμενο 
βρίσκεται πολύ χαμη¬ 
λά σε ορισμένες βαθ¬ 
μίδες. Ας τα πάρουμε 
όμως όλα από την 
αρχή ξεκινώντας με 
τα καινούργια στοι¬ 
χεία που διαθέτει το 
δεύτερο μέρος του 
ΒθόθΙ και τις διαφο¬ 
ρές από το πρώτο. 

Το “στήσιμο" και των 
δύο είναι ίδιο. Παρακο¬ 
λουθείτε ένα εντυπω¬ 
σιακό ΓυΙΙ νίάβο όπου 
ουσιαστικό σας ενη¬ 
μερώνει για την απο- 
σττολή σας. Στην συ¬ 
νέχεια ξεκινάτε να 
παίζετε και ανάλογα 
αν τα καταφέρετε ή 
όχι να φέρετε εις πέ¬ 
ρας την αποστολή 
σας παρακολουθείτε 
ένα δεύτερο νϊάθο 
με μία εντυπωσιακή 
έκρηξη του αεροσκά¬ 
φους σας αν χάσετε ή 
τους πανηγυρισμούς 
και τις επιπτώσεις 
στην αυτοκρατορία 
αν την ολοκληρώσε¬ 
τε την αποστολή. Για 
κάθε επίπεδο ή για 
να το αναφέρουμε 
σωστά όπως αναφέ- 
ρεται και στο παιχνί¬ 
δι, για κάθε εήερίβΓ 
υπάρχει ένας κωδι¬ 
κός για να μην χρειά¬ 
ζεται να παίζετε από 
την αρχή. Οι μάχες 
και οι αποστολές ποι- 
κίλουν τόσο σε δυ¬ 
σκολία όσο και σε 
περιεχόμενο. 

Στην αρχή του παιχνι¬ 
διού θα βρεθείτε να 
δίνετε μάχη “πεζός” 
με τους αυτοκρατο- 


ρικούς στρατιώτες, άλλες φορές θα δί¬ 
νετε μάχες με το αεροσκάφος σας ενα¬ 
ντίον των Τιε ίίθήίβΓ και άλλες φορές θα 
προσπαθείτε να οδηγήσετε σωστά κά¬ 
ποιο αεροσκάφος μέσα από βουνά και ε¬ 
μπόδια, μέσα από μετεωρίτες ή τούνελ. 
Παρ’όλο που κατάφερα να το τελειώσω 
με την χρήση του πιουεθ, δεν σας το συ¬ 
νιστώ σε καμία περίπτωση. 

Οι κινήσεις σας πρέπει να είναι απολύ¬ 
τως ακριβείς, πράγμα που σημαίνει ότι 
με ένα ]ογ$ίϊςΙ< θα τα καταφέρετε καλύ¬ 
τερα. Λίγο να σας φύγει το ιηου$θ ή να 
μην ανταποκριθεί σωστά στις εντολές 
σας λόγω της σκόνης που έχει μαζέψει ή 
του ιηουεβρεά που έχει φθαρεί είναι αρ¬ 
κετό για να χάσετε. Αν σας μία αποστο¬ 
λή δεν τα καταφέρετε μπορείτε να την 
ξαναπαίξετε όσες φορές θέλετε. Εχοντας 
δώσει όνομα για τον πιλότο σας, κάθε 
φορά που φορτώνετε το παιχνίδι σας 
μεταφέρει αυτομάτως στο οή3ρτθτ που 
είχατε μείνει. Μία οθόνη σας δείχνει 
την πρόοδός σας με φωτογραφιές και 
όλους τους κωδικούς των προηγούμε¬ 
νων αλλά και του συγκεκριμένου ςήβρ- 
ΐβΓ που βρίσκεστε. 

Μπορείτε επίσης να παίξετε και προη¬ 
γούμενα οήερτβΓ απλά επιλέγοντάς τα α¬ 
πό το ιτίθηυ που σας αναφέραμε. Το ερώ¬ 
τημα που τίθεται τώρα είναι αφού λοι¬ 
πόν το παιχνίδι με κάποιο τρόπο σώζει 
τις αποστολές που ολοκληρώσατε, την 
αποστολή που βρίσκεστε και δεν έχετε 
τελειώσει και τέλος αφού διαθέτει 
πιβηυ για να επιλέξετε ποια από όλες 
αυτές θα παίξετε ποιος ο λόγος να σας 
επιτρέπει να δώσετε κωδικό; Η απάντη¬ 
ση είναι απλή. Για να παίξετε φυσικά τις 
επόμενες αποστολές, τους κωδικούς 
των οποίων μπορείτε να βρείτε ή να πά¬ 
ρετε από κάποιον φίλος σας. Με λίγα 
λόγια οι προγραμματιστές της ίυο35ΑιΤ5 
φρόντισαν ακόμα και το ενδεχόμενο αν 
κολλήσετε σε κάποιο σημείο να μπορεί¬ 
τε να ξεκολλήσετε. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι απλός 
και απλούστερος δεν μπορούσε να γίνει. 
Με το ]ογ5ΐίοΙ< ή το ιηουεβ επιτυγχάνο¬ 
νται όλες οι λειτουργίες. Αν για παρά¬ 
δειγμα δίνεται μάχες με αντίπαλα αερο- 
σκάφοι το μόνο που χρειάζεται είναι να 
καθοδηγείτε το σκάφος δεξιά, αριστερά, 
πάνω, κάτω και με τα κουμπιά να πυρο¬ 
βολείτε. Στις πρώτες σας αποστολές όπου 
όπως σας είπα βρίσκεστε "πεζός" ίσως 
να είναι η μοναδική περίπτωση που χρει¬ 
άζεται να χρησιμοποιείτε και τα δύο κου¬ 
μπιά του Γηουεθ. Με το ένα κουμπί βγαί¬ 
νει ο χαρακτήρας σας πίσω από τις κο- 
λώνες ή τα κιβώτια που είναι κρυμμένος, 
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σημαδεύετε και πυροβολείτε ενώ με το 
άλλο τον ξανακρύβετε. Από τις πιο δύ¬ 
σκολες αποστολές θα είναι να προσπα¬ 
θείτε να αποφύγετε με την καλή πλοή¬ 
γηση του σκάφους σας τα εμπόδια που 
συναντάτε ενώ ταυτόχρονα να σημαδεύ¬ 
ετε και να πετυχαίνετε τους διάφορους 
στόχους. Σε γενικές γραμμές πάντως ο 
τομέας του χειρισμού δεν πρόκειται να 
σας προβληματίσει καθόλου με εξαίρεση 
το γεγονός που ανέφερα για το ηιουεβ, 
το οποίο δεν ενδύκνειται. 

Είναι αναγκαίο να αναφέρουμε και κά¬ 
ποιες λεπτομέρειες που παρ'όλο ότι δεν 
επηρεάζουν την βαθμολογία του παιχνι¬ 
διού είναι αξιόλογες. Μόλις ξεκινήσετε 
το παιχνίδι σας εμφανίζετε το πρώτο 
ιτίθηυ με επιλογές που αφορούν κυρίως 
κάποια τεχνικά στοιχεία και όχι μόνο. 

Η πρώτη επιλογή είναι να ξεκινήσετε να 
παίζετε το παιχνίδι. Οι επόμενες αφο¬ 
ρούν τον καθορισμό της κάρτας ήχου 
σας, τον καθορισμό του επιπέδου δυ¬ 
σκολίας, κάποια τεχνικές βοήθειες αν 
δεν μπορείτε να τρέξετε το παιχνίδι και 
τέλος περιέχεται όλο το Γηεηυεί. 

Αυτό όμως που εντυπωσιάζει περισσότε¬ 
ρο από όλα είναι ο λεγόμενος "βΟίτοτ 
δυσκολίας". Μην σας παραξενεύει ο όρος 
καθόλου γιατί έτσι ακριβώς αναφέρεται 
και η δουλειά που κάνει είναι να σας επι¬ 
τρέπει να καθορίσετε τα πάντα που έχουν 
σχέσει με την δυσκολία της αποστολής. 
Υπάρχουν όλα τα στοιχεία για τα τέσσε¬ 
ρα επιλεγόμενα επίπεδα δυσκολίας 
(όθ9ϊηηβΓ, ηονίοε, εΐεπάετά και εχρεΠ) 
ΐε οποία φυσικά δεν μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε αλλά σας δίνεται η δυνατότητα να 
καθορίσετε τα δικά σας μέσα από δύο 
ευετοιη επιλογές που έχετε και φυσικά 
να τα συγκρίνετε με τα ήδη υπάρχοντα. 
Μετά από όλα αυτά λοιπόν ξεκινάτε το 
παιχνίδι. Η εισαγωγή που παρακολουθεί¬ 
τε είναι αντάξια του ονόματος της εται¬ 
ρείας, με τον επιβλητικό 03Πίι \/3άβΓ να 
κάνει την εμφάνισή του, η μουσική παί¬ 
ζει οτο ό30Κ9Γουηΰ και δεν είναι άλλη 
από την γνωστή της ομόνυμης ταινίας 
και με την "βραχνιασμένη" φωνή ο ν3ά6Γ 
αρχίζει να μιλάει για την καταστροφή 
των επαναστατών. 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι κάτι παραπά¬ 
νω από εντυπωσιακά, θα νομίζετε ότι 
πρωταγωνιστείτε οε κάποια ταινία ενώ η 
ατμόσφαιρα που δημιουργείται με τα 
εφφέ, τις ομιλίες, τις εκρήξεις και τα εκ- 


πλητκικά σχεδιασμέ¬ 
να σκάφοι επαναστα¬ 
τών και αυτοκρατο¬ 
ρίας θα σας θυμίσουν 
την ταινία. Η ανάλυση 
φθάνει τα 640x480 και 
με εξαίρεση τις δια¬ 
στημικές μάχες όπου 
το μαύρο χρώμα κυ¬ 
ριαρχεί λόγω του δια¬ 
στήματος τα υπόλοι¬ 
πα Ρ3θΚ9Γουηθ5 είναι 
τέλεια. 

Τα βουνά, οι διαστη¬ 
μικές βάσεις είναι σχε¬ 
διασμένα με κάθε λε¬ 
πτομέρεια και άψο¬ 
γους χρωματισμούς. 
Οι ηθοποιοί είναι πολ¬ 
λοί και παίζουν άψο¬ 
γα το ρόλο τους. Το 
3ηίηΐ3ίίοη είναι ομαλό 
αν και θα χρειαστείτε 
ένα οχετικά καλό μη¬ 
χάνημα της τάξεως 
του 486ΘΧ/100 ή και 
παραπάνω ακόμα. 

Η προοπτική αλλάζει 
καθώς άλλες φορές 
θα βρίσκεστε μέσα σε 
κάποιο Χννίη 9 και θα 
μάχεστε, άλλες φο¬ 
ρές θα εκπαιδεύεστε 
μέ Τίθ Τί 9 ήίβΓ και θα 
βλέπετε το σκάφος 
σας απ'έξω κλπ. 
Υπάρχει μεγάλη ποικι¬ 
λία στις αποστολές για 
να μην γίνεται μονότο¬ 
νο το παιχνίδι. Τα οπτι¬ 
κά εφφέ όπως εκρή¬ 
ξεις, μάχες, συνομι¬ 
λίες θα σας κάνουν 
να πιστεύετε ότι βλέ¬ 
πετε μέρος από την 
ταινία. 

Πολύ καλά έχει απο¬ 
δοθεί και ο ρεαλι¬ 
σμός, σε όποιο βαθ¬ 
μό αυτός μπορούσε 
να δοθεί. Σε μία στιγ¬ 
μή ένας πιλότος αρ¬ 
χίζει να μεταδίδει 
κάποιες πληροφορίες 
μέσα από το ειδικό 
οπτικόακουστικό σύ¬ 
στημα και λόγω τε¬ 
χνικών προβλημάτων 
αλλά και λόγω του ότι 
καταδιώκεται από αυ- 
τοκρατορικά σκάφη 
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Το ΚβόβΙ Α$53υΙΐ II είναι ένα 3ΐΧ3άβ 
παιχνίδι που θα ενθουσιάσει όλους τους 
φίλους αυτού του είδους αλλά και όσους 
αγαπάνε το θέμα του. Είναι ευχάριστο 
με εντυπωσιακά γραφικά και το μόνο 
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αρνητικό στοιχείο που μπορεί κανείς 
να εντοπίσει είναι η μεγάλη ευκολία 
που παρουσιάζει όταν επιλέξετε το ευκο¬ 
λότερο επίπεδο δυσκολίας (ΡθεμηηθΠ. 
Αξίζει πάντως ακόμα και αν δεν είστε 
φανατικοί να κάνετε τον κόπο να του 
ρίξετε μία ματιά. 


παρουσιάζονται παρεμβολές στην ει¬ 
κόνα, η φωνή του πιλότου έχει μία δό¬ 
ση αγωνίας μέχρι που τελικά χάνεται 
τελείως η επαφή. Πραγματικά είναι εκ¬ 
πληκτικό. 

Ο τομέας όμως που κλέβει την παρά¬ 
σταση είναι ο ήχος. Οσες φορές και να 
ακούσετε την υπέροχη μουσική σε όποια 
εκτέλεση ή διασκευή από τις πολλές 
που κατά καιρούς έχουν εμφανιστεί 
ποτέ δεν την βαριέστε. Ξεχωρίζουν από 
πλευρά ηχητικών εφφέ οι εκρήξεις, οι 
φωνές και οι κραυγές από τον ασύρμα¬ 
το και φυσικά η μία και χαρακτηριστική 
φωνή του άρχοντα ν3άβι\ 

0 τομέας του ήχου έχει άριστες επιδό¬ 
σεις και συμβάλει κατά ένα μεγάλο μέ¬ 


ρος στην θαυμάσια εικόνα που παρου¬ 
σιάζει το παιχνίδι. Ενα ακόμα στοιχείο 
το οποίο πρέπει να αναφέρουμε είναι 
ότι από την στιγμή που θα περάσετε 
στο δεύτερο Οϋ του παιχνιδιού, στις απο¬ 
στολές δηλαδή που περιέχονται στο 
δεύτερο Οϋ, δεν χρειάζεται κάθε φορά 
που ξεκινάτε το παιχνίδι να βάζετε το 
πρώτο και ύστερα το δεύτερο όπως 
μας έχουν συνηθίσει τα περισσότερα 
παιχνίδια. 

Αυτό το καταλαβαίνουν όσοι έχουν παί¬ 
ξει παιχνίδια που αποτελούνται από 
δύο η περισσότερα Οθ και συνέχεια βά¬ 
ζουν και βγάζουν. Ευττυχώς η ίυο3$ 
Αιτ$ πρέπει να πούμε ότι σκέφτεται ακόμα 
και την παραμικρή λεπτομέρεια. 
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Η ΟΚΕΜΠΝ είναι μία 
από τις ιστορικότερες 
εταιρίες στο χώρο και 
σίγουρα, το γεγονός ότι 
το παιχνίδι που 
παρουσιάζουμε είναι 
το τελευταίο της 
για την ΑΜΙΟΑ, 
είναι μεγάλο πλήγμα. 
Ομως δεν είναι ώρα για 
δάκρυα, μια και το παίγνιο 
είναι το καλύτερο ΒΕΑΤ 
ΈΜΙΙΡ για την ΑΜΙΟΑ 
(άρα και το καλύτερο 
παιχνίδι γενικότερα!). 


Κατασκευασμένο από 
μια όγνωστή ομάδα 
Ιταλών προγραμμα¬ 
τιστών, την ΝΑΡ5 
ΤΕΑΜ το παιχνίδι 
προσφέρει 64 επί¬ 
πεδα εοΓΟΙΙίηςί!) 
τεράστια ερπτβε 
πάνω από 80 χρώ 
ματα στην οθόνη 
ϋ30Κ9Γουηά 3ηίιτΐ3 
ίίοη, εμπνευσμένα 
5ουηάτΓ30Κ$, καλά 
53ΓΠΡΙΘ5 και φοβε¬ 
ρό 93ΓΠθρΐ3γ. 

Ας σταθούμε λίγο 
στο τελευταίο. 
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Πρώτα απ'όλα, υπάρχει ένας μεγά¬ 
λος αριθμός μαχητών να επιλέξετε, 
16 τον αριθμό, και ο καθένας διαθέ¬ 
τει γύρω στις 30(1) ή και παραπάνω 
κινήσεις. Υπάρχει επιλογή για αίμα 
(μην περιμένετε βέβαια ΜΟΡΤΑί 
ΚΟΜΒΑΤ), τρία επίπεδα δυσκολίας 
και ένα ΤΡΑΙΝΙΝΟ ΜΟϋΕ όπου αντί¬ 
παλος είναι μια διαβολική κούκλα 
(αρκεί να δείτε με τι χαμόγελο σας 
προσφέρει βόμβες για να καταλάβε¬ 
τε), η ΡυΡΡΑΖ. 

Πολύ καλό είναι το οοΙΙίδίοη άβ- 
ίβοτίοη και ο τρόπος που βγαίνουν 
οι κινήσεις, πράγμα που δίνει μια αί¬ 
σθηση παρόμοια του γνωστού ΒΕΑΤ 
ΈΜ υρ στα ηλεκτρονικά (και εδώ 
και δύο μήνες και στην ΑΜΙΟΑ). 
Εχοντας όλα αυτά τα προσόντα, δεν 
είναι δύσκολο να πούμε πως είναι 
ανώτερο και από το ΜΚΙΙ με εξαίρε¬ 
ση τα $ρπ1θ$, αλλά και από το 65ΡΙΙ 
με εξαίρεση το 93ΠΊβρΐ3γ (όπως και 
να το κάνουμε, το 5ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 
έχει στο 93ΠΊθρΐ3γ έναν Χ-ΡΑΟΤΟΡ 


που το κάνει αξεπέραστο!). 

Πριν παίξετε: Ταράξτε το γνωστό 
ΒΕΑΤ ΈΜ ϋΡ στα ηλεκτρονικά, και αρ- 
χίστε να τρώτε νύχια, γιατί η ΟΑΜΕΤΕΚ 
ανακοίνωσε το 55ΡΙΙ τυΡΒΟ (Ναι, 
αυτό που βλέπατε στα ΡΟια και ζη¬ 
λεύατε.). 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 96% 

φ 

ΑΝΤΟΧΗ ;ΙΚ 

Ό· 

ΗΧΟΙ: 95% 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ; 


Το καλύτερο 
ΒΕΑΓΕΜ υΡ μέχρι 
στιγμής για ΑΜΙ6Α 


ΓΕΙΑ 



(Ι5ΕΗ 




















ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 


ΝΟΟ 

Ρ5-Ρβηΰυιη/75 ΜΗΖ 

850 γτιΙ) Ηϋ ννΌ - 8 γπ 6 Γ3ΓΠ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ΡΟΙ - ΟΙ 542 χ ΙωβοοΙ 
1 Ρϋ3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.Ηβηί ϋίςι'ιΐβΐ 14”, 0,28 Ι.Η.Ν.Ι. 
δουηά βΙβδΙβΓ 16 οοωρ, ηηουδθ, ϋΓ. ϋοδ 6.0 οπρίηβί 

349.000 !!! 

ΝΟΟ 

486 ϋ χ 4/100 ΜΗΖ 

850 ω6 Ηϋ - 4ιτι6 γβγπ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι.Β. ΟΙ 542 χ ίτυβ οοΙ. 

1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28 ί.Η.Ν.Ι. 
δουη<16ΐ33(θΓ 16 οοΓΤΐρ, πιουδθ, ϋΠ ϋΟδ 6.0 οπρίηβΙ 

245.000!!! 

ΝΟΟ 

486 Ο χ 2/80 ΜΗΖ 

850 ω6 Ηϋ - 4 γπ 6 Γ3πη 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.ί.Β. 01542Χ Ιωβ οοΙ. 

1 ΡΌ.31/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.Ο.14“0,28 Ε.Ρ.Ν.Ι. 
δουηΟΡΙβδΙθΓ 16 οοηιρ. Γηουββ, ϋΡ ϋΟδ 6.0 οπςίηβΙ 

235.000!!! 

00 ροΜ 

Οϋ ΡΟΜ δοηγ 2 χ δρββά .18.000 

Οϋ ΡΟΜ ννββΓΠδ - ΜΡΟ 2 χ δρββά .15.000 

Οϋ ΡΟΜ πηϊίβυΓηϊ 4 χ δρββΟ .35.000 

Οϋ ΡΟΜ ΤοδΙιίΟβ ΑΤΑΡΙ ΧΜ 5302Β 4 χ δρββοΙ ...41.000 

Οϋ ΡΟΜ 6 χ δρββΟ δΟδΙ ΤΕΑΟ.ΟΑΙ_Ι_ 

Οϋ ΡΟΜ ΝΕΟ 4 χ δρββίΐ .38.000 

Οϋ ΡΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 4 χ δρββ6.33.000 

ΜυδΙΟΟΑΗϋ 

δουηΡ6ΐ33ΐΘΓ ρω 2 οπςίηβΙ.ΟΑΙΧ 

5ουη66ΐ3δΙθΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηΡΡΙβδίβΓ 16 ΑδΡ.47.000 

Ρωδοηίο 16 δΟδΙ.ΟΑΙΙ- 

δουηά νίδίοη ρω 16 6ίί.16.800 

δουηοΙ ρΐυβ συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑΟ. 

δουηΡ ΓΠβοΙιίηβ ρΐυδ 16 Μ + Ηχεία + ϋογρβοί.16.000 

δουηεί ητοοΗιηθ 86 + Ηχεία + ϋογρβΟ .ΟΑΙ.Ι- 

δουη66ΐ3δΙβΓ 32 Αννβ. 6 2. ?99 

3ου ηΡ ρίβγβΓ 16 6ί( συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑίΙ 

δουηά δήυίίΐθ δγδίβω.17.000 

ΗΑΗϋ ϋΙδΚδ „ ^ 

Ηϋ 850 ΜΒ.54.000 

Ηϋ 1.08 ΟΒ ννβδί άίρίίβΙ.59.000 


Ηϋ 1.28 ΟΒ ννβδί ΟίαίίβΙ.69.000 

Ηϋ 1.6 ΟΒ ννβδί ϋίρηβΙ.89.000 

ΡΗΙΝΤΕΡδ 

Οίίίζβη - δίβτ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑΙΙ 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑΟ. 

δί3Γ 10-100.ΟΑΙ_1_ 

δννίίί 200 οοΙουΓ.ΟΑϋ. 

Ερδοη IX 300 .ΟΑΙΙ 

Οβηοη Βϋ 200 .0ΑΙ_Ι_ 

ΜΟϋΕΜΒΟΟΑ 

ΕχίβωβΙ14.400.33.000 

ΙηίβΓηβί 14.400+ νοίθθ.29.000 

ΙηίβΓηβ114.400 + νοίοβ + δουηά.54.000 

Ιηίβιτΐ3ΐ 28.800.55.000 

ΕχίβΓΠβΙ 28.800.69.500 

υΡΟΒΑϋΕ 

Μο16θγ6ο3γ 6 486 ϋΧ2/80 ΑΜϋ.36.000 

Μο16θγ6ο3γ 6 486 ϋΧ2/100 ΑΜϋ.47.000 

Μο16θγ6ο3γΡ 486 0X2/120 ΑΜϋ.51.000 

Μοί6βΓ6θ3Γ6 486 0X4/100 ίηίβί.47.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δίΓηηΐδ 4 γπ 6 72 ΡΙΝ 32 6ίί .26.000 

δίηίΓηδ 8 ω6 72 ΡΙΝ.57.000 

δίηπωδ 16 γπ672 ΡΙΝ.113.000 

Οιτυδ ίορίο 5424 1 ηη .ΟΑ11. 

ΟΪΓτυδ Ιοαίο 5429 Ι.Β 1 Μ.ΟΑΕί. 

ΜυΙίί Ι.Ο.Ιοοβί 6υδ.7.500 

δίβ3ί16 64 3Ε ΟΓ3ΓΠ δ3 Τπο.33.000 

ΤήΡβηΙ ΡΟΙ ίωβ οοίουτ ΙδΑ 1 γπ6.10.000 


5ΕΟΑ (εττίσηυηα αντιπροσωπείας) 


βΕΟνίΟΕ Η/Γ 
ΚΑΙΑΜΙΟΑ 
ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


3 

2 


8683 Μβ99 Ρπνβ 11 

. ΟΑΙΙ 

5683 Μ3816Γ 8. .. 

.ΟΑΙΙ 

8683 08ΠΊ6β63Γ 

.. ΟΑΙΙ 

Μοτί3ΐ ΚοπιΐΜΐ III . 

. 0Α1_Ι_ 

ϋοπ Κιπθ. 

..ΟΑΙΙ. 

ΡοννβΓ ΡβηςθΓ 


Γι(3·96 . 

.ΟΑΙΙ 

υΐΪΓΒθΙθ 3000ΘΓ . . 

..ΟΑϋ. 

ΤΙίθ Μοονίθ. 

..ΟΑϋ. 

ΝΡβϋνβ'θε. 

ΧΑΙί 



ΟβτΐθΙα. 

..ΟΑΙΙ. 

ΡοννβΓ ΡβηςβΓ 




3ίτϊΚβτ. 

..ΟΑίΙ 

ΤΙίθ Μοονίθ. 

.ΟΑϋ. 



ΒβΙπιβηΙοΓθνθΓ .. 

..ΟΑϋ. 

Ββίτηβη ΡοΓβνθΓ .. 

.ΟΑϋ. 



ϋοη Κίπς. 

.. ΟΑΙΙ 


| 3 θ 93 53 ΐυιτι .ΟΑ 1 -Ι- 


Μ---—>—■ - 

| ....- 


1 I ■ 



ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200.. 

ΑηιΙαβ Οϋ 32 + 2 Οβωβδ.. 

..114.000 

.. 119.000 

Μνήμη Απιίςβ 512Κ. 

Μνήμη Αιπίςβ 600 1 ιπ6 . 

_Ι_ί 

_Ι_) 

<< 

οο 

Οπνβ Αωίρβ-ΑΙβπ . 

Α-500 . 

Α-600 . 

. .. ΟΑίΙ 
... ΟΑίΙ. 

.. . ΟΑϋ. 



ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 





ϋ&ι ιιΐ) υ_»ΤΓϋ ϋκ&ι ι υ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΟ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΜογΙ&Ι ΚθΓηΙ>3ί 3.ΟβΙΙ 

ΝΒΑ ϋνθ 96.Οβϋ 

ΙΛ/ίηα ΟοπιηηβηίΙβΓ 4.ΟβΙΙ 

ΝΒΑ ϋνβ 95.10.000 

ΕχρΙοβ8ίοη3.4.500 

ί,υηίουδ .17.000 

ϋυπηρ ΡΓθνβη.17.000 

Ιηΐβτηο.13.800 

Ηυΐάιίηδοη .18.000 

8Ϊ3Γ ΙγθΚ.14.500 

ΒΙυβΙΟΓΟθ .10.500 

ΟοπίγπθγκΙθγ ΒΙοαί .13.000 


(£[η>-υ%£)(ώϋ ΙΓϋ£\ 


ΤΤιβ θΙΟθγ 80Γ0ΙΙ5.13.000 

Εγβ οΙ ΙΙΐθ ΡθίιοΜθί.5.500 

ϋδδ ΤιοοηιΙβΓοαΙ .11.000 

ΡΙίςΜ υηΐϊπιίΐθΐΐ.16.000 

313ΓΪΓ3ΙΙ .11.000 

ΒίΓΟδ οΙ ροηΐ +ΙΗΧ 3#30ίι οΡορρβι.. 4.500 

Τΐΐθ ρδγοίιοίτοη.13.500 

ννίηςδ ο( ΟΙογυ .14.000 

ΤθπτιίηβΙ νβΙοοΛγ.9-000 


ΗθΙυπι Ιο ΖογΚ.7.000 

ΕιτιρίΓθ ΓΠθδϊθΓδ όθΐυχβ θάίΐοη. 10.000 

ννίης οογπ3γκ1θγ III.10.000 

Ι0β$θθη1.13.000 

Ρβννίη ΡβΙτοΙ.12.500 

ϋ8ΐ1<3υη5Ιΐ3ί1θΓθ<1ΐ3η<3δ .9.500 

ΝβΙίοηβΙ ΟθΟΟΓβρΟίο.8.500 

ΤΙίθ ίουΓηβγ ΓΠ3η ρωίθΐ.5.000 

3ί3Γ0θΙ53£ΐβΓ.8.500 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΡοννθΓϋπνβ .8.500 

Μβοίοοβτρβί.18.000 

Α ρορββ ςβτηβδ.8.500 

ϋηαδ αίθίπρΐοηδίιίρ οουΓδβ .. 7.500 
1942ίΗθρβαίϊοβΐΓ-ννβγ ...14.000 

0γΗΙθ 31 ρβΐΐι.9.000 

Βρβοθ ηηΙδδΙοηδ.5.000 

3υίΜ(3Γ2050.10.000 

ΟΙ385Ϊ0 οοΙΙβοίΙοη.9.000 

Ουίηηθδδ.4.000 

Τίΐθ 7Βι Ουβδί.6.500 

θ3ΓΚ(θΓθθδ(ΟθΓηο) .2.000 


ΟΑΜΕ5 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΏΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟ^ΟΡΒΟΜ^ 

Π.ΡΑΑΑΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΛ. 4951816 496551 ΓρΑΧ.4951816 
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21 ΟΕΝΤϋΒΥ 


ΗΟϋ$Ε\ 

ΡΟΚΜΑΤΙ _ 

ΤΕϊΤΐΜΜί ΙΜΛύΜ 


ΡΟ Οϋ ΒΟΜ 


Του ϋ6ΓβΙ( (Ιβΐ3 ΡιιβηΙβ 


θα είναι άραγε αυτό 
τελευταίο φλιπεράκι που 
κυκλοφορεί η εταιρία; 
Θα λέγαμε ότι μετρώντας 
τα παιχνίδια αλλά και τα 
διάφορες εκδόσεις τους για 
τα κάθε είδους/οηηαΐ στις 
οποίες αυμπεριλαμβάνονται 
το ΡΙαγ5(α(ίοη και 
το 5αίιιτη, οι οποίες τώρα 
ετοιμάζονται, ο αριθμός 
τους πρέπει να φτάνει 
τις 30!! 


Οταν υπάρχουν διαθέσιμα το 30 ργο 
Ρ ίηθ3ΐΙ και το ΤΙίΤ έχει θέση στην αγορά 
ένα φλιπεράκι δύο διαστάσεων; θα λέ¬ 
γαμε και ναι και όχι... Κάθε καλό φλιπε- 
ράκι βασίζεται στα θέματα των "τραπέ¬ 
ζιών" και κυρίως στην ρεαλιστικότητα 
και την αντίδραση των περιεχομένων 
στο "τραπέζι". Για να το πούμε με ποιό 
απλά λόγια αν τα γραφικά και ο ήχος 
δεν είναι ποιοτικά και αν οι ρακέτες δεν 
είναι λειτουργικές τότε το φλιπεράκι αυ¬ 
τό δεν έχει καμμία τύχη. Το ΡίηΡβΙΙ 
ννοιίσ μοιάζει αρκετά καλό και πρέπει 
να επισημανθεί ότι είναι το μεγαλύτερο 
φλιπεράκι που είδαμε μέχρι σήμερα 
αφού περιέχει 19 "τραπέζια"! Είναι σί¬ 
γουρα μία τεράστια πρόοδος αν ανα- 
λογιστούμε ότι στο τελευταίο της τίτ¬ 
λο η εταιρία είχε τοποθετήσει μόνο 
τέσσερα "τραπέζια". Η μεγάλη αύξηση 
τους αποφασίστηκε με σκοπό να αντα¬ 
γωνιστεί τα παιχνίδια του είδους που 
είναι τεχνολογικώς πιο ποιοτικά. Η εται¬ 
ρία μάλιστα έχει περιλάβει και μερικά 
ακόμη παιχνίδια (υποεηίπεδα τα ονο¬ 
μάζουμε συνήθως σε άλλου είδους 
παιχνίδια) για να αυξήσει ακόμη περισ¬ 
σότερο το ενδιαφέρον. Το 5θΌΐϋη9 


γραφές από νέον, ενδείξεις του σκορ 
και δυνατότητα για παιχνίδι από πολ¬ 
λούς παίκτες θα κάνουν την δράση 
να κρατήσει πολλές πολλές ώρες... 

Η εταιρία λογικά ολοκλήρωσε τον κύ¬ 
κλο της με τα φλιπεράκια εδώ, εκτός 
και αν θελήσει να ασχοληθεί πάλι με 
αυτά κάτω από τα νέα δεδομένα των 



προς όλες τις κατευθύνσεις και τα ρε¬ 
αλιστικά μηχανικά 3ηίπΐ3τοη$ δημιουρ¬ 
γούν μία καταπληκτική ατμόσφαιρα. 
Τα γραφικά του δεν είναι τόσο όμορ¬ 
φα όσο του ΤΙΙΤ και τα τεχνικά του 
χαρακτηριστικά γενικότερα δεν φτά¬ 
νουν ποτέ στα επίπεδα του 30 Ργο 
Ρίηθ3ΐί όμως το στήσιμο του είναι 
πανέξυπνο, διασκεδαστικό ενώ μεγά¬ 
λη ψυχαγωγία προσφέρουν τα πολλά 
ίηίθΓ3ςΐίνθ και 3ηϊπΐ3τίοη$. Τι άλλο 
να ζητήσει κάποιος από ένα φλιπε- 
ράκι που διαθέτει εκτός των άλλων 
και μεγάλου μεγέθους "τραπέζια", ικα¬ 
νοποιητική ταχύτητα, υπέροχη μου¬ 
σική και ρακέτες που λειτουργούν 
ομάλα και χωρίς προβλήματα; Το γε¬ 
γονός της ύπαρξης τόσων "τραπέ¬ 
ζιών" άλλωστε δίνει από μόνο του 
τον υψηλό βαθμό τουλάχιστον στην 
αντοχή του παιχνιδιού. Ράμπες, επι- 


30 ΓθηΟβΓθΟ περιοχών, των ΐβχΐυΓθΟ 
όεςΧΟΓορε και των ρήοΐο Γ63ΐΙ$τίο 

50ΓΘ8Π8. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Καλό και 
ΤΕΡΑΣΤΙΟ... 



υ$ΕΗ 

























Τεύχος 1 ΤΕ3Τ ϋίς νίβνν 

Μβςβ Ρβνίβνν Μβςβ ϋπνθ 

δίΓΠΟίίγ, 

Συγκριτικό ΟοπίΡθΙ Τεύχος 3 
ΡΙΙοΙ και Ρβίοοη. Μβςβ Ρβνίβνν Μ1 

ΤβηΚ ΡΙβίοοη, 

Τεύχος 2 ΗΑΗϋννΑΡΕ ΤΕ3Τ 

Μβςβ Ρβνίβνν 5βηη Οουρβ 

ΟτβΚΜιβη, 

Τεύχος 4 



Τεύχος 11 

Μβςβ Ρβνίβνν Οόίίυδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΤίιβΚιίδίβΙ, 

Τν 3ροΠ$ Ροοί&βΙΙ, 
3ρβΙΙ 5(ιορ ΙβΓτγ I, 
υπίηνϋβό 
Τεύχος 12 
Μβςβ Ρβνίβνν 



3ίηηθ3Γΐίι, 3ρβΙΙ 
3ίιορ Τίιβ 5βσβΙ Οί 
ΤΤιβ ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 
Τεύχος 20 
Η3Γ0Μ3ΤΘ Τθ5| 
Ηβηόγ 3οβηηβΓ, 
Μθ93 Ρβνίθ» 13ΓΓΥ 
V, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΒβΙ, 


1_θΓηηπίη9δ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: ΚυΚ, 
Ρβίοοη, 

5ρβΙΙ 3(ιορ Μββπ 

βίΤθθίδ, 

ΘΕΜΑ Οίδπβγ 
Αίπιβίίοη Βίυόίο 
Τεύχος 13 
Μθ93 Ρβνίθνν 



ννΐη9 

ΟοΓηηπβηόθΓ, 
5ρβΙΙ 5ίιορ 3ρ30θ 
Ουβδί I 
Τεύχος 21 
Μθ93 Ρθνίβνν 
ΡοΙίοβ Ουβδί III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
βΐιβόονκ Οίτίΐθ 



ΟίνίΙίζαϋοπ, 
Παρουσίαση 
Μβςβ-Οϋ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙίίθίιβινΚβ 1942, 
ΕίΡ, 3ρβΙΙ 8Ριορ 
ΟοηςυβδΙοΙΙίιβ 
ΙοπςΒονν 
Τεύχος 28 



Μβςβ Ρβνίβνν Εοο 
Ουβδί, θέμα 
Εγχρωμα ΡΟ, 
ΗβΓίΙννβΓθΤβδΙ 
8ουιχΙ ΒΙβδΙβΓ, ΑΤ- 
Οοοβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΗΕΓΠβδΟΙΡΓββΡΟΓΠ, 
ΟτβλΚΙιβη, Μίςίιί 

3ΓΚίΜθςϊθ3 




ιλουπαικπ 
)ννβΓττιοη9( 
>βΙΙ 5(τορ 0 
ΙΓ ΘΙΟΓγ II 
έροςΒ' 


3ρβΙΙ 5Ιιορ Ιβιτγ III, 
Ιβτιγ II, Κίη 9 δ Ουβδί 
IV, 8ρ30β Ουβδί III 
Τεύχος 8 
Μβ93 Ρβνίβνν 
|υηΓβ3ΐ, 

Β^Τ ΑιτίδίΓβύ ΡΙυδ, 
■ I 3Ηορ 1-3ΓΓ/ III 

ΗοςΑ' 


Ιύ παίκτη 
Ιίβ, θοόδ, ΡίοΙι 
ρβΓΟυδ 2, 
|5ίιορΙηόίβηβ 
5 3Π0 #1β Ι-3δ1 
Ιβόθ Μέρος Β’, 
[5 Μέρος Α' 
?25 

ι Ρθνίβνν ΙΙΜ5 
II, ΗβΓίΙννβΓθΤβδΙ 


ΒθβδΙΙΙ, 

5ρβΙΙ 3Ρι 
Ουβδί Ρο 
Μέρος Α| 
Τεύχος 2 
Μβςβ Ρβ| 
ννίη9 

ΟοΓΠΓΠθηΙ 
Η3Γ0νν3Γβ 1 

Ατηί93 500 ρΐυδ, 


ΗθΓόννβΓβ Τθδΐ 


β&Ιζπ 

Μ 4^1 


Μβ93 Ρβνίβνν II ΤγθΚ V, 

Οβπιβ Ργογπ ΤΠβ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΟβδβΠ, ΤΕ3Τ Οοσιρυΐβτδ και 8βχ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 3Ι3Γ 
1.010 II, Οίΐίζβη 
3ννϊΛ .ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΟΕΜ 
Τεύχος 5 
Μβςβ Ρβνίθνν 31 


>13Γ 

II 


Τρόμος, 

δρβΙΙ 3Ριορ Ηβτο'δ 
Ουβδί 


,'δ Ββςυβδί 
Β’ 

ΟΣΟΧΗ 


ηβί 


Ο ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

ξαντληθεί. 


,κ°ς 17 

93 Ρβνίβνν 3Ω 


ΒβίΓβγβί, 

ΘΕΜΑΡΟ: ΟΙ Ιθ· 
ΤΩΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, Η 
Εγχειρίδιο του I 
καλού παίκτη: I 
3ρ30β Αοβ, ■ 

ΒΟΓΠόβΓ, ^ 

3ρβΙΙ 5ίιορ Ιβιτγ II 
Μέρος Α' 


Μβ 
ΚβΙβΠ 
3ρβΙΙ δ 


ΡσΠπΗο 
Εγχειρίδιο του 


πθΐ 


ΓΤιαΠ 


13)10 



Τεύχος 29 
Μβςβ Ρθνίβνν 
Ιπόίβηθ ύοηββ4, 
Η3Γ0νν3Γβ ΤβδΙ 
3υρβτ ΝΕ3, Ηβπό 
3θ3ηπβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑηοΟιβΓί/νοΓίό, 


δρβΙΙ 3Μορ Εοο 
Ουβδί 1 
Τεύχος 30 
Μβςβ Ρβνίβνν ΤΡβ 
ΟβςςβΓΟίΑτηοηΒβ 
ΗβτΡνίβΓθΤβδΙ 
ΤουοΙι 3θΓββη, 
Εγχειρίδιο του 


καλού παίιπη ΡοππυΙβ 
ΟηβΟΓβηΡΡηχ, δρβΙΙ 
δίιορ Ιτκΐίβηδ ϋοηβδ 
3ηό#ΐθ Ρ3ΐβ 01 
Αίίβηίίδ Μέρος Α' 
Τεύχος 31 
Μβςβ Ρβνίβνν 5υρβΓ 
ΜβτίοΛοΓίό, 
Η3Γ(ίνν3ΤθΤβδ1Α570 
Οϋ-ΡΟΜ ϋπνβ, 


Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 31τββ1 
ΡίςίιίβΓ II, 3ρβΙΙ 
δίτορίηόίβηβϋοηβδ 
3Π0 ΙΙΐθ Ρβίθ 01 
ΑΙΙβπΙίδ 
Μέρος Β' 

Τεύχος 32 
Μβςβ Ρβνίβνν Κίης'δ 



Τεύχος 9 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΑννβδΟΓΠΘ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ρβό 3(οιτη Ρίδίης, 
II03ΓΠΘ ΪΓΟΠΊ ΙΙΐθ 

όβδβΠ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ 3Ιιορ ίβπγ III 
Μέρος Β' 



Οοηδίτυοίίοη ΚΙί, 
Παρουσίαση 
ΟΟΤν, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Β3(11β Οοηπηηβηό, 
3ρββόί>3ΐΙ II, 
δρβΙΙ δΤνορ Ιοογπ 
ΠΡΟΣΟΧ Η 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ι/ο&ι-* 


\*' 


Αιτιίςβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλιού παίκτη 
νβπόβίΐβ Μέρος 
Α’, ΟοΙοΓβόο, 

ίβ3Π0ΘΓ, 

δρβΙΙ 3Ηορ ννΐΙΙγ 
Βββππίδΐτ 
Τεύχος 26 
Μβςβ Ρβνίθνν 


υς>ιεκ 

ζ . Ι"~7 

4 <. Γ' 


Ουβδί VI, ΗβτόννβΓβ 
ΤβδΙ Ατη5ΐΓ3ύ 7386, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη 3υρβΓ Μβπο 
ΙΝοτίά, δίπτιΑπΙ, 
ΡΙβΓηβδοίΡΓβθόοιη, 
ΙβδΙ Νίη|β 3, δρβΙΙ 
δίτορ δρ30β Ουβδί I, 
5ρ30β Ουβδί IV 
Τεύχος 33 



Τεύχος 10 
Μβςβ Ρβνίβνν Ηθγο 
Ο υβδί II, 

Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη: 

ΧθΠΟΓΠΟΓρίΊ, 
ΙίΟβΓΠβίΓΟΓηΙίΐβ 
ΡβδβΠ Μέρος Β', 
3ρβΙΙ 5ίιορ ΡοΙίοβ 
Ουβδί I 



έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 19 
Μβςβ Ρβνίβνν ΗββΓί 
ΟΙΟίιίηθ, 
ΤΕ3ΤΝΕ3, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΤΗβίτ 
Ρίπβδί Ηουτ, 



δΤιυίίΙθ, Αφιέρωμα Η 
ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΚΙοΚ 0(1 
2,ΟΙΚ)υΙδ'Ν' Οίτοδίδ, 
νβπόβίίβ Μέρος Β', 
8ρβΙΙ8Ιιορί3ηγ5 
Μέρος Β’ 

Τεύχος 27 
Μβςβ Ρβνίβνν 



Μβς3 Ρβνίβνν Ρβχ ΝβύυΙβτ, 
ΗβτόννβΓβΤθδΙ Αιτιίςβ 
1200 , 

Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δΟβόοννΟΠΤίθ 
Βββδί 3 Μέρος Α', 
ΧβηορΟούβ, ΟίνίΙίζβΙίοη, 
5ρβΙΙ5Ιιορ Κίης'δ Ουβδί 6 
Μέρος Α' 

Τεύχος 34 








































Η αρχή της νέας δεκαετίας βρήκε την Ελλάδα να γνωρίζει πρωτόγνωρες στιγμές 
αφού ηεξάπλωσητων ιδιωτικών ραδιοτηλεοπτικών μέσων γινόταν με αστραπιαίους ρυθμούς 
την ίδια ακριβώς στιγμή που ξεχνούσε και στην χώρα μας η ηλεκτρονική επανάσταση! 

Ολοι είχαν αρχίσει, λιγότερο ή περισσότερο, να ασχολούνται με τους υπολογιστές 
και την χρήση τους. Ετσι λοιπόν αναμενόμενη και η εξάπλωση του περιοδικού τύπου 
που να αναφερεται σε όλα όσα αφορούσαν τον νέο χώρο δράσης όχι μονο των μικρότερων 
ηλικιών αλλά και των πιο μεγάλων μιάς και ο τομέας των υπολογιστών έχει χώρο για όλους... 
Κάποιοι ανήσυχοι άνθρωποι που ασχολούνταν με τον χώρο αποφασίζουν ότι είναι η πλέον 
κατάληλη στιγμή για να μπουν πιο δυναμικά σε αυτόν και καταληλλότερος τρόπος 
από την έκδοση ενός περιοδικού δεν υπήρχε τότε στην χώρα μας. 

Ετοι λοιπόν τον Φλεβάρη του 1990 οι φίλοι των υπολογιστών βλέπουν να κρέμεται 
οτα περίπτερα το πρώτο τεύχος ενός νέου περιοδικού που ονομάστηκε, 
προς χάρη των σχετικά λίγων τότε χρηστών, υ5ΕΚ... 

Η προσπάθεια^ του Δροσού Δρόσου που ηγηθηκε της έκδοσης και των συνεργατών του 
είναι κυρίως η ενημέρωση αλλά και η παρουσίαση θεμάτων που παρουσίαζαν 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Το περιοδικό ήταν από τα πρώτα (αν όχι το πρώτο) στην ελληνική αγορά 
με την συγκεκριμένη θεματολογία και φυσικά ένα από τα πρώτα γενικά στον χώρο. 

Οι τότε υπεύθυνοι του περιοδικού προέΒλεψαν την ραγδαία ανάπτυξη που θα είχε ο τομέας 
των νϊάθο και οοτηρυΐθτ ρατρθΒ και έτσι έριξαν εκεί το Βάρος 
χωρίς όμως να παραβλέπεται η πληροφόρηση για γενικότερα θέματα που αφορούσαν 
τον χώρο των υπολογιστών αλλά και η ενημέρωση σχετικά με το ήατάννατθ. 


% 



1990 

Το πρώτο τεύχος ήταν απόλυτα 
φυσικό να ακολουθήσει την τότε 
εποχή και έτσι κυκλοφόρησε με νέα 
που αφορούσαν όλα σχεδόν τα 
συστήματα και μηχανήματα που 
υπήρχαν τότε στα σπίτια των χρηστών. 
Ετσι λοιπόν εκτός από την Ατηϊςβ και 
τα ΡΟ την εμφάνιση τους έκαναν 
θέματα που σχετίζονταν με τους 
Αηΐ5ΐΓ3ά, δρεςταιηι, 0-64 καθώς και τις 
κονσόλες. 

Αν σε κάποιο τομέα ξεχωρίζει όλα 
αυτά τα χρόνια το ΙΙ5ΕΡ είναι, εκτός 
των άλλων, στην αξιόπιστη 
παρουσίαση και αναλυτική αναφορά 



των κάθε είδους εξομειωτών. Από το 
πρώτο κιόλας τεύχος οι παίκτες 
αντιλήφθηκαν για την υψηλής 
ποιότητας ενημέρωση γύρω από το 
συγκεκριμένο θέμα με το πρώτο 
συγκριτικό τεστ Σε ένα τόσο 
δύσκολο και απαιτητικό χώρο όπως 
αυτός της ενημέρωσης περί των 
υπολογιστών η πρώτη απόπειρα μίας 
νέας προσπάθειας δεν μπορεί να 
είναι απόλυτα πετυχημένη. Ομως το 
ΙΙ5ΕΡ από το πρώτο κιόλας τεύχος 
άφησε πολλές υποσχέσεις και έβαλε 
τις βάσεις για αυτό που θα 
επακολουθούσε στην συνέχεια... 




1990 

Εχοντας πάρει το “κολάει" αλλά 
και την απαραίτητη ψυχολογική 
υποστηρίξη του αναγνωτικού 
κοινού κυκλοφορεί και το 
δεύτερο τεύχος το ίδιο δυναμικό 
και έχοντας προσπαθήσει να 
βελτιώσει τα λάθη της πρώτης 
προσπάθειας. 



Σε αυτό το δεύτερο τεύχος 
κυριαρχούν, το πρώτο συγκριτικό 
ήαΓάαννεΓβ τεστ καθώς και η 
πρώτη ουσιαστικά 
παρουσιάση των βάνβητυι-θ 
93ΓΠΘ5 τα οποία έμελλε να είναι ο 
πιο επιτυχημένος τομέας του 
περιοδικού μέχρι και σήμερα... 



υ3ΕΗ 






















ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 




Εν μέσω μουντιάλ στην Ιταλία 
κυκλοφορεί το πέμπτο τεύχος 
του υ5ΕΚ το οποίο έχει πλέον 
αλλάξει καπετάνιο ή καλύτερα 
ρρονΙάθΓ όπως θα λέγαμε με το 
σημερινό λεξιλόγιο... 
Η έκδοση και η διεύθυνση του 
περιοδικού περιέχεται στα χέρια 
της εκδοτικής επιχείρησης που 
ακόμη και σήμερα κρατάει 



1990 


σταθερά το τιμόνι και που με 
νέες ιδέες και πολύ όρεξη για 
δουλειά αναλαμβάνει την 
υποχρέωση να δημιουργήσει 
ένα περιοδικό που να 
ανταποκρίνεται στις όλο και πιο 
μεγάλων απαιτήσεων ημέρες 
που έρχονται τόσο στον χώρο 
των εκδόσεων όσο και στον 
χώρο των υπολογιστών. 





1992 


ΤΟ υ5ΕΒ 
ολοκληρώνει τον 
πρώτο κύκλο 
παρουσίας του στον 
χώρο και το 21ο 
τεύχος του έχει τον 
άχαρο ρόλο να είναι 
αυτό που θα κλείσει 
τον πρώτο κύκλο. 

Το τεύχος αυτό είναι 
πολύ σημαντικό μιάς 
και για πρώτη φορά 
γίνεται στις σελίδες του αναφορά σε κάποιες 
λέξεις και έννοιες άγνωστες εκείνη την εποχή. 
Το υ5ΕΡ, πρωτοπόρο όπως πάντα, κάνει εκτενή 
αναφορά στους όρους ΙηΐθΓ30ίϊνβ και 
Μυίϋιηβάίε και προδιαθέτει από τότε τους 
αναγνώστες του για το τι πρόκειται να συμβεί 

στο μέλλον... 





1992 


υ&ζΗ 


Οι απαιτήσεις της 
εποχής τόσο στον 
χώρο των εκδόσεων 
όσο και στον 
συνεχώς 
αναπτυσόμενο 
χώρο των 
υπολογιστών ήταν 
φυσικό να 
αναγκάσουν και το 
υ$ΕΡ να 
προσαρμοστεί και 
να αλλάξει την εμφάνιση αλλά και την παροχή 
υπηρεσιών προς τους αναγνώστες του. Νέο 
σχήμα, νέο στήσιμο, καινούργιες σελίδες 
περισσότερο χρώμα. Το μεγάλο γεγονός είναι η 
προσφορά για πρώτη φορά στην ιστορία του 
ελληνικού Τύπου μίας δισκέτας 3.5 ιντσών και 
μάλιστα με τριπλό ίοππεΐ (5Τ, Αητιί93, ΡΟ! 


ΜΓΟΛ ΜΕΥΙΐνν 
Υίιη<ι Οι>ιηιη»η(?<·Γ II 
ΗΑΙΙΟννΑΗΕ 1Ε51 
Λ V 10» 500 Ρΐυ:- 



1993 

Βρισκόμαστε πλέον στο 
μεταίχμιο μίας νέας 
εποχής στην Ελλάδα. Μία 
εποχή που κάνει πλέον 
σαφές ότι πρέπει να 
διαχωριστούν οι δρόμοι 
των υπολογιστών και των 
κάθε είδους κονσολών. 
Το ϋ5ΕΡ για μία ακόμη 
φορά βρίσκεται στο 
επίκεντρο του 
ενδιαφέροντος αφού με 
μία αποφασιστική και 


γενναία εκδοτική κίνηση 
προσφέρει μαζί με το 
κάθε τεύχος και ένα 
ειδικό περιοδικό που 
αφορά αποκλειστικά τους 
κατόχους κονσολών! Το 
νέο περιοδικό ονομάζεται 
ΟΑΜΕΚ (τι άλλο;) και 
σκοπεύει να αποτελέσει 
το βασικό εγχειρίδιο κάθε 
κατόχου κονσόλας που 
σέβεται τον εαυτό του. 




υ3ΕΠ (51 









































Γ 


το ΙΤΓΧΡΟΜΟ ΙΜΜΜΙίΩΜΙΝΟ ΠΙΡΙΟΑΙΚΟ I 






1994 

Η παγκόσμια αγορά αναγκάζεται 
να προσαρμοστεί στην νέα 
πραγματικότητα που ακούει στο 
όνομα Οθ ΡΟΜ. Η Ελλάδα χωρίς 
ιδιαίτερα μεγάλες καθυστερήσεις 
ακολουθεί και φυσικά το ΙΙ5ΕΒ 
δεν θα μπορούσε να αποτελέσει 



εξαίρεση. Σε αυτό το τεύχος 
υπάρχει αναλυτική παρουσίαση 
της δεύτερης έκδοσης του ΘΟΟΜ. 
Αρχίζουν παράλληλα οι πρώτες 
αναφορές για την νέα 
τεχνολογική εξέλιξη που ακούει 
στο όνομα νίΡΤυΑί ΚΕΑΙΙΤΥ. 



1995 

Το τεύχος του Απρίλη ήταν από 
τα πλέον σημαδιακά αφού με 
την ευκαρία της κυκλοφορίας 
του υπέροχου ΘΑΚΚ ΡΟΚΟΕ5 
προσφέραμε για πρώτη μαζί με 
το περιοδικό ένα Οϋ με το άθηιο 
του εν λόγω παιχνιδιού. Φυσικά 
η απήχηση που είχε ήταν 
τεράστια και καθιέρωσε το ΙΙ5ΕΒ 


ΤΟ ΧΤΓ1ΙΡΟΜΟΙΗΙΜΜΡΟΜΪΝΟ ΠϊΡίΟίΙΚΟ II* ίΟΜηΐΚΚΪ Ιι νιοίΟ ΟΛΜΟ 

Γ' — 1 — 

υοεη 

- Ο. 



αν ένα από τα κορυφαία 
περιοδικά του χώρου. Στο ίδιο 
τεύχος είχαμε και την παρουσίαση 
των δύο πασίγνωστων παιχνιδιών 
που προήρθαν από τις ταινίες 
κινουμένων σχεδίων της Οίεηβγ. 
Το ϋοη ΚΪΠ9 και το Αΐ3άάίη 
έκαναν θραύση εκτός από τον 
κινηματογράφο και στα ΡΟ... 



1993 

Μετά από πεντέμιση χρόνια 
συνεχών αλλαγών το ΙΙ5ΕΡ 
αποφασίζει να προχωρήσει σε μία 
ακόμη, ποιοτική αυτή τη φορά, 
αναβάθμιση και μορφοποιείται 
στο περιοδικό που κρατάτε αυτή 
τη στιγμή στα χέρια σας. 
Γίνεται έγχρωμο εξ ολοκλήρου, 
αλλάζει στήσιμο, αλλά σε αυτό 
που βασικά αλλάζει είναι στην 



γενική φιλοσοφία και κατεύθυνση 
του. Φυσικά η παρουσίαση των 
νέων παιχνιδιών είναι πάντα ο 
βασικός κορμός του περιοδικού 
αλλά η προσπάθεια που ξεκινάει 
τότε είναι η προσαρμογή στις νέες 
συνθήκες και στους νέους κώδικες 
επικοινωνίας που επιβάλει η αγορά 
και ο συνεχώς αναπτυσόμενος 
τομέας των υπολογιστών. 


φ : 


υ3ΕΠ 









































Συμπερασματικά θα μπορούσαμε να πούμε και ορισμένα πράγματα για τα όσα συνέΒησαν τα έξι αυτά χρόνια... Από τις σελίδες 
του περιοδικού παρέλασαν όλα τα γνωστά και κατά τεκμήριο καλύτερα παιχνίδια που έφτασαν στην Ελληνική αγορά την τελευταία 
εξαετία. Το ίΙ5ΕΒ κάλυψε όλα τα είδη παιχνιδιών με την ίδια αφοσίωση και την ίδια πίστη. Οι δεκάδες συνεργάτες και συντάκτες 
που ανέλαΒαν όλα αυτά τα χρόνια την δύσκολη και επίπονη δουλειά της παρουσίασης και κριτικής των παιχνιδιών, αυτό που με 
μία λέξη ονομάζουμε Κβνίβν/, είναι απολύτως ΒέΒαιο ότι προσπάθησαν να γράφουν, όσο αυτό είναι ανθρωπίνως δυνατό, με 
απλότητα, ειλικρίνεια και Βασικά με αντικειμενικότητα τις απόψεις τους. Είναι λογικό ότι πολλές φορές μπορεί οι απόψεις σε κάποιο 
παιχνίδι να διέφεραν όμως αυτό δεν σημαίνει ότι ο συντάκτης δεν έκανε καλά την δουλειά του... 

Στα έξι αυτά χρόνια είχατε την ευκαιρία να διαβάσετε συνεντεύξεις και αφιερώματα για όλες τις κορυφαίες εταιρίες στον κοσμο. 
Ηρθατε ακόμη σε επαφή με όλους όσους θεωρούνται τα “μεγάλα” κεφάλια στον χώρο των ρανηβ$, και όχι μόνο. Δεν είναι 
υπερβολή ούτε αλαζονεία να πούμε ότι οι αναγνώστες του ΙΙ5ΕΚ είχαν την τύχη να διαβάσουν και να ενημερωθούν μέσα απο τις 
σελίδες του περιοδικού και ειδικά τις συνεντεύξεις και τα ειδικά αφιερώματα πράγματα που πουθενά αλλού δεν θα μπορούσαν να 
μάθουν εκείνη την δεδομένη στιγμή. Επίσης οι αποκλειστικότητες τόσο σε συνεντεύξεις όσο και σε παρουσιάσεις νέων παιχνιδιών 
αποτέλεσαν ένα από τα πολύ δυνατά στοιχεία που συντέλεσαν στην επιτυχημένη πορεία του περιοδικού. Τα συγκριτικά τεστ ήταν 
άλλο ένα στοιχείο που σίγουρα επικέντρωσε το ενδιαφέρον των αναγνωστών αφού πολλά μηχανήματα όλων των ειδών πέρσαν 
από το μικροσκόπιο του ίΙ5ΕΒ. 

Παράλληλα μέχρι και σήμερα καλύψαμε με όσο το δυνατόν μεγαλύτερη πιστότητα και τον χώρο της Ατηΐςα, την στιγμή που 
οπουδήποτε αλλού στον χώρο η ΑτηΊρα θεωρείται τελειωμένη υπόθεση εδώ και χρόνια. Για αυτόν ακριβώς τον λόγο το υ5ΕΒ 
χαρακτηρίζεται από όλους όσους ασχολούνται με τις εκδόσεις αλλά και από το αναγνωστικό κοινό ως το μόνο διαταξικό 
περιοδικό στον χώρο. , 

Πριν ολοκληρωθεί αυτή η τηΐηί-ανασκόπηση καλό θα ήταν να αναφερθούμε και σε ορισμένα ονοματα που σημάδεψαν την πορεία 
του περιοδικού από την αρχή μέχρι και σήμερα... Ο πρώτος αρχισυντάκτης ήταν ο Γιάννης Κουσέρας ο οποίος αφού αποχώρησε 
για να υπηρετήσει την μαμά πατρίδα επανήλθε στην θέση του την ευαίσθητη εποχή της πρώτης ουσιαστικής αλλαγής που 
πραγματοποιήθηκε στην εμφάνιση του τον Φλεβάρη του 1992. Το όνομα που γράφτηκε τις περισσότερες φορές στην ταυτότητα 
του περιοδικού ήταν αυτό του Βασίλη Λούμη. Ο Βασίλης ήταν συντάκτης από το πρώτο κιόλας τεύχος ενώ στην συνέχεια και μέχρι 
και το πρώτο τεύχος του 1996 είχε αναλάβει την διεύθυνση παραγωγής του περιοδικού. Αποχώρησε εσχάτως σε αναζήτηση νέας 
επαγγελματικής στέγης (καμμία σχέση με ης „ 

εκδόσεις πάντως...). Ο Νίκος Κροντηράς ήταν αναμφισβήτητα ένα από τα πιο δυνατα όπλα του περιοδικού. Ηρθε στο δεύτερο 
τεύχος του περιοδικού και μέχρι πριν τρεις μήνες ήταν βασικός συνεργάτης του υ$ΕΚ. Διετέλεσε μάλιστα δύο φορές 
αρχισυντάκτης και μέιλιστα σε κάποιες κρίσιμες στιγμές. Ο Βασίλης Σάμιος ήταν επίσης ένα όνομα που έκανε αισθητή την 
παρουσία του στο περιοδικό. Ξεκίνησε κάπου στο 1992 ως συντάκτης και μετά την επιστροφή του από το Ναυτικό οπού υπηρέτησε 
(υποτίθεται) ανέλαβε την αρχισυνταξία. Το τέλος της συνεργασίας του με το (/5ΕΑ? συνέπεσε με την καθοριστική αλλαγή τον 
Σεπτέμβρη του 1995... Ο Γιάννης Αιδίνης είναι από τους παλιότερους συνεργάτες του περιοδικού και ο μόνος όρος που 
μπορούμε να του αποδόσουμε είναι αυτός του "πασπαρτού"... Σε όλη την μακρά διάρκεια της συνεργασίας του με το περιοδικό 
έκανε πολλά πράγματα. Συντάκτης, αρχισυντάκτης, σύμβουλος έκδοσης, δημόσιες σχέσεις, διαφημίσεις ενώ κάτι φήμες που 

ακούστηκαν για υδραυλικός δεν έχουν ακόμη επιβεβαιωθεί... _ , 

Αν αξίζει να αναφέρουμε κάποιον από τους δεκάδες συντάκτες που πέρασαν από το 1Ι5ΕΡ αυτός είναι αναμφισβήτητα ο Παύλος 
Δημόπουλος. “Αρρωστος" ραπιβτ και βαθύς γνώστης των αάνβηΐυτβ και 5ίηηυΙαΙθΓ ςατηβε έβαλε την σφραγίδα του στο περιοδικό 
τόσο με τα πολύ αξιόλογα Ρβνίβν που έκανε όσο Βασικά με την πιο ενδιαφέρουσα, ίσως, στηλη του περιοδικού (5ρβΙΙ$ήορ) μέσα 

από την οποία το περιοδικό αλλά και ο ίδιος απέκτησε φανατικούς αναγνώστες. , , 

Τελευταίο αφήσαμε τον ΟβτβΡ άβία Ευβηίβ που αποτελεί εδώ και πολύ καιρό το βαρύ πυροβολικό του περιοδικού. Ολες οι 
συνεντε ξεις, τα αφιερώματα στις μεγάλες εταιρίες αλλά και οι κάθε είδους αποκλεισηκότες είναι δικό του έργο. Πρόκειται ' για 
ένα πραγματικά πολύτιμο συνεργάτη που ευχόμαστε να έχουμε κοντά μας για πολύ καιρό ακόμη... Για τον σημερινό αρχισυντάκτη 
καλό θα είναι να μην γράψουμε τίποτε αφού παρά το γεγονός ότι βρίσκεται ενάμισυ χρόνο στο περιοδικό προτιμάει, όπως είπε, 
να δει το όνομα του σε κάποιο ανάλογο αφιέρωμα που θα γίνει για τα δέκα ή τα δώδεκα χρόνια του περιοδικού (άσχετως αν θα 
συνεχίσει να Βρίσκεται σε αυτό) παρά τώρα... 






1996 

Το πρώτο τεύχος του νέου χρόνου 
κυκλοφόρησε με μία ανασκόπηση 
στα όσα ζήσαμε την περασμένη 
χρονιά αλλά και με μία αναφορά στα 
όσα θα δούμε. 
Το τεύχος του Ιανουάριου αλλά και 
αυτό του Φλεβάρη, με το οποίο 
κλείνουμε τα έξι χρόνια, αποτελούν 
κατά κάποιο τρόπο ένα σημείο 



αναφοράς για όλους εμάς εδώ στο 
περιοδικό. Να είστε βέβαιοι ότι πολύ 
σύντομα θα πραγματοποιηθούν νέες 
και σημαντικές αλλαγές στο περιοδικό. 
Αλλαγές που θα έχουν ως αποκλειστικό 
στόχο την καλύτερη ενημέρωση αλλά 
και ψυχαγωγία σας. Μην εκπλαγείτε 
μάλιστα αν δείτε μερικές από αυτές 
από το επόμενο κίολας τεύχος... 



υ5ΕΗ 
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Μία συνέντευξη με ανθρώπους της ΜΙςηεοΠ 
είναι πάντα καλοδεχούμενη από όλους, 
πόαο μάλλον στην δική μας περίπτωση 
που το αντικείμενο της συνέντευξης 
με το στέλεχος της κορυφαίας εταιρίας 
ΡΑυί τοίΐετ έχει να κάνει με τα σχέδια της εταιρίας 
για την δημιουργία καινούργιων ηαιχνιδιών. 


υ3ΕΠ 
















ΤΗΕ ΌΒΕΒΒ ΟΓ Μ» 


Από αυτό το αφιέρωμα για τα γενέθλια του περιοδικού, το οποίο θα σβήσει έξι κεράκια στην τούρτα, 
δεν θα μπορούσε σε καμμία περίπτωση να λείπει η άποψη αλλά και οι ευχές των αναγνωστών του ϋ$ΕΒ. 
Χωρίς άλλωστε την δική σας συμπαράσταση και αφοσίωση δεν θα μπορούσαμε να φτάσουμε σε αυτότο εορταστικό 
τεύχος... ΚατεΒήκαμε λοιπόν στο κέντρο της Αθήνας και συγκεκριμένα στα Εξάρχεια (που αλλού;) για να μιλήσουμε 
με όσο το δυνατόν περισσότερους αναγνώστες του περιοδικού. Φυσικά δεν αρκεστήκαμε στην καταγραφή 
κάποιων ευχών αλλά συνομιλήσαμε μαζί με όλον αυτόν τον κόσμο, ακούσαμε τις παρατηρήσεις του, 
τα καλά του λόγια και προσπαθήσαμε μέσα από αυτήν την επαφή να δώσουμε και εμείς όποιες πληροφορίες 
μας ζητούσαν ή να λύσουμε όποιες απορίες υπάρχουν σχετικά με το περιοδικό. 


Γιάννης 16 χρονών (μαθητής) 

Διαβάζω το υ$ΕΒ εδώ και δύο χρόνια, από 
τότε που απέκτησα το ΡΟ μου δηλαδή. Είναι 
αναμφισβήτητα το καλύτερο και πιο 
ενημερωμένο περιοδικό του χώρου. Ειδικό 
μετά από τις αλλαγές που έγιναν μετά το 
καλοκαίρι το περιοδικό έχει αποκτήσει πολύ 
μεγάλο ενδιαφέρον. Για όποιον ασχολείτε με 
τα παιχνίδια είναι η πιο αξιόπιστη λύση... 

Δημήτρης 18 χρονών (σπουδαστής) 

Αγοράζω το περιοδικό εδώ και τρία περίπου 
χρόνια και είναι θα έλεγα απόλυτα 
ευχαριστημένος. Είμαι φανατικός 93 γπθγ και 
από την στιγμή που κάθε μήνα παρουσιάζετε 
τόσα παιχνίδα και μάλιστα ολοκαίνουργια θα 
ήμουν παράλογος να ζητήσω κάτι 
περισσότερο. Με απασχολεί βέβαια η 
ποιότητα των όσων γράφονται στα Ββνίθννε 
αλλά μέχρι τώρα σε γενικές γραμμές δεν 
έχω παρατηρήσει λάθη ή μη αντικειμενικά 
σχόλια. Ελπίζω να συνεχίσετε να 
υποστηρίζετε με τον ίδιο τρόπο τον χώρο 

των 93ΓΠ65. 

Κώστας 22 χρονών (φοιτητής) 

-Παρακολουθώ την πορεία του ΙΙ5ΕΒ τα 
τελευταία χρόνια και μπορώ να πω ότι ειδικά 
τον τελευταίο χρόνο το περιοδικό έχει 
αναβαθμισθεί σημαντικά σε σχέση με τα 
υπόλοιπα περιοδικά του χώρου. Τα Ββνίθννε 
των ηαιχνιδιών είναι πολλά και αναφέρονται 
σε νέους τίτλους πράγμα που είναι πολύ 
καλό. Επίσης τόσο η ανανέωση στην 
εμφάνιση του περιοδικού όσο και κάποιες 
; η Τέταρτη Διάσταση 
λά και αύξησαν το ενδιαφέρον 
τ'ικού κοινού νομίζω. 



τρία) 

Αγόρασα πριν από δύο χρόνια τον 
υπολογιστή μου για καθαρά επαγγελματική 
χρήση και ενασχόληση και φυσικά δεν είχα 
καμμία σχέση με τα παιχνίδια πριν... 

Οταν άρχισα να μαθαίνω σιγά σιγά την 
λειτουργία του άρχισαν φυσικά να με 
ενδιαφέρουν και ορισμένα παιχνίδια όχι μόνο 


για να περνάω την ώρα μου αλλά και για να 
δω τις δυνατότητες του μηχανήματος μου. 
Κάποιοι φίλοι λοιπόν μου πρότειναν να 
αγοράσω το ΙΙ5ΕΡ για να πάρω μία γεύση από 
τον κόσμο των ηαιχνιδιών. Με έκπληξη αλλά 
και ευχαρίστηση ανακάλυψα ότι το ΙΙ5ΕΡ όχι 
μόνο προέβαλε τα καλύτερα παιχνίδια που 
κυκλοφορούσαν στην αγορά αλλά τα 
παρουσίαζε και με τον πλέον κατανοητό 
τρόπο ακόμη και για έναν αρχάριο όπως 
ήμουν τότε εγώ. Επίσης είδα με ικανοποίηση 
ότι η θεματολογία του δεν περιοριζόταν στα 
παιχνίδια αλλά κάλυπτε πολλούς χώρους 
των υπολογιστών. Είμαι πλέον φανατική 
αναγνώστρια του ϋ5ΕΒ και του εύχομαι να τα 
εκατοστήσει... 

ΜΑΡΙΟΣ 24 χρονών (ιδ. υπάλληλος) 

Είμαι φανατικός με την Αιηί93 και αυτό που 
έχω να πω είναι ότι το υ$ΕΚ ακολούθησε 
δυστυχώς τα υπόλοιπα περιοδικά του χώρου 
τα οποία εξαφάνισαν την Ατηί93 από τις 
σελίδες της. Βέβαια στο ΙΙ5ΕΡ υπάρχουν 
ακόμη ορισμένες στήλες και ορισμένα 
Γθνίεννέ αλλά δεν φτάνουν για να 
ικανοποιήσουν τις απαιτήσεις ενός Αγπϊ 93 
υ$θΓ οι οποίοι τουλάχιστον στην Ελλάδα 
εξακολουθούν να είναι πάρα πολλοί. 

ΝΙΚΟΣ 21 χρονών (φοκητής) 

Νομίζω ότι ειδικά τον τελευταίο χρόνο το 
περιοδικό έκανε σημαντικά βήματα πρόοδου. 
Η ποσότητα αλλά και η ποιότητα των Γθνίβν/5 
αυξήθηκε σημαντικά ενώ δεν πρέπει να 
παραβλέψουμε και το γεγονός ότι η αλλαγή 
στην εμφάνιση του έπαιξε καθοριστικό ρόλο 
στην αναβάθμιση του. Εκτός των άλλων τον 
περασμένο χρόνο παρουσιάστηκαν και 
πολλά αφιερώματα αλλά και συνεντεύξεις 
που αφορούσαν τις μεγαλύτερες εταιρίες 
στον χώρο των υπολογιστών όπως και 
θέματα γενικότερου ενδιαφέροντος. Ειδικά η 
Τέταρτη Διάσταση είναι μία πολύ αξιόλογη 
στήλη. Ελπίζω να συνεχιστούν οι 
προσπάθειες αναβαθμίσεων έτσι ώστε το 
ενδιαφέρον των αναγνωστών να 
ανανεώενεται συνεχώς. 


ΜΑΡΙΑ 19 χρονών (σπουδάστρια) 

Χρησιμοποιώ τον υπολογιστή του αδερφού 
μου σχεδόν αποκλειστικά για να παίζω. 
Αγοράζω κάθε μήνα το υ$ΕΚ γιατί νομίζω ότι 
είναι ο καλύτερος και πιο αξιόπιστος οδηγός 
για κάποιον που ασχολείται με τα παιχνίδια. 
Εχει τα ρτβνϊθννδ, τα Γθνίβννδ καθώς και τα 
αφιερώματα σε διάφορες εταιρίες που 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν νέα παιχνίδια 
οπότε καλύπτει νομίζω όλο το φάσμα που 
περικλείεται γύρω από τον τομέα. 

Εύχομαι ότι καλύτερο για την συνέχεια... 

ΠΑΝΤΕΛΗΣ 17 χρονών (μαθητής) 

Είμαι εδώ και τρία χρόνια φανατικός θθπιθγ 
και φυσικά φανατικός αναγνώστης του υ$ΕΚ. 
Η στήλη που σίγουρα ξεχωρίζει στο 
περιοδικό είναι το 5ρβΙΙ$ίιορ που δίνει την 
δυνατότητα σε όσους κολάνε σε κάποιο 
παιχνίδι να ξεπεράσουν τις δυσκολίες που 
αντιμετωπίζουν. 

Μεγάλο ενδιαφέρον έχουν φυσικά και τα 
Γθνίεννδ όπως και όλες οι αναφορές και 
πληροφορίες σχετικά με το τι πρόκειται να 
κυκλοφορήσει. Ελπίζω να τα εκατοστήσει και 
παρακαλώ τους υπεύθυνους να δώσουν και 
άλλο χώρο στο δρεΙΙεήορ έτσι ώστε να 
βοηθιόμαστε όσο το δυνατόν περισσότερο 
στα διάφορα παιχνίδια με τα οποία 
καταπιανόμαστε. 

ΒΑΓΓΕΛΗΣ 14 χρονών (μαθητής) 

Αγόρασα σχετικά πρόσφατα τον υπολογιστή 
μου και βέβαια όπως όλοι η αρχική μου 
ενασχόληση με αυτόν έχει να κάνει με τον 
υπέροχο κόσμο των ηαιχνιδιών. Το πρώτο 
πράγμα που έκανα μόλις αγόρασα τον 
υπολογιστή ήταν να αγοράσω το υ$ΕΒ. 

Βρήκα πολύ ενδιαφέρουσακαι ευχάριστη την 
ύλη για αυτό και συνεχίζω να το αγοράζω με 
πολλή χαρά κάθε μήνα. Πιστεύω ότι 
ενημερώνει πλήρως και αντικειμενικά τους 
παίκτες ενώ δεν λείπουν και θέματα ή 
στήλες όπως η Τέταρτη Διάσταση που 
ενημερώνουν για γενικότερα ζητήματα που 
αφορούν τον χώρο των υπολογιστών. 


υ§επ 
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Τον ΏβτβΚ άβία Εηβηίβ 


Η ΟΑΜΕΤΕΚ είναι μία αηό τις μεγαλύτερες και γνωστότερες εταιρίες 
δημιουργίας παιχνιδιών στον κόσμο. Οπως είναι φυσικό οι υπεύθυνοι 
της εταιρίας θέλουν να διατηρήσουν την καλή φήμη και την θέση της 
στον χώρο και έτσι αναμένεται και το 1996 να φτάσουν στα ράφια 
των καταστημάτων πολλά και ελπίζουμε αξιόλογα παιχνίδια. 

Σε αυτό το τεύχος σας παρουσιάζουμε ορισμένους από τους πρώτους τίτλους 
που θα κυκλοφορήσουν με την υπογραφή της γνωστής εταιρίας... 


Είναι βέβαιο ότι το Ρίΐ3ηΐ35ΓΠ39θΓί3προκάλεσεμεγό- χνίδι στο οποίο πρωταγωνιστούν διάσημοι ηθοποιοί 
λη αίσθηση αφού ήταν το καλύτερο, ίσως, παιχνίδι αλλά ως ένα 3άνθηΐυΓθ 93 γπθ με πολύ δράση. Η ύπαρ- 
τρόμου που έχουμε δει μέχρι σήμερα. Παρά το γεγο- ξη ορισμένων πάζλ και τα 3ΐτ3άβ στοιχεία που επίσης 
νός ότι το ΒίρρβΓ έχει αρκετά κοινά σημεία με το περιέχονται στο παιχνίδι σε συνδυασμό με τον τρισ- 
Ρή3ηΐ35ΓΠ390ΐΐ3, ένα εκ των οποίων είναι η χρήσιμο- διάστατο ΓβηάθΓβά κόσμο του δημιουργούν ένα εντυ- 


ποίηση ΡΙΥΐν (ΡυΙΙ Μοίίοη νίάβο) συν της μεγάλης δό- ηωσιακό αποτέλεσμα. Στο επιτελείο των ηθοποιών που 
σης βίας και τρόμου, οι δημιουργοί του παιχνιδιού πι- θα δείτε στο παιχνίδι προεξέχουν οι ΟήπείορήβΓ νΥΒίΚεη, 
στεύουν ότι το Ρίρρετ διαφέρει από το Ρή3ηΐ35πΐ3- Κ3γθπ αιιθπ, ϋοήη ΡΠγτ θΒνίθδ, Βυι- 9 β$$ Μβτβάίίή και 
90Π3 τόσο στην όλη φιλοσοφία όσο και στα γραφικά αρκετοί ακόμα μερικοί εκ των οποίων εμφανιζόντου- 
του. Υποστηρίζουν μάλιστα δεν πρέπει οι παίκτες να σαν και στο ΥΥίπ9 0οτηηΐ3ηαβΓ της ΕΑ. Το παιχνίδι 
το εκλάβουν ως ένα απλά προσεγμένο τεχνικά παι- προετοιμάζεται εδώ και δύο χρόνια και οι αμερικάνοι 
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παραγωγοί του (ΤΑΚΕ 2) υπο- 
σχέθηκαν ότι το ΡϊρρβΓ θα θέσει τα νέα 
στάνταρντ στον χώρο των ϊηΐβΓΗΟΐϊνθ 
3όν6ηΐυΓβ5. Το παιχνίδι έρχεται σε τέσσε¬ 
ρα Οϋ και περιέχει περισσότερες από δύο 
ώρες βιντεοσκοπημένων σκηνών καθώς 
και πλήρεις διαλόγους. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι που τοποθετεί τον 
παίκτη σε ένα υπέροχο και γεμάτο περιπέτεια 
κόσμο. Είναι μία ΟγΟβτρυηΚ παραγωγή η 
οποία χρησιμοποιεί οπτική πρώτου προσώπου. 
Τα πρόσωπα μπορεί να μοιάζουν με αυτά 
που έχουμε δει σε προηγούμενα ροίητ 3ηά 
ςΐίοΚ παιχνίδια της εταιρίας όπως τα ΗεΙΙ και 
ΒυΓθ3υ 13, αλλά και πάλι η εταιρία δηλώνει 
ότι πρόκειται για ένα εξελιγμένο πρόγραμ¬ 
μα αφού η κατανόηση των λαθών του πα¬ 
ρελθόντος την βοήθησαν να βελτιώσει τα ε¬ 
πόμενα βήματά της. 

Το σενάριο σας τοποθετεί στο Μ3ηή3ίΐ3η 
του 2045. Βρισκόμαστε σε ένα φουτουριστι¬ 
κό κόσμο στον οποίο οι άνθρωποι έχουν ως 
αγαπημένη απασχόληση την καλωδίωση” 


αφού όλοι συν¬ 
δέονται σε ένα τεράστιο δί¬ 
κτυο πραγματοποιώντας ΟγΡεΠχίρε. 
Εσείς αναλαμβάνετε τον ρόλο ενός δημοσιο¬ 
γράφου με το όνομα ϋ3Κε Ουίηΐ3η ο οποίος 
ερευνά μία σειρά φόνων που γίνονται στην 
πόλη και έχουν τα χαρακτηριστικά των φόνων 
που γινόντουσαν δύο αιώνες πριν στο Λονδί¬ 
νο από κάποιον του οποίου η ταυτότητα δεν 
αποκαλύφθηκε ποτέ αλλά έμεινε στην 
ιστορία με το όνομα 130Κ ο Αντεροβγάλτης... 
Την διαπίστωση αυτή ενισχύουν όλες οι 
πληροφορίες σχετικά με τους φόνους, από 
το τρόπο που τα θύματα δολοφονούντο· 
αλλά και την μέθοδο που χρησιμοποιείται. 
Τον ρόλο του αστυνομικού της υπόθεσης 
έχει ο αηπ$τορηετνν3ΐΚθη$. 


Ενα από τα πρώτα 
πτώματα που εξετάζετε ανήκει 
σε μία κυρία δολοφονήθηκε την ώρα που 
χρησιμοποιούσε τον υπολογιστή της ο ο¬ 
ποίος συνδεόταν φυσικά με το ΟγΡετ δί¬ 
κτυο. Ρίχνοντας μια ματιά στον υπολογι¬ 
στή βλέπετε ότι για κάποιον άγνωστο λό¬ 
γο υπάρχουν ορισμένες πληροφορίες για 
τον δολοφόνο τα οποία θα αποτελόσουν 
και τα πρώτα σας στοιχεία, θα αντιλη- 
φθείτε γρήγορα ότι υπάρχει άμεση σχέση 
μεταξύ του ηλεκτρονικού δικτύου και του 
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εποχής στην Βρεττανία. Δεν χρειάζεται 
βέβαια να σας πούμε ότι κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού το σενάριο έχει πολλές 
πτυχές και πολλούς διαφορετικούς δρό¬ 
μους στους οποίους αναλόγωςτων αποφά¬ 
σεων και των στοιχείων που έχετε θα οδη¬ 
γηθείτε. Υπάρχουν τέσσερα διαφορετικά 
τέλη, το καθένα με διαφορετικό σενάριο, 
δίνοντας στο παιχνίδι εξαιρετικό ενδια¬ 
φέρον αφού μπορείτε να το παίξετε πε¬ 
ρισσότερες από μία φορές με διαφορετι¬ 
κό τέλος κάθε φορά. 

Το ΡίρρθΓ είναι ένα ελκυστικό παιχνίδι με 
πρωτότυπο σενάριο το οποίο βέβαια βασίζεται 


στην αρχική ιστορία του ϋεοΙτ μεταφερμένη 
όμως στο φουτουριστικό κόσμο του 2045. 
θα καταλάβετε ότι οι δημιουργοί του παι¬ 
χνιδιού ερεύνησαν προσεκτικά την αρχική 
ιστορία και δούλεψαν επάνω της με ιδιαί¬ 
τερη επιτυχία. Αν προσθέσουμε την πα¬ 
ρουσία των γνωστών ηθοποιών, έξυπνων 
διαλόγων και κυρίως του άγριου θεάμα¬ 
τος που απορρέει άλλωστε από το θέμα, 
μπορούμε να υπολογίζουμε ότι το παιχνί¬ 
δι θα σημειώσει μεγάλη επιτυχία. 


δολοφόνου. Οσο προχωράτε ακολουθώ¬ 
ντας τα ίχνη του δολοφόνου, λύνοντας 
πάζλ, ανακρίνοντας υπόπτους και αντιμε¬ 
τωπίζοντας αντιπάλους πραγματικούς και 
φανταστικούς (δημιουργήματα δηλαδή 
του υπολογιστή) θα δημιουργήσετε σχε¬ 
τικά γρήγορα ένα μεγάλο φάκελλο με τις 
σκέψεις και τις πληροφορίες σας οι οποί¬ 
ες θα κατευθύνονται προς κάποιο συγκε¬ 
κριμένο πρόσωπο. Το μεγάλο πρόβλημα 
που θα αντιμετωπίσετε είναι το γεγονός 
ότι η έντονη ενασχόλησή σας με την υπό¬ 
θεση θα κάνει την αστυνομία να υποψια¬ 
στεί ότι εσείς είστε ο δολοφόνος και ο 
ΟήΓίετορήθΓ \Λ/3ΙΚθπ θα βρεθεί ανιιμέτω- 
πός σας. Οσο εξελίσσεται η υπόθεση και 
μαθαίνετε όλο και περισσότερα πράγμα¬ 
τα για τον δολοφόνο θα γίνεστε όλο και 
μεγαλύτερη απειλή γι'αυτόν. Σε κάποια 
στιγμή μάλιστα θα πιστέψετε ότι ο δολο¬ 
φόνος είναι ο ΟήπδΐορήβΓ νΥ3ΐΚθη λόγω του 
υπερβολικού ενδιαφέροντος που δείχνει 
για τον θρυλικό δολοφόνο της Βικτωριανής 













Εχουν περάσει χίλια χρόνια από τότε που ίο 
τρίτο φεγγάρι στο αστρικό σύστημα ΚβΙπυ έ¬ 
χει εκλείψει. Μια φυλή πολεμιστών έχει μπει 
σφήνα ανάμεσα στις δύο κυρίαρχες υπερδυ- 
νάμεις του συστήματος ύστερα από την ανα¬ 
κάλυψη μιας νέας περιοχής η οποία ονομά¬ 
στηκε Νενν ΚβΐΓ3. Πρέπει να κατάσκευάσετε 
νέα και πιο εξελιγμένα όπλα και μάλιστα 
γρηγορότερα από τους αντιπάλους σας, οι 
οποίοι προσπαθούν να κάνουν το ίδιο, σε μια 
προσπάθεια κατάκτησηςτου Νβνν κθΙγβ. 

Το Ε$ε3ΐ3ϋοη είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής 
που βασίζεται τόσο στην ικανότητά σας να 
παίρνετε γρήγορα και σωστά αποφάσεις στρα¬ 
τιωτικού περιεχομένου όσο και στην ικανότητά 


εκεί που το ΒίδΚ χρησιμοποιεί χάρτες το Ε$03ΐ3- 
Οοη έχει περιοχές, δημιουργίες του υπολογι¬ 
στή, οι οποίες διαφέρουν σε κάθε περίπτωση. 
Υπάρχουν έντεκα διαφορετικές επιλογές για 
κάθε κίνηση αλλά φυσικά δεν μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε περισσότερες από μία επιλογές 
κάθε φορά. Το κάθε κομμάο κάποιας περιοχής 
εκτείνεται αναλόγως των επιθέσεων, της άμυ¬ 
νας και γενικά της κινητικότητας που υπάρ¬ 
χει εκεί και βέβαια τα χαρακτηριστικά όλων αυ¬ 
τών των κινήσεων ποικίλλουν ανάμεσα στα 
διάφορα σενάρια. Οι κινήσεις αυτές φτάνουν 
τον αριθμό των 19 και η αποτελεσμαακόχητά 
τους διαφέρει αναλόγως. Αλλο πράγμα είναι 
να επΓύθεσαι με αεροσκάφη και άλλο με τάνκ. 
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σας στην τεχνολογική έρευνα. Πρέπει να απο¬ 
κτήσετε τον έλεγχο των νέων περιοχών τους 
και των πηγών ενέργειάς της, να αναλάβετε 
την οικονομική διαχείρηση και εκμετάλλευση 
έτσι ώστε να συντηρείτε τον στρατό σας που 
συνεχώς μεγαλώνει και να τον οδηγήσετε στην 
κατάκτηση του Νβνν ΚβΙτβΛεν μπορούμε να 
βρούμε εύκολα κάποιο αντίστοιχο παιχνίδι για 
να το συγκρίνουμε με το ΕεεβΙβΐίοη αφού το 
μόνο που διαθέτει ορισμένα κοινά στοιχεία εί¬ 
ναι το γνωστό επιτραπέζιο παιχνίδι ΡβΚ. Βέβαια 


Οπως αναφέραμε και πριν λόγω της ανάγκης 
για δημιουργία όλο και πιο εξελιγμένου οπλο¬ 
στασίου τα καλύτερα και πιο αποτελεσματικά 
όπλα θα χρησιμοποιηθούν στα τελευταία στά¬ 
δια παιχνιδιού. Αλλά ακόμη και τότε θα μπορεί¬ 
τε να αναπτυσετε τεχνολογία μόνο όταν έχουν 
καλυφθείορισμένες συγκεκριμένες απαιτήσεις 
(ελάχιστο χρηματικό ποσό, ενέργεια, ποιοτικό 
επίπεδο τεχνολογίας κ,λπ.) αλλά τίποτα δεν 
μπορεί να γίνει αν δεν έχετε κπσει πρώτα ένα 
εργοστάσιο. Η επιλογή των περιοχών μπορεί να 


γίνει είτε επιτρέποντας στον υπολογιστή νι 
διαλέξει είτε όπως στο Βί$κ να επιλέγετε εναλ¬ 
λάξ. Προς το παρόν υπάρχει ηιούβ μόνο για ένα 
παίκτη αλλά σύντομα θα υπάρξει και επιλογή 
για4παίκτες. Παρά το γεγονός ότι αυτούτου εί¬ 
δους τα παιχνίδια φαίνονται ιδιαίτερα πολύ¬ 
πλοκα (και μάλλον είναι αφού βασίζονται πολύ 
σε στατιστικά στοιχεία) όμως από την στιγμή 
που θα κατανοήσετε τον σκοπό του παιχνιδιού 
όλα θα σας φανούν σχετικά εύκολα. Το παιχνίδι 
δεν έχει να κάνει μόνο με επιθέσεις σε αντίπα¬ 
λες περιοχές αν και αυτός είναι ο πιο γρήγορος 
τρόπος για να εξαπλώσετε τις δυνάμεις σας. 
Το Ε503ΐ3ΐίοη είναι ένα παιχνίδι που απαιτεί 
στρατηγική σκέψη και τακτική και επιστημονι¬ 
κή έρευνα. Οι τακτικές σας δεν θα πρέ¬ 
πει να περιορίζονται μόνο στην καθαρά 
στρατιωτική δράση. Οι Γερμανοί, για πα¬ 
ράδειγμα, στον Δεύτερο Παγκόσμιο Πό¬ 
λεμο σκόπευαν να γεμίσουν την αγγλι¬ 
κή αγορά με πλαστά χαρτονομίσματα 
σε μία προσπάθεια να υποτιμηθεί η 
στερλίνα και να καταστραφεί η Βρεττα- 
νική οικονομία. Στο ΕεςεΜοη κάνοντας 
κάτι ανάλογο, αυξάνοντας για παράδειγμα τις 
προμήθειες ενός προϊόντος στο οποίο ο αντί¬ 
παλος έχει επενδύσει, θα του δημιουργήσετε 
τεράστια προβλήματα αφού η αύξηση της πα¬ 
ραγωγής έχει ως αποτέλεσμα την μείωση των 
τιμών. Η ύπαρξη εντυπωσιακών γραφικών δεν 
έχει και τόσο μεγάλη σημασία σε αυτού του 
είδους παιχνίδια όπου κυριαρχούντο στατιστι¬ 
κά στοιχεία και η υπομονή που πρέπει να δια¬ 
θέτει ο παίκτης, στοιχεία που έχουν αρμονι¬ 
κά τοποθετηθεί στο συγκεκριμένο παιχνίδι. 



Δημιουργία της ΙητβΓ93ΐ3θϋο ϋβνβίορπτβπί Ιηο. 
Το ΥΥ3Γ ΟοΙΙβοβ είναι η συνέχεια στα Τήβ 
υηΐνβΓ53ΐ ΜίΓιΟιγ 5ϊπΊυΐ3ΐοτ 1 & 2. Υπάρχουν 
τέσσερα σενάρια τα οποία είναι: Καίσαρ ενα¬ 
ντίον Πομπηίας, Ναπολέων εναντίον Αυ- 
στρίας/Ρωσσίας, Στρ. Λη ενανπσν ΜακΛίλλαν, 
Χίντενμπεργκ εναντίον Ρωσ- 
σίας. Παρά το γεγονός όα το 
παιχνίδι σχεδιάστηκε σαν πολε- 


δράση. Παρά το γεγονός όα όλα έμοιαζαν πε¬ 
ρίπλοκα και ίσως μπερδεμένα, το παιχνίδι ήταν 
αρκετά καλό. Ευτυχώς η καινούργια έκδοση εί¬ 
ναι ακόμα καλύτερη και προσαρμοσμένη σας 
σημερινές απαιτήσεις. Το παιχνίδι κινείται σε έ¬ 
να τρισδιάστατο περιβάλλον 360" με χάρτες 
που εμφανίζονται σε διάφορα άί$ρ)3γ και μέσα 
σε ένα πολύ φιλικό πτβηυ εγείβηι. Το άβί3υΙΐ 
τηοάβ τοποθετεί τους στρατούς σας ακριβείς 


μικό, θα μπορούσε κάποιος να το χαρακτηρίσει 
και ως μία πτυΙάιττβαί3 εμπειρία. Τα πλήρη βκ>· 
γραφικά στοιχεία των πρωταγωνιστών, οι πλη¬ 
ροφορίες που αφορούν τον κάθε στρατό και 
την κάθε μάχη ξεχωριστά, το πως ανταπεξήλ- 
θαν σας τότε συνθήκες αλλά και το πως τα α¬ 
ποτελέσματα της κάθε μάχης επηρρέασαν την 
ιστορία της ανθρωπότητας είναι χαρακτηρισυ- 
κά που δικαιολογούν την διαπίστωση της 
ηιυίίίητβάί3 εμπειρίας. Στις αρχές της δημιουρ¬ 
γίας παιχνιδιών για Ρ0, κάπου στο 1987, το 
ΙΙΜ5 ήταν ασπρόμαυρο και οι περιοχές σχημα¬ 
τίζονταν στην οθόνη με κάποιες γραμμές. Το 
δυσκολότερο μέρος ήταν όα τα ανεξάρτητα 
τμήματα των περιοχών κρεμόντουσαν σαν 
χαρταετοί με το σκοινί που τους συνέδεε να α- 
κουμπάει στην περιοχή όπου εξελισσόταν η 


χρονολογικά και ιστορικά στιγμές αλλά μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε οτιδήποτε θέλετε. Υπάρ¬ 
χουν τρία επίπεδα ζοογπ. Αυτό που φτάνει πιο 
μακριά σας δίνει την δυνατότητα να δώσετε 
διαταγές και οδηγίες που να αφορούν μεγάλη 
κλίμακα ενώ η πιο κοντινή σας χρησιμεύει για 
την επικοινωνία με ανεξάρτητες μονάδες. Τα 
διάφορα πτβηυ θα μπορέσετε να επεξεργα¬ 
στείτε τις οδηγίες σας και επιλέγοντας κάποια 
συγκεκριμένη μονάδα θα μάθετε όλεςτις πλη- 
ροφορίες σχετικά με αυτή (ηθικό, αριθμός 
στρατιωτών, αριθμός πυρομαχικών κ,λπ.). 
Αφού αποφασίσετε το που θα στείλετε ποιόν, 
θα δίνετε εντολές για τις κινήσεις των στρα¬ 
τών. θα πρέπει επίσης να λαμβάνετε σοβαρά 
υπόψη σας τις συνθήκες που επικρατούν στις 
περιοχές από τις οποίες πρέπει να περάσουν οι 


δυνάμεις σας ή τις περιοχές σας οποίες θα πρέ¬ 
πει να πολεμήσετε και κυρίως τα γεωγραφικά 
τους δεδομένα. Σε ορινές περιοχές, για παρά¬ 
δειγμα, είναι προβλημαακή η μετακίνηση του 
Πυροβολικού, η διάσχιση ενός ποταμιού είναι 
γενικά δύσκολη κλπ. Το \Λ/3Γ ΟοΙΙβςβ αναμέ¬ 
νεται εδώ και πολύ καιρό και αν αναλογιστού- 
με όα το παιχνίδι θα συνοδεύεται με δισκέτες 
που θα περιέχουν και έξτρα σενάρια το πράγ¬ 
μα αρχίζει και γίνεται πολύ ενδιαφέρον. Το σύ¬ 
νολο των σεναρίων θα καλύπτει όλες ας επο¬ 
χές από την αρχή του ανθρώπινου πολιασμού 
μέχρι και ας σύγχρονες ημέρες 
της Ιστορίας. 

















ένα διαστημικό παιχνίδι που 
ταχύτητα, στρατηγική, μάχες, 
έρευνα ενώ δεν λείπουν τα χαρακτηριστι¬ 
κό ενός εξομειωτή. Δημιουργία και αυτό 
της καταπληκτικής ΤΑΚΕ 2 το ΒΟ 3000 Αθ 
σας δίνει την δυνατότητα να πραγματο¬ 
ποιήσετε τις επιθυμίες της φυλής των 
ΟβΙοογπ μέσα βέβαια από την ολοκλήρωση 
ορισμένων αποστολών. Οι Οεΐεοιη, που 
αποτελούν ουσιαστικά την γενιά 
της τρίτης χιλιετηρίδας, θα 
σας θέσουν αντιμέτωπους 
με την Αυτοκρατορία 
των ΟεΓηΓηυώη που 
προσπαθεί να 


να κάνετε την δουλειά ενός μηχανικού αε¬ 
ροσκαφών αλλά και ενός εναέριου ελε¬ 
γκτή σε πύργο ελέγχου για να έχετε πλήρη 
έλεγχο της διαδικασίας. 

Υπάρχουν τέσσερις διαθέσιμοι ΐηίθΓΟθρΐοτε 
και ένα από τα εντυπωσιακά στοιχεία του 
παιχνιδιού είναι η δυνατότητα που σας δί¬ 
νει το πρόγραμμα να αλλάζετε τους Ιηίβτ- 
ςβρΐοΓ$ αλλά και τα σκάφη κατά την ώρα 
της πτήσης. Οταν ελέγχετε ένα συγκεκριμέ¬ 
νο σκάφος τα υπόλοιπα χρησιμοποιούν 
3υΐο τηοάθ. Κατά την εξέλιξη της μάχης εί¬ 
ναι προτιμότερο να αφήνετε τους πιλότους 
να έχουν τον έλεγχο του σκάφους περισσό¬ 
τερο από εσάς αφού _ 

αυτό θα αυξήσει 
το Α.Ι. Οι ικανό¬ 
τητες των 


παράδειγμα μπούνε κάποιοι που έχουν προ¬ 
σβληθεί από κάποια επιδημία υπάρχει περί¬ 
πτωση να προσβληθούν οι πάντες. 

Επειδή οι αποστάσεις σε ένα Γαλαξία είναι 
πέρα των ορίων ενός κανονικού διαστημι¬ 
κού ταξιδιού υπάρχει δυνατότητα ενός * 
διαστημικού άλματος*. Το "άλμα" αυτό όμως 
μπορεί να γίνει μόνο μεταξύ αστρικών συ¬ 
στημάτων που συνδέονται μεταξύ τους. 
Φυσικά ακόμα και στην μακρινή εποχή του 
3000 οι άνθρωποι χρειάζονται κάθε είδους 
προμήθειες είτε σε τρόφιμα είτε σε τεχνική 
υποδομή τόσο για να διατηρήσουν ομαλή 
την διαβίωση στον διαστημικό σταθμό όσο 
και στην περίπτωση κατοίκησης σε κάποιο 
πλανήτη. Βέβαια είναι πιθανό σε κάποιο 
πλανήτη να μην είστε και πολύ ευπρόσδε- 
κτοι οπότε θα πρέπει να επιδείξετε τις δια¬ 
πραγματευτικές σας ικανότητες. 

Το παιχνίδι είναι τεράστιο 
και αυτό σημαίνει ότι 
οι ενέργειές 


κυριαρχήσει 
στον Γαλα¬ 
ξία. ΤΟ Β3«1θ 
ΟτυίδθΓ είναι ου¬ 
σιαστικά ένας τερά¬ 
στιος διαστημικός σταθμός στον 
οποίο έχετε τον έλεγχο όλων των εξου¬ 
σιών και της συνολικής του λειτουργίας. 
Οσοι έχετε δει την ταινία Β3«1β 5ΐ3Γ 
03ΐ3είϊς έχετε ήδη μια σχετικά καλή εικόνα 
το τι συμβαίνει στο παιχνίδι. Οι Ιητβτοβρ- 
10Γ$ παίζουν καθοριστικό ρόλο στην εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού. Αποτελούν τον συνδετι¬ 
κό σας κρίκο με τον υπόλοιπο Γαλαξία αφού 
είναι αυτοί που βγαίνουν έξω από τον δια¬ 
στημικό σταθμό όταν αυτός πλησιάζει κά¬ 
ποιο αστρικό σύστημα. Οι Ιπίβιτερΐοτε ενερ¬ 
γούν σύμφωνα με τις αποστολές που έχετε 
αποφασίσει να αναλάβετε. Εδώ είναι το 
σημείο όπου πρέπει να δείξετε τις οργανωτι¬ 
κές σας ικανότητες. Χρειάζεται χρόνος για να 
προετοιμάσετε τις πτήσεις και 
θα πρέπει 


πιλότων θα 
σας είναι αναγκαίες 
και χρήσιμες όταν 
αποφασίσετε να το¬ 
ποθετήσετε πολεμι 
στές στην επιφά¬ 
νεια ενός πλανή¬ 
τη. Αυτοί οι πολε¬ 
μιστές πρέπει 
να φτάσουν με 
το πιο γρήγο¬ 
ρο σκάφος το 
οποίο θα συνοδεύ¬ 
ουν μαχητικά αεροσκάφη 
έτσι ώστε να μπορέσουν να φτάσουν 
οι πολεμιστές με ασφάλεια στον προορισμό 
τους. Αλλο ένα σημείο όπου απαι¬ 
τείται στρατηγική 
σκέψη είναι όταν το 
προσωπικό επιστρέ¬ 
φει από μία αποστο¬ 
λή. Πρώτα απ'όλα εί¬ 
ναι πολύ πιθανό να 
κουβαλάνε μαζί τους 
αιχμάλωτους και σ' 
αυτή την περίπτωση, 
για να ελαχιστοποιή¬ 
σετε τον κίνδυνο να 
σας δημιουργήσουν οι 
αιχμάλωτοι οποιοδή- 
ηοτε πρόβλημα, θα 
πρέπει να τους φυλακί¬ 
σετε. θα πρέπει επίσης 
να προσέξετε όλοι όσοι 
μπαίνουν στον σταθμό 
να είναι υγιείς γιατί αν για 


σας είναι πι¬ 
θανό να μην απαιτούν 
συγκεκριμένη χρονική σειρά 
για να γίνουν. Κάποιες ομοιότητες με το 
ΕΙίΐβ είναι αναπόφευκτες από τη στιγμή 
που το ΒΟ 3000 Αθ χρειάστηκε 5 χρόνια 
για να γίνει και είναι βέβαιο ότι οι δημι¬ 
ουργοί του μελέτησαν αρκετά και το ΕΙΙίβ 
εκτός των άλλων, θα βραβεύεστε με με¬ 
τάλλια κάθε φορά που θα ολοκληρώνετε 
μια αποστολή ενώ επίσης θα παίρνετε 
προαγωγή κάθε φορά που οι ενέργειες 
σας θα επιφέρουν ειρήνη μεγάλης διάρ¬ 
κειας στο Γαλαξία. Υπάρχει και η περίπτω¬ 
ση να εξοριστείτε από τον διαστημικό 
σταθμό εάν κάνετε ορισμένες κινήσεις 
που υπερβαίνουν το ανθρώπινο δίκαιο όπως 
για παράδειγμα να στείλετε κάποιους αιχ¬ 
μαλώτους σε ένα έρημο πλανήτη για να 
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πεθάνουν. Σε αυτή την περίπτωση θα 
παίξετε ως ανεξάρτητος. 

Για να πάρετε μία ιδέα του μεγέθους του 
παιχνιδιού αρκεί να σας αναφέρουμε ότι 
υπάρχουν 250 πλανήτες και φεγγάρια 
που μπορείτε να επισκεφτείτε, 12 φυλές 
εξωγήινων (άλλες φιλικές και άλλες όχι), 
4 τύποι αεροσκαφών, 48 τύποι πυραύ¬ 
λων, 13 οπτικές και πλήρωμα 75 ατόμων 
από τα οποία θα επιλέγετε και θα εκπαι¬ 
δεύετε για να τα χρησιμοποιήσετε στις 
διάφορες αποστολές. 

Η ΤεΚβ 2 έκανε καταπληκτική δουλειά 
δημιουργώντας ένα 


παιχνίδι υψηλών προ¬ 
διαγραφών. Πιστεύω 
ότι κάπως έτσι θα έπρε¬ 
πε να είναι το ΡίΓ$ί 
ΕηοουηΙθΐ-5. Το Β3«Ιβ 
ΟΓυίδθΓ 3000 Αϋ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που 
πραγματικά αξίζει 
τον κόπο να ασχο· 
ληθείς αρκετά μαζί 
του. 














Μετά από πολλές μάχες και συνεχόμενα ξενύχτια κατά- 
φερα να προχωρήσω αρκετό ίο δίοηβίτββρ, που ομολο- 
γουμένως με μάγεψε. Περνώντας από το άνδρο των νά¬ 
νων και αφοό ελευθέρωσα το δράκο (όχι της Λάμψης 
πάντως) προχώρησα στο Ραβπβ Ιαηά και από εκεί στους 
πάγους. Σε εκείνο λοιπόν το σημείο άρχισα να υποφέ¬ 
ρω. Δεν ξέρω πόσοι από εσάς το παίξατε, πάντως προ¬ 
σωπικά υπέφε¬ 
ρα πραγματικά 
όχι γιατί δυ¬ 
σκολεύτηκα να 
σκοτώσω την 
ταχύτατη βασί¬ 
λισσα ούτε για¬ 
τί δεν έβρισκα 
τα μυστικά πε¬ 
ράσματα αλλά 
επειδή σε κά¬ 
θε βήμα που 
έκανα το παι¬ 
χνίδι κόλλαγε. 

Αλλαξα Οϋ, άλ¬ 
λαξα μηχάνη¬ 
μα και γενικά 
έκανα τα πά¬ 
ντα. Ισως τελι¬ 
κά και να ήταν 
κάποιο όιΐ9, το οποίο για κακή μου τύχη κατάφερα και το 
ενεργοποίησα. Παρ’όλα αυτά δεν πτοήθηκα, προχώρησα 
και έφθασα μέχρι τα δΗοάοιυβ. Αφού συνάντησα του 
δΗοάονυ Κϊπ9 και είχα μία άσχημη εμπειρία τελικά τελείω¬ 
σα αυτό το ΙβυβΙ. Κόλλησα όμως παρακάτω κι έτσι λοιπόν 
την “έπεσα” στο ΐνητοτάίΐ το οποίο και τελείωσα μέσα 
σε μία εβδομάδα και με τις δύο παρατάξεις. Οπως θα δια¬ 
βάσατε και στο τβνίβτν (μου) μιλάμε για ένα κορυφαίο 
δίτοίβον παιχνίδι που μαζί με το Οοητπιειηά & Οοηςυβτ μο¬ 


νοπωλούν ας πρώτες θέσεις στην λίστα του είδους. Αλλά ας 
τα αφήσουμε τα παιχνίδια που δεν έχουν σχέση με την στήλη 
μας (επιτέλους το κατάλαβα) και να δούμε τα δικά μας. Μου 
έκανε τρομερή εντύπωση το γεγονός ότι στα περισσότερα 
γράμματα που έλαβα από αναγνώστες εξεδήλωυαν την 
επιθυμία τους για τη δημοσίευση της λύσης του Νοείτοροΐϊβ. 
Αρκετοί μάλιστα είχαν κολλήσει σε κάποιο σημείο και 

ζήταγαν απε¬ 
γνωσμένα τη 
βοήθειά μου. 
Ετσι λοιπόν για 
να μην σας χα¬ 
λάσω το χατήρι 
αποφάσισα να 
δημοσιεύσω τη 
λύση του παι¬ 
χνιδιού. Οσο 
για τους ανα¬ 
γνώστες που 
μου έγραψαν 
για κάποια συ¬ 
γκεκριμένα ση¬ 
μεία που έχουν 
κολλήσει φυσι¬ 
κά δεν θα τους 
απαντήσω τόσο 
διότι θεωρείτε 
άσκοπη κατανάλωση χώρου στην αλληλογραφία του 
δρβΙΙδΗορ όσο και γιατί με λίγο ψάξιμο μπορούν να πάρουν 
την απάντηση από την λύση. Το δεύτερο παιχνίδι είναι ένα λι¬ 
γότερο γνωστό αάνβηίτιτβ που ακούει στο όνομα ϋηϊνβΓδβ. 
Το παιχνίδι έχει κυκλοφορήσει τόσο για ΡΟ όσο και για 
Αιπίρβ. Το καλό λοιπόν είναι διπλό και για τους φίλους του 
ΡΟ αλλά και για τους φίλους της Αητΐρη. Φυσικά εμείς αναλύ¬ 
ουμε την έκδοση για ΡΟ που σε ορισμένες λεπτομέρειες δια¬ 
φέρει από την αντίστοιχη της Ατη^η. Ξεκινάμε λοιπόν με... 
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Καταρχάς μην ξεχνάτε να κάνετε τακτικά $3νε μόνο και μόνο επειδή 
ορισμένες φορές τυχαίνει να κολλάει το παιχνίδι. Να θυμάστε όταν 
φθάσετε στο μπαρ ειδικά να κάνετε εενβ διότι λόγω ενός μικρού ΰυο 
του παιχνιδιού υπάρχει πιθανότητα να χάσετε κάποιο αντικείμενο. 
Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι πηγαίνετε \Λ/β$τ, 5ουίΠ, δουτπ και 
κάντε ρίεΚυρ το όθητ ηιβτεΙ 03Γ. Στη συνέχεια πηγαίνετε Νοηπ, 
ΝογϊΠ, Ε3$τ, Ε35ΐ και πάρτε το ρίβεβ οί οΐτουίτ ΟοβΓά. Πηγαίνετε 
Ε35ί και καθήστε στο κέντρο της οθόνης μέχρι να εμφανιστεί ο 
αστεροειδής. Πηδήξτε και ανεβείτε πάνω του. Αν δεν τα κατα¬ 
φέρετε μην σας απασχολεί, περιμένετε να γυρίσει και προσπα¬ 
θήστε πάλι. Πηγαίνετε Ε35ί, περιμένετε για να πηδήξετε στο 
Ουεί. θα επιστρέφετε στο σημείο όπου ξεκινήσατε το παιχνίδι. 
Σε αυτό το σημείο σταθείτε δίπλα στο δορυφορικό “πιάτο" και 
τοποθετήστε το πιβίβΙ 03Γ στο Ρ3ηβ1. Τοποθετήστε επίσης το η¬ 
λεκτρονικό κύκλωμα (είιχυίί ΡοβΓά) στο ρβηβΙ και τέλος κάντε 
υεβ ρ3ηβΐ. θα σας εμφανιστεί το ίβπηίηεΙ ηιβηυ και θα πατήσε¬ 
τε τις επιλογές Οοηηβεί εήβηηβΙ και 93νπε ήοΓηβννοΓίά. Κάντε 
πάλι υεβ ρβηβΙ και επιλέξτε αυτή τη φορά 5βί ίίΙίΓβΙϊοη βγεΐβΓη 
και 93νι1ς ΠοπιβννοΓίά (πρέπει να είναι ο«\ αν δεν είναι προ¬ 
σπαθήστε πάλι). Πηγαίνετε ΝοΠή, σταθείτε δίπλα στο 5ή3ίΐ 
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που βρίσκεται στο αριστερό μέρος της οθόνης και κάντε ρυ$η. 
Πάρτε τον καθρέφτη και επαναλάβετε όλα τα βήματα με τον 
αστεροειδή. Ξαναπηγαίνετε στο δωμάτιο με το νβηίϊΐβΐίοη 
5ή3ίί. κατευθυνθείτε ΝοΠή-ννβίΙ. Στο δεξιό μέρος της οθόνης 
διακρίνονται δύο Ι35ΘΓ πάνω από ένα πέρασμα. 

Πετάξτε τον καθρέφτη στο πέρασμα για να καταστρέφετε τα 
Ι35ΘΓ. Προσέξτε μόνο γιατί μπορείτε να κάνετε αυτήν την ενέρ¬ 
γεια μόνο αν το ρομπότ που κινείτε βρίσκεται απ'έξω. Το ΑΙίβη 
θα σας πει να πάτε να δείτε το γυναικείο πρόσωπο που ακούει 
στο όνομα 5ίΙρήίη33. Κάντε υ$θ Ροογ εοηεοΐβ στην πόρτα που 
βρίσκεται βόρεια. Μιλήστε στην 5ΠίΙρΠίη33 μέχρι να σας επιτρέ¬ 
ψει την είσοδο. Μόλις μπείτε θα σας πει ότι δεν ξέρει που βρί¬ 
σκεστε. Παρακολουθείστε όλη την συνομιλία μέχρι να σας πει 
να φύγετε και να ανεβείτε επάνω. 

Κάντε 3ίΐ3θΚ Κεγρβά με το ιηβίβΐ Ρβγ. Ανοίξτε το ννβΓΰΓοόβ, 
πάρτε και φορέστε τη στολή που βρίσκεται μέσα. Χρησιμοποιεί¬ 
στε το 3ΓΠΊ εοιηρυΐβι· στην κονσόλα πάνω από το κρεββάτι. Κά¬ 
ντε υ$β εοηεοΐβ και πατήστε την επιλογή ννϊηΰονν δήυίίβΓ. Πη¬ 
δήξτε μέσα από το παράθυρο, χρησιμοποιείστε το 3γγπ 
ςοηΊρυΐβΓ στο αυτοκίνητο και μπείτε μέσα. Βάλτε το Κβγ-εβΓά 
στην κονσόλα που βρίσκεται αριστερά στην οθόνη, χρησιμοποι¬ 
είστε το 3ηΐϊ-ΐΠθΤΙ Κ6γρ3ά στο δεξιό μέρος της οθόνης και πλη¬ 
κτρολογήστε τον κωδικό. Στο διάστημα θα συναντή¬ 
σετε τον “διαστημικό· έμπορο (επάγγελμα και αυ¬ 
τό!). Μιλήστε μαζί του και επιλέξτε 1, 1. Μόλις φύ¬ 
γει θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το ΡΤν κάνο¬ 
ντας ςΙΐοΚ στην κονσόλα που βρίσκεται στο μέσο της 
οθόνης του παιχνιδιού. Επιλέξτε Ν3νί93ΐθ Οουι-$β 
και ελέγξτε τη θέση του πλανήτη Β3ΐΚ3ηο$ 7. 
Πατήστε στο εικονίδιο ίβγ Ιη Οουι-εβ και επιλέξτε 
τον πλανήτη Β3ΙΚ3Π05 7 σαν προορισμό. Επιλέξτε 
άβ$εβηα ΐο ρίβηβί και μετά εβίβοΐ αυ3άΓ3ηί. Επι- 
λέξτε το βορειοανατολικό ρυ3άΓ3ηΐ. Πηγαίνετε βό¬ 
ρεια και πάρτε το ΟΓΟία. Στη συνέχει πηγαίνετε 
Θ3$ΐ, εουίή, $ουΐή, πάρτε το εβηϊεΐβΓ και συνδυά¬ 
στε το με το άΓοίά (εοηι&ϊηβ άΓοϊά + εβηΙετβΓ). Πη¬ 
γαίνετε ννβ$ί, ννβεί, ηοΓΐή και σας περιμένει μία έκ¬ 
πληξη καθώς κάποια ΑΝθπ βρίσκονται στο μέσο με¬ 
ταφοράς σας. Κάντε υεβ το άΓοίά στα ΑΙίβη και 
μπείτε μέσα. 

Χρησιμοποιείστε την επιλογή Α$οβηά Τγογπ ρΙβηβί, 
μετά το Π3νί93ίβ εουτεβ και τέλος το Ι3γ ίη εουι·$β 
εικονίδιο στον πλανήτη ϋθΓ-5Ιβν 4. Επιλέξτε 
άβεεβηα Ιο ρΟηθί, εβίβεΐ αυ3άΓ3ηί στο βορειοδυ¬ 
τικό τμήμα του πλανήτη. Πηγαίνετε Θ3$1, πάρτε 
την πέτρα και πετάξτε την στο ΑΙίβη. Χρησιμοποιή¬ 
στε το ΰΓΟίά $το ΡΙοό και αν ρίξετε μία ματιά στο 
ίηνβηίοΓγ σας θα δείτε ότι αποκτήσατε ΡΙοόδ. 
Πηγαίνετε πίσω στο όχημά σας, πατήστε στην επι¬ 
λογή $βΙβεΐ ρυβάΓβηΐ και επιλέεξτε το νοτιοανατο¬ 
λικό μέρος του πλανήτη. Πηγαίνετε ννβ$1, ννβεΐ, μι¬ 
λήστε με το ΑΙίβη μέχρι να σας δοθεί η ευκαιρία να 
του προσφέρετε όΐοόδ. Σε αντάλλαγμα θα σας δώ¬ 
σει ε3Γνίΐβ. Πηγαίνετε β3$ί, β3$ΐ, μπείτε στο όχημά 
σας, πατήστε 3$οβηάά Τγοπι ρΙβηβί, Π3νί93ίβ 
οουτεβ, 13 γ Ιη εουιτβ στο ΡίβηβΙΙορ 3$τβΓ0ίά 
εΙυ$ίβΓ. θα συναντήσετε τον 5ηοΓ9ΐ3ΐ πάλι (ξέρετε 
τον διαστημ-έμπορο!), δώστε του εβη/ϊΐβ για να 
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προσφερθεί να σας μεταφέρει στο ΥΥήβθΙνι/οι-ΐα. Σε αυτό το 
σημείο το παιχνίδι γίνεται ειχεόβ καθώς πρέπει να προσγειω¬ 
θείτε στο σκάφος του 5ηοΓ9ΐ3ί. Οταν φθάσετε στο ΥΥΠθβΙ- 
ννοπα θα συνομιλήσετε με τον 5ηοΓ9ΐ3ί. Δεν καμμία σημασία 
τι θα του πείτε αφού έτσι και αλλιώς θα σας παραλύσει για να 
πάρει το εβη/ΙΙβ. Μπείτε στο σκάφος σας, πατήστε Ι3γ Ιη 
ςουι·$β στο Ιβηάίπθ ό3γ (γθΓ 40θ). Εκεί θα βρείτε ένα άΓοίά. 
Κάντε ρυεή άτοίά και πάρτε το καλώδιο. 

Μπείτε στο σκάφος και Ι3γ ίη οουτεβ στο Ι3ηάίπ9 ό3γ (τβί 1ή). 
Πηγαίνετε β35ΐ, β3$τ ποτΐή. Πηγαίνετε στο αίερεπεβΓ και βάλ¬ 
τε την ίά ε3Γά. Πατήστε την επιλογή οταει· και ρίξτε μία ματιά 
στον ίηνεπίοΓγ σας. Πηγαίνετε ννεετ και μπείτε στην πόρτα 
για το μπαρ. Αν θέλετε να σπάσετε πλάκα μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε την κονσόλα που βρίσκεται δεξιά για να παίξετε 
ερ3ςβ ίην3άβΓ$ (φαντάζομαι το θυμάστε όλοι αυτό το παιχνί¬ 
δι). Ψάξτε στο μπαρ να βρείτε τον τύπο που κάθεται μόνος 
του και πηγαίνετε να του πιάσετε την κουβέντα. 

Επιλέξτε το διάλογο 2, 2, 2. θα πάτε και θα αγοράσετε ένα 
μπουκάλι 0ή’Ν3ΓΠΙ όΓβηάγ. Κάντε ςοπιόίηε το ΡΓ3ηάγ με το 
εγπτηεΐίο ςβι-νιΐβ. κάντε $3νε σε αυτό το σημείο για καλό και 
κακό (ανέφερα στον πρόλογο για ποιο λόγο). Μόλις ο τύπος 
πιεί το ΡΓ3πάγ και πέσει για ύπνο αρπάξτε του το Ρ3ά9β. 
Φύγετε από το μπαρ πηγαίνετε $ουΐή και θα βρείτε έναν 
Η63Ι6Γ να του επιτίθονται κάποια ΪΘΙ-Ρ30Κ6Γ. Επιλέξτε να πεί¬ 
τε τα 3, 3 και θα ακολουθήσετε τους ^ΐ-ρβεΚετε αργότερα. Σε 
αυτό το σημείο έχουμε άλλο ένα 3ΐχ3άβ μέρος, ευτυχώς όμως 
μπορείτε να το περάσετε πολύ εύκολα. Μετά την μάχη θα 
βρείτε ένα τραυματισμένο ]6ΐ-ρ3οΚβι\ 

Επιλέξτε τους διαλόγους 1, 2, 1. Τώρα πηγαίνετε 63$τ, ηοιΐή 
και στη συνέχεια πάλι εβεΐ. Μιλήστε με τον ΗθβΙθγ και ακο¬ 
λουθήστε τον δυτικά (\νεεί). Ακριβώς σε αυτό το σημείο θα 
δεχθείτε την επίθεση του Ββγοπ Κ3ΐθθν και των μπράβων του 
(τα άΓΟίάε του εννοώ φυσικά). Αυτή τη στιγμή ο χαρακτήρας 
σας δεν είναι υπό τον έλεγχό σας. Μόνος του θα τρέξει να ξε- 
φύγει μπαίνοντας στο δωμάτιο με τον ανελκυστήρα. Να μπει 
μέσα στον ανελκυστήρα ο οποίος θα αρχίσει να κατεβαίνει. 
Μετά από ελάχιστο χρόνο θα ανατιναχθεί. Χρησιμοποιήστε το 
καλώδιο στο ασανσέρ για να πάει κάτω. 

Πηγαίνετε μεταξύ των δύο κτιρίων ανατολικά. Σταθείτε στην 
γέφυρα και πηδήξτε στο τραίνο μόλις κάνει την εμφάνισή 
του. Στην επόμενη οθόνη πηδήξτε γρήγορα δεξιά. Τώρα πη¬ 
δήξτε από την άλλη πλευρά (στα αριστερά της οθόνης) στο 
πέρασμα που υπάρχει, πηγαίνετε κοντά στην πόρτα και χρησι¬ 
μοποιήστε το άΐΌίά στο 3ίΓ άυοτ που βρίσκεται αριστερά από 
την πόρτα. Αφού ανοίξει η πόρτα χρησιμοποιήστε την Ιά ς3Γά 
στο τβηηΐη3ΐ. Επιλέξτε ΜεΚ3πτή3ΐΙοι· 03ΐ3χγ σαν προορισμό 
και πάρτε το εισιτήριο. Χρησιμοποιήστε την πόρτα που βρί¬ 
σκεται αριστερά και χρησιμοποιήστε το εισιτήριο στο ΐεπηϊηβΙ. 
Πηγαίνετε ανατολικά (Θ35ί) και χρησιμοποιήστε το Κεγρ3ό 
στην πόρτα. 

Εισχωρήστε στο σκάφος χωρίς κανένα φόβο ή ανησυχία, θα 
δείτε έναν ανελκυστήρα τον οποίο πρέπει να χρησιμοποιήσε¬ 
τε να για να ανέβετε στο Ιβνβ11. Εκεί βρίσκονται δύο τύποι οι 
οποίοι συνομιλούν για τον ΗθβΙθγ ο οποίος ανέβηκε στο σκά¬ 
φος. Μιλήστε τους. 

Επιλέξτε κατά σειρά τους διαλόγους 3 και 1. Πηγαίνετε αρι¬ 
στερά και χρησιμοποιήστε την κονσόλα που βρίσκεται στην 
πόρτα. Παρακολουθήστε την εξέλιξη. Χρησιμοποιήστε το εοηιηιυ- 



ηΐς3ΐθΓ και επιλέξτε το επίπεδο 3 (ηηγΓβΙΙ). Τώρα μπορείτε να 
φύγετε από το δωμάτιο. Πηγαίνετε ανατολικά και χρησιμοποι¬ 
ήστε τον ανελκυστήρα για να μπορέσετε να φθάσετε στο 
ΙβνβΙ 3. Από εκεί πηγαίνετε εβεί, ποτΐή, β3$ΐ, β3$ί, ποτΐή, 
β35ί, Θ3$τ. Φθάσατε; Καιρός ήταν. Λοιπόν τώρα χρησιμοποιή¬ 
στε την κονσόλα που βρίσκεται στην πόρτα. Οι σωστές απα¬ 
ντήσεις στο διάλογο είναι οι εξής: 1,1, 1. Βγείτε έξω από το 
δωμάτιο και προετοιμαστείτε γιατί ο υποψήφιος δολοφόνος 
περιμένει το υποψήφιο θύμα του. Αν λοιπόν εσείς δεν είστε ο 
δολοφόνος τότε καταλαβαίνετε ποιος ρόλος μένει. Επίλέξτε 
τους διαλόγους 1 και 2 και έκρηξη που θα προκληθεί στο σκά¬ 
φος δεν θα σας ανησυχήσει. 

Πάρτε το Κεγ-εβΓό από τον τέως δολοφόνο και νυν θύμα και 
επιστρέψτε πίσω στον ανελκυστήρα. Επίλεξτε Ιβυηοίι Ρβγ και 
Κάντε ]υιηρ στο όχημα. Είναι το τρίτο από δεξιά. Παρακολου¬ 
θήστε το εντυπωσιακό στόλο του Αυτοκράτορα. Μετά πατή¬ 
στε Π3νΐ93ΐβ ςουτεε και Ι3γ ίη εουτεε στον πλανήτη ΑπΚβγΙοπ 
5. Επιλέξτε αεεεεηα το ρίβηβΐ και εεΐεοτ ρυβα^ητ. Πηγαίνετε 
στο ηοτΐΠ-ννεετ μέρος του πλανήτη. Πηγαίνετε ννεετ. Στο αρι¬ 
στερό μέρος της οθόνης βρίσκεται ένα τηετβΙ 03Γ. 

Για να το πάρετε κάντε ρυΙΙ ]υηΚ. Κάντε εοπιΡίηθ και τα δύο 
μέρη του $τ3Γ0ή3τ. Στη συνέχεια κάντε οοΓηΟϊηε το ετβτοήΒτ 
με το ηιετβΙ Ρ3Γ. Τώρα φύγετε και πηγαίνετε β3$τ. Επιβιβα¬ 
στείτε στο όχημα και πετάξτε πάλι πίσω στο ΜβΚβηίήβΙΙοΓ. 












Υστερα πηγαίνετε στο 033γΙογ-Κοπ/. Πατήστε $βίβεΐ ρυ3άΓ3ηί 
και πηγαίνετε στο 5ουΐίι-θ35ΐ μέρος του πλανήτη. Από 'κει 
πηγαίνετε δύο φορές ββετ. 

κάντε ίηεβιΤ είβΓβήβτ και ερίηάίβ μέσα στο Γβοβ$5. Αυτόματα 
θα τηλεμεταφερθείτε σε ένα μέρος. Εκεί πηγαίνετε β3$τ και 
θα δείτε μία πέτρα. Κάντε ρίοΚυρ γοοΚ. Επίσης κάντε ΙοοΚ 
ρίβρυβ και θα δείτε κάτι σαν διάγραμμα με έξι πέτρες. Τώρα 
πρέπει να περάσετε όλες αυτές τις πέτρες κάθε μία από τις ο¬ 
ποίες απενεργοποιείται ένα Ι35Θ Ρββπν θα καταλήξετε σε αυ¬ 
τήν που βρίσκεται στην είσοδο του δωματίου. Σταθείτε σε αυ¬ 
τό ακριβώς το σημείο και γρήγορα πετάξτε μία πέτρα στο 
ροννβΓ 9 βηι. Πάρτε ταχύτατα το θθγπ και τρέξτε σαν βολίδα 
πυρός στην έξοδο. Στο επόμενο δωμάτιο έχουμε πάλι αρκετό 
τρέξιμο. Πρέπει να πηδήξετε πάνω από την τρύπα και να τρέ- 
ξετε στον τηλεμεταφορέα. Αν σας πιάσουν τα δαιμονικά πλά¬ 
σματα προσπαθήστε πάλι. Πολύ τρέξιμο σε αυτό το σημείο 
δεν μπορείτε να πείτε; Πηγαίνετε δύο φορές ννβδτ και μπείτε 
στο σκάφος σας. Τώρα πρέπει να πετάξετε πάλι πίσω στο 
ΑηΚ3Ποη 5. 

Πατήστε εβίθοΐ αυ3άΓ3πί και επιλέξτε να προσγειωθείτε το 
ηοΠ:ή-\Λ/θ$τ μέρος του πλανήτη. Πηγαίνετε ννβεί και αρχίστε 
το ψάξιμο. Ψάξτε τα διάφορα μέρη του τεράστιου σκάφους 
μέχρι να καταφέρετε να βρείτε ένα τβπηίηβΙ. Βάλτε το γπθϊ 3Ι 
03Γ μέσα. 

(ϊη$θΓτ Γηβΐ3ΐ 03Γ). Χρησιμοποιήστε το ροννβΓ 9 βηι στο 
ΐβΓηιίη3ΐ και αμέσως μετά χρησιμοποιήστε το 3γπί οοπιρυτβΓ 
στο ΐβΓΓΠϊη3ΐ. Από τις επιλογές που θα σας εμφανιστούν πατή¬ 
στε την δεύτερη επιλογή. Πηγαίνετε στο ίΓβηδροΓΐβΓ Ρββιη 
που μόλις εμφανίστηκε, θα έχετε μία ενδιαφέρουσα συνομι¬ 
λία με ένα ΑΙίβη ράτσας ΜβΚβίίβη. Οι σωστοί διάλογοι που 
πρέπει να επιλέξετε κατά σειρά είναι οι εξής; 2, 3, 2. θα σας 
δώσει ένα χρήσιμο οΙοηΚϊπθ άβνίοβ. Τώρα πηγαίνετε β35ί για 
να επιστρέφετε στο σκάφος σας. Μπείτε μέσα και πατήστε 
350βηά Τγοπί ρΐ3ηβΙ, 13 ν ίη οουτεβ στο ΜβΚβίήβΙΙΟΓ πάλι. 

Μετά το ΓβΡβΙίοη σκάφος επιλέξτε τους διαλόγους κατά σειρά 
που είναι: 2, 1, 2, 1. Χρησιμοποιήστε το ΐΓβηεροΓίβΓ ρ3ά για 
να καταφέρετε να προσγειωθείτε στο Οογοϊ. Για κακή σας τύ¬ 
χη θα συναντήσετε δύο ληστές που θα αρπάξουν το σκάφος 
σας. Επιλέξτε τους διαλόγους 2, 2, 3. Πηγαίνετε πογϊΡ και μι¬ 


λήστε στον άνθρωπο που περιμένει. Επιλέξτε διαλόγους 2 και 
1 κατά σειρά. Αυτός θα σας οδηγήσει σε ένα δωμάτιο με 
άΓθϊά$. Περιμένετε εκεί μέχρι να φύγει. Πηγαίνετε και εσείς 
\Λ/Θ5ΐ και στη συνέχεια $ουΙή. Μιλήστε για λίγο και δώστε τους 
διαλόγους 1 και 2. Περιμένετε μέχρι να γυρίσει, δώστε τον 
διάλογο 2 και περιμένετε. Τώρα πηγαίνετε $ουίΠ και πάρτε τις 
μπαταρίες (ρίοΚυρ Ρ3«βΓίβ$). Συνδυάστε το ροννβΓ 9βηι με το 
εΐ03ΐ<ίη9 άβνίοβ (οοΓΠΡΐηβ ροννβΓ 9βηι + εΐ03ΐ<ίη9 άβνίοβ) θα 
σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο. Συνδυάστε (οοιηΡίηβ) ί;νΓ3 ίο 
ροννβΓ 9βηι με τις μπαταρίες και χρησιμοποιήστε το 3 γγπ 
οοιηρυΐβΓ με το ροννβΓ 9βΓη. Τώρα πηγαίνετε ννβεί όπου σας 
περιμένει μία δυσάρεστη έκπληξη. Ο Β3 γοπ είναι εκεί και θα 
επιχειρήσει να σας εξοντώσει. 

Εξαιρτίας του ροννβΓ 9βηι όμως δεν τα καταφέρνει αφού απο- 
δεικνύεται υπέροχη ασπίδα. Τώρα επίσης μπορείτε να πάρετε 
και το ίά ρ355. Χρησιμοποιήστε το 3Γγπ οοπιρυίβΓ στο ροννβΓ 
9 βΓη και επιστρέψτε στο δωμάτιο όπου βρίσκονται τα τέσσερα 
άΓοίάε. Μιλήστε με αυτό που βρίσκεται πρώτο δεξιά, θα σας 
μπερδέψει και θα σας αναγνωρίσει ως Ββγοπ ΚββΙβν. 

Επιλέξτε τους εξής αριθμούς που αντιστοιχούν στους διαλό¬ 
γους: 2, 1, 1. θα ανοίξει μία τρύπα στον τοίχο στην οποία 
μπορείτε να μπείτε. Καλό και φρόνιμο θα ήταν σε αυτό το ση¬ 
μείο να κάνετε ένα $3νβ. Ποτέ δεν ξέρετε τι μπορεί να σας 
συμβεί. Ιδιαίτερα μάλιστα όταν πρόκειται να αντιμετωπίσετε 
ένα 3 Γ 03 άβ μέρος του παιχνιδιού όπου τα πάντα μπορούν να 
συμβούν. Τα πράγματα δεν είναι απλά σε αυτό το σημείο και 
όλες οι κινήσεις σας πρέπει να γίνουν όσο το δυνατόν γρηγο¬ 
ρότερα. Λοιπόν ας ξεκινήσουμε. Τρέξτε γρήγορα στην κατεύ¬ 
θυνση Θ3$1, υρ, β35ί, β35ί, υρ, β3$τ, δουΐίι, 835ΐ, υρ, β3$ΐ. Στο 
δωμάτιο με το γοοΚ μην σκοτώσετε το άΓΟίά. Το δωμάτιο αυτό 
βρίσκεται όταν θα πάτε υρ για δεύτερη φορά. Επίσης αποφύ- 
γετε να κάνετε 53νβ καθώς τρέχετε. 

Μπορεί να μην συμβεί τίποτα αλλά μπορεί να συμβεί και το απροσ¬ 
δόκητο. Αν όλα έχουν πάει καλά και έχετε ακολουθήσει τη 
σωστή διαδρομή θα πρέπει να έχετε βγει σε ένα δωμάτιο με 
ένα τεράστιο ί3Ζ3Γά. Και σε αυτό το σημείο επίσης πρέπει να 
δράσετε γρήγορα. Πετάξτε το ίά οΠίρ στο κεφάλι του Ιίζ3Γά 
και πηδήξτε στην ουρά του (]υηρ). Περιμένετε να σας ακο¬ 
λουθήσει το άτοίά το οποίο όμως θα την πατήσει και θα πεθάνει 
από το Ιίζ3Γά. Πάρτε τις μπαταρίες (ρίοΚυρ Ρ3«βπβ$) 
και συνδυάστε τις με το ροννβΓ 9βπι οοιηΡίηβ ροννβΓ 
9βΓΠ + 03«βΓίβ5). 

Χρησιμοποιήστε το 3γγπ οοπιρυτβΓ με το ροννβΓ 9 βιη 
για να γίνετε πάλι αόρατοι. Πηγαίνετε υρ και ννβ$ί. 
θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με δβουτίΐγ άτοίά$. 
Σπρώξτε εκείνο που έχει πλάτη προς εσάς (ρυεή 
άτοίά). Πηγαίνετε ηοττ-ννβδτ και μιλήστε στον γπβπ- 
ΡΓυτβ. Στην συνομιλία που θα έχετε επιλέξτε τους 
διαλόγους 2 και 1. θα σας δώσει ένα αντικείμενο 
κάτι σαν γάντι εξοπλισμένο. Τώρα πηγαίνετε ννβεί 
και καθήστε να παρακολουθήσετε τον Αυτοκράτορα 
που μιλάει. Υπομονή το παιχνίδι τελείωσε. 

Επιλέξτε το 1 δύο φορές από τους διαλόγους που 
θα σας εμφανιστούν. Τον Β3τοη θα τον αναλάβει ο 
αυτοκράτορας. Επιλέξτε τώρα τους διαλόγους 1,1, 
1,1 και... τελείωσε. Καλό ε; Μη μου πείτε. 

Ας περάσουμε γρήγορα γρήγορα στο επόμενο παι¬ 
χνίδι που σας ετοιμάσαμε. 













βρεθείτε να στέκεστε μέσα στο βιβλιοπωλείο σας. Το πρώτο 
πράγμα που πρέπει να κάνετε είναι να πάρετε τους λογαρια¬ 
σμούς πάνω από το τραπέζι που βρίσκεται αριστερά και 
μπροστά σας στην οθόνη < 9 θί ΡίΙΙε). 

Τώρα φύγετε από αυτό το δωμάτιο και πηγαίνετε στο δωμά¬ 
τιο που βρίσκεται πίσω ακριβώς από το σημείο που στεκόταν 
ο χαρακτήρας σας (που αλλού θα μπορούσατε να πάτε). Πά¬ 
νω στο τραπέζι στο βάθος της οθόνης υπάρχουν δύο χαρτιά. 
Ενα εννεβρεΟΚβ ΙθίΙθΓ και ένα ίίοΚθτ. πάρτε τα. Επίσης πεσμένα 
κάτω από το τραπέζι είναι κάτι ηοίίοβε, πάρτε τα. Πάνω στο 
τραπεζάκι που βρίσκεται στο κέντρο του δωματίου υπάρχει ένα 
κόμικ. πάρτε το να το διαβάσετε και καθίστε αναπαυτικά να 
απολαύσετε το θέαμα. Μόλις τελειώσετε με την ανάγνωση 
του κόμικ θα ακούσετε να χτυπάει το κουδούνι. 

Πριν πάτε να ανοίξετε πάρτε από το κάτω δεξιό μέρος της οθόνης 


τα χαρτιά που υπάρχουν κάτω από την λάμπα. Πηγαίνετε τώ¬ 
ρα στο διπλανό και στην εξώπορτα για να ανοίξετε. Μιλήστε 
με το κοριτσάκι που έφερε το πακέτο. Κερδίσατε τον διαγω¬ 
νισμό 5ννββρ5ί3Κβ και σαν έπαθλο πήρατε ένα ζευγάρι ΐοΚβηε 
(ένα 9οΙά και ένα δϋνβΓ) όπως επίσης πήρατε ένα κόμικ, προς 
μεγάλη έκπληξή σας τη συνέχεια του 03ΓΚ$ήββΓ. Πάρτε λοι¬ 
πόν το πακέτο και διαβάστε το καινούργιο σας κόμικ. Τώρα 
μπείτε στο ίηνβηίοτγ σας και κάντε υεβ το δϋνβΓ ΐοΚεη για να 
μεταφερθείτε στην ΝοοΐΓοροΙΙε. Στο βάθος του ίδιου δρόμου 
που βρίσκεστε θα διακρίνεται μία φιγούρα που δεν είναι άλ¬ 
λη από τον εφημεριδοπώλη που ακούσατε. Πηγαίνετε και μι¬ 
λήστε του. Οταν σας πει ότι δεν δίνει καμία πληροφορία δω¬ 
ρεάν κάντε μία προσφορά. Δώστε του το κόμικ για να πάρετε 
μία εφημερίδα. 

Επίσης ρωτήστε τον για κάθε πρόσωπο και αντικείμενο. Τώρα 
πατήστε ΐΓ3νβί και πηγαίνετε στο ς3ίΠβάΓ3ί. Βρίσκεται προς 
τα πάνω όπως βλέπετε την πόλη με τα σημεία που μπορείτε 
να μετακινηθείτε. Στο δεξιό μέρος της οθόνης θα δείτε έναν 






















νεαρό να κάθεται στο πεξουλάκι. Πηγαίνετε και 
μιλήστε του (Τ3ΙΚ). 

Πηγαίνετε στο αριστερό μέρος της οθόνης και 
πάρτε το ίβηεβ $ρίΓβ από το φράχτη. Κοιτάξτε 
κάτω δίπλα στην κολώνα και πάρτε το ννίτβ. Στο 
δεξί άγαλμα οτην βάση του διακρίνεται ένα 
300055 ρεηεΙ. Κάντε το ορβη. Τώρα πρέπει να εξο¬ 
ντώσετε το 93Γ9ογΐθ που φράξει την είσοδο στο 
ναό. Κάντε υεβ πρώτα το νι/ΐΓβ και ύστερα κάντε 
υ56 το ΤβηεΠβ 5ρίΓ0. Αυτό ήταν. Τώρα μπορείτε 
με άνεση να μπείτε στο ναό. Μόλις βρεθείτε μέ¬ 
σα πηγαίνετε αριστερά όπως βλέπετε την οθόνη 
σας στο μικρό δωμάτιο με την κουρτίνα όπου εί¬ 
ναι το εξομολογητήριο. Μόλις μπείτε μέσα ανοίξτε 
το παραθυράκι που φαίνεται ακριβώς μπροστά 
σας (ορβη). 

θα συναντήσετε τον ΡείήβΓ θθειηοηύ. Στο διάλο¬ 
γο που θα ακολουθήσει απαντήστε στους διαλό¬ 
γους που αντιστοιχούν στους αριθμούς 1, 2, 1,1, 

1, 1, 1. Ρωτήστε τον αν θέλετε για όλα τα πρό¬ 
σωπα όπως στον εφημεριδοπώλη. Αν ρίξετε μία 
ματιά στο ίηνβηΐΟΓγ σας θα διαπιστώσατε ότι ο 
Ρ3ΐΠθΓ Οθδίτιοηά σας έδωσε το Ροηβ. Τώρα πατή¬ 
στε ΐΓ3νβί και πηγαίνετε στο σΐ3ίη δΤΓββί. Από 
'κει μπείτε στο Π3ΙΙ ΓβεοΓάδ, το κτίριο που βρί¬ 
σκεται δεξιά από τον ήρωά σας. Μπείτε μέσα και 
κάντε υεβ το όοηθ. Μιλήστε με τον ΟΙβι-Κ και αφού 
τον ρωτήσετε ότι θέλετε μπορείτε να φύγετε. 

Κάντε ίΓ3νβΙ και πηγαίνετε αριστερά στο διαμέρι¬ 
σμα της όμορφης δτΐΐβΐίο. Κάντε ορβη άοοτ και 
θα εμφανιστεί η δΐΐΙεΤΐο. 

Μιλήστε της αλλά θα είναι αρνητική. Κάντε πάλι 
ΤΓ3νβΙ και πηγαίνετε αυτή τη φορά στο Μ3υ5θΙβυπι. Βρίσκεται 
δεξιά από το 03ίήθάΓ3ΐ. Μόλις βρεθείτε απ'έξω θα δείτε δύο 
πόρτες. Μπείτε από τη δεξιά πλευρά μέσα στην μικρή πόρτα. 
Μόλις μπείτε μέσα θα δείτε δύο πτώματα και ένα φέρετρο. 


Προχωρήστε μπροστά και κάντε ιηονβ το πρώτο πτώμα, θα 
εμφανιστεί ένα κλειδί (εοίΤϊη Κβγ). Πάρτε το. Πηγαίνετε στο 
φέρετρο και κάντε ορβη. θα το ανοίξετε με την βοήθεια του 
κλειδιού που μόλις βρήκατε. Ακούστε την συνομιλία των δύο 

"τυπάδων" παρακολου¬ 
θήστε την δυεευόυε. Μι¬ 
λήστε της και αφού τε¬ 
λειώσετε την συνομιλία 
σας με την όμορφη γυ¬ 
ναίκα πηγαίνετε στο βά¬ 
θος που είναι το άγαλμα 
και κάντε το ιηονβ. Πάρ¬ 
τε το Ι30β που πετάχτηκε 
και κόλλησε στον τοίχο. 
Τώρα πηγαίνετε στην κα¬ 
ταπακτή που άνοιξε και 
κάντε 9 θίο για να κατε- 
βείτε. Μπροστά σας βρί¬ 
σκεται ένα στρώμα. Με¬ 
τακινείστε (ιηονβ) το μα¬ 
ξιλάρι για να εμφανισθεί 
ένα ημερολόγιο. Κάντε 
ΙοοΚ για να το διαβάσετε. 
Το ημερολόγιο όπως κατα¬ 
λάβατε είναι της $υοευόυ5 
και αναφέρει μέσα για 
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τον ΡΒΐΐΊβΓ ϋβδίηοηό ότι θέλει να τον σκοτώσει και ότι 
αυτή τον έχει φυλακισμένο στο ναό. Δεξιά από το στρώ¬ 
μα στην οθόνη σας διακρίνεται ένα άγαλμα με ένα ακό¬ 
ντιο. Πάρτε το ακόντιο ( 9 θΙ 5ΡΘ3Γ). Στη συνέχεια κάντε 
υ$θ $ρθ3Γ για να βγάλετε τα κάγκελα που βρίσκονται αρι¬ 
στερά και να φύγετε. Βγείτε έξω κάντε ΐΓ3νθΙ και πηγαί¬ 
νετε στο 03ΐήβάΓ3ΐ. Μπείτε στο ναό μέσα και στο τραπέζι 
που βρίσκεται στο κέντρο υπάρχει πάνω ένα οήεΐίοβ. Κά¬ 
ντε 9 βΐ για να το πάρετε (είναι δίπλα ακριβώς από τον ή- 
ρωά σας). Κάντε το τώρα υεε για να γεμίσει ήοΐγ νν3ΐει\ 
Πηγαίνετε και μιλήστε στον Ρ3ίήβΓ ϋβδπιοηα. Πείτε του 
για την βόμβα και θα ξεκινήσετε και οι δύο μαζί να ψά¬ 
χνετε να τη βρείτε. 

Κάντε ηηονθ το μαξιλάρι που βρίσκεται μπροστά από το 
τραπέζι και πάρτε το άετοη3ΐοι\ θα εμφανισθεί η 
δυοςυΡυδ. Περιμένετε να μιλήσει και μην κάνετε τίποτα. 
Η 5υοουΡυ$ θα επιχειρήσει να σκοτώσει τον ΡβίήβΓ 
ϋβδΓηοηά μην κάνετε τίποτα όσο θα τον πλησιάζει. Ξαφ¬ 
νικά θα εμφανιστεί η δΐϋβΐΐο και θα εμποδίσει την 
δυεευΡυδ. θα αρχίσουν να παλεύουν οι δύο γυναίκες και 
εκείνη ακριβώς τη στιγμή χρησιμοποιήστε το εήβΐϊεβ (υ$β 
εήβΐίεβ). 

Παρακολουθείστε τις σκηνές που εξελίσσονται και θαυ¬ 
μάστε τη ξανθιά γυναίκα που αυτή τη φορά σας πήρε στα 
σοβαρά. Αφού τελειώσει ο διάλογος με την δΐϊΐείΐο και 
τον ΡβτήθΓ ϋεδΓηοηά θα ζαλιστείτε και θα πέοετε κάτω, 
θα βρεθείτε στο $Π3άοννΐ3ίΓ όπου η δΐίΐείίο θα σας αξιο- 
λογήση. 

Μόλις ξεκινήσει να σας χτυπάει ο; απαντήσεις που πρέ¬ 
πει να δώσετε είναι οι εξής κατά σειρά: 2, 2, 2, 4. 2. 


Αφού λοιπόν τη φιλήσετε θα περάσετε το τεστ και είστε 
έτοιμοι να την ρωτήσετε ότι θέλετε. Μην χάσετε την ευ¬ 
καιρία και ρωτήστε την τα πάντα. Μόλις τελειώσετε και 
με τις ερωτήσεις ανοίξτε στη δεξιά κολώνα όπως βλέπε¬ 
τε στην οθόνη σας, δίπλα ακριβώς από τον ήρωά σας το 
ρεηεΙ. Μέσα σε αυτό θα βρείτε δύο αντικείμενα. Ενα βι¬ 
βλίο και το ηοοΐΓθ 9 ΐγρή. Παρτε τα και τα δύο (9βΙ). Τώρα 
πηγαίνετε δεξιά στην τελευταία κολώνα που βρίσκεται 
στη δεξιά πλευρά της οθόνης. Κάντε ορεη για να ανοίξει 
το ρ3ηεΙ. 

Κάντε 9 βΙ και θα μεταμφιεστείτε σε νέο ϋβΓΚδήεεΓ. Ωραί¬ 
ος δεν είστε τώρα; μη μου πείτε. Κάντε ΐΓβνεΙ και πηγαί¬ 
νετε στο δυηδρϊΓθ ΙοννβΓ. Κάντε ΙοοΚ πίσω ακριβώς από 
εκεί που στέκεστε στο ίτυοΚ για να πληροφορηθείτε ότι 
το άεϋνει-γ ΤΓ30Κ ανήκει στο 0εηίΓ3ΐ ϋ3ΓΚ ΟΓεεηήουεε. 
Μιλήστε τώρα στον φύλακα <ΐ3ΐκ). 

Απαντήστε τους δύο φορές με το ΓΟδροπεε 1. Δεν θα σας 
απαντήσει τίποτα αλλά θα σας πει να δείτε και να μιλή¬ 
σετε στον $3πι ϋεηΚϊη$. Τώρα χρειάζεστε τη βοήθεια της 
δΐίΐεΐτο. Μιλήστε της ώστε να πιάσει κουβέντα στον φύ¬ 
λακα και να τον απασχολήσει. Βέβαια μια τέτοια γυναίκα 
και ποιον δεν θα μπορούσε να απασχολήσει. 

Τέλος πάντων συνεχίζουμε. Μόλις λοιπόν του πιάσει 
κουβέντα και με τα γλυκόλογά της του ζητήσει να της 
δείξει το πιστόλι του μπείτε μέσα στο εργοτάξιο. Από το 
ΙυηιΡεΓ το οποίο βρίσκεται ακριβώς δεξιά σας πάρτε το 
9)355 ουττετ. Ανεβείτε στην πλατφόρμα που βρίσκεται 
μπροστά σας και μετακινείστε τον όγκο των τούβλων 
(ηηονε ΡγΙοΚ5). Για να ενεργοποιήσετε το Νίί κάντε πιονε 
στο αριστερό μέρος της πλατφόρμας όπως την βλέπετε 











στην οθόνη σας. θα μεχαφερθείχε στον επάνω όροφο. 
Κάντε 96ΐ σε έναν κουβά που βρίσκεται εκεί και θα απο¬ 
κτήσετε ένα κομμάτι γυαλί. 

Κατεβείτε πάλι κάτω με τον ίδιο τρόπο. Βγείτε έξω από 
το εργοτάξιο και κάντε ττενεΙ. 

Μεταφερθείτε στο Ογςηυε οοφΟΓείίοη. Μπείτε μέσα στο 
κτίριο και στο δεξιό μέρος της ρεσεψιόν θα δείτε στο πά¬ 
τωμα ένα ρ35503Γά, πάρτε το (9θί). 

Μιλήστε στην κοπέλα που βρίσκεται στην ρεσεψιόν 



(ί3ΐΚ). Δώστε της τους διαλόγους που αντιστοιχούν 
στους αριθμούς 2, 1, 2, 1. Αφού τελειώσετε και αν τα έ¬ 
χετε κάνει όλα σωστά θα ανοίξει η δεξιά πόρτα. Μπείτε 
μέσα και μιλήστε στον τύπο, τον Ιβοη. Μόλις τελειώσετε 
την συνομιλία με τον Ιεοη πηγαίνετε να μιλήσετε στην 
δτίΐβίΐο. Παρακολουθήστε τι μπορεί να κάνει μία τόση ό¬ 
μορφη γυναίκα και πως μπορεί να φέρει τα πάνω κάτω, 
θα μπορούσε να είχε συμβεί και σε σας. Αφού λοιπόν 
μαθαίνετε για τον κόκκινο διακόπτη δεν έχετε παρά να 

τον ανοίξετε. Βρίσκε¬ 
ται αριστερά από το 
σημείο που στέκεται ο 
χαρακτήρας σας. Κάντε 
ηιονβ για να ανοίξει. 
Επιστρέψτε πίσω στην 
κοπέλα στην ρεσεψιόν, 
θα σας εξυπηρετήσει 
λόγω του ότι ανοίξατε 
το 'αρκουδίσιον και θα 
πείσει τον 53ΐη ϋθηΚίηε 
να σας δει. θα ανοίξει 
η αριστερή πόρτα τώ¬ 
ρα. Μπείτε μέσα. Μιλή¬ 
στε του και ρωτήστε 
τον για οτιδήποτε μπο¬ 
ρείτε. Πριν πατήσετε 
θχϊΐ για να φύγετε πάρ¬ 
τε το ρολόι που έπεσε 
κάτω. Πηγαίνετε πάλι 
στη ρεσεψιόν και μιλή¬ 
στε με την κοπέλα. Κα¬ 
θώς μιλάτε ένα τηλε¬ 
φώνημα θα σας διακό- 
ψει και αυτή θα σηκω¬ 
θεί να φύγει. 

Πηγαίνετε τώρα στο 
ασανσέρ και μπείτε μέ¬ 
σα ( 9 θΙο). Κάντε υεβ 
το θΐενείοΓ ρ355. Το 
ασανσέρ αρχίζει και α¬ 
νεβαίνει. Μιλήστε στην 
Μ; δήοίο που βρίσκε¬ 
ται στο γραφείο. Αφού 
της μιλήσετε μπορείτε 
να φύγετε, πάρτε πάλι 
το ασανσέρ και αφού 
χρησιμοποιήσετε το βίβ- 
ν3Χορ ρ355 κατεβείτε 
στο ισόγειο. Κάντε ίΓ3νβΙ 
και πηγαίνετε στο πΐ3ΐη 
δΧΓββί. Μιλήστε με τον 
εφημεριδοπώλη και ρω¬ 
τήστε τον για το 9Γββη- 
Που$θ. Ετσι θα εμφανι- 
σθεί η τοποθεσία στο 
ίΓ3νεΙ. κάντε τώρα ίΓ3νβΙ 
και πηγαίνετε σε εκεί¬ 
νο το σημείο. Πήγαινε- 

















τε δεξιά στο φορτηγό, πάρτε μέσα από 
το σάκο τους δθθάε Και αηό το κιβώτιο 
το δοΐυΐΐοη. Κάντε βχϊΐ τώρα και μόλις 
βρεθείτε μπροστά από το θερμοκήπιο 
πάλι χρησιμοποιήστε το 91355 ουΐίβΓ 
(υ$β 9)355 ουΐίβΓ) για να κόψετε το 
τζάμι. 

Μπείτε μέσα στο θερμοκήπιο και σας 
περιμένει μία δυσάρεστη έκπληξη. 

Αφού σας αιχμαλωτίσουν και μετά τη 
συνομιλία σας χρησιμοποιήστε το 
ΙίρυίάεΓΚ 9Γβη3άβ. Μόλις ελευθερωθεί¬ 
τε πάρτε τη δΐίΐβίΐο ( 9 βτ). Μόλις σώσε¬ 
τε και τη δίίΙβίΐο και βγείτε έξω πάρτε 
από τη δεξιά γλάστρα το ροδΐβΓ που 
βρίσκεται εκεί και έφερε ο άνεμος. Τώ¬ 
ρα κάντε ίΓ3νβΙ και μετακινηθείτε στο 
5ή3άοννΐ3ίΓ για να πάρετε το μπάνιο 
σας. Κάντε 9 οτο στην πισίνα. Πηγαίνετε 
στο ΐΓβνβΙ και μετακινηθείτε στο ιτ>3)η 

5ΐΓββΐ. 

Μπείτε στο Η3ΙΙ οί ΒβοοΓά$. θα μάθετε 
για το ΟρβΓ3 Ηου5β όπου θα εμφανι¬ 
στεί και στο χάρτι. Κάντε ΐΓβνβΐ και 
μετακινηθείτε στο 0ρβΓ3 Ηου$β. 

Μπείτε μέσα, παρακολουθήστε το 
ίηΐβΓ30ΐϊνβ όπου η Τορή3ί αιχμαλωτί¬ 
ζει τη δΐϊΐβΐίο. θα σας ζητήσει να της 
φέρετε το Ιβηε από το οΡ$βΓν3ίοι·γ ως 
αντάλλαγμα για τη ζωή της δίίΐβΐίο. 

Κάντε ΐι*3νβΙ για να μεταφερθείτε στο 
0&$βΓν3ΐ0Γγ και χρησιμοποιήστε το 
ποοίΓΟθΙγρή για να γίνετε αόρατοι 
(υ$β ηοςΐΓθ9)γρή). 

Μόλις μπείτε στο κτίριο χρησιμοποιή¬ 
στε τα 5ββά$ (υ$β). Μπείτε στην είσο¬ 
δο που μόλις άνοιξε και επειδή τα 
πράγματα είναι λίγο δύσκολα κάντε ένα 
53νβ καλού κακού. Τώρα πρέπει να 
συντονιστείτε με τα φώτα των προβο¬ 
λέων. Πάρτε το κατσαβίδι το οποίο 
βρίσκεται στη βάση του τηλεσκοπίου. 
Περιμένετε λίγο και περάστε απέναντι 
στο οϋ 03η. 

Πάρτε το και ανεβείτε στην πλατφόρμα. 

Πάρτε το 109 ΡοοΚ που βρίσκεται εκεί. 
Χρησιμοποιήστε το οίΙ 03η και στη συ¬ 
νέχεια χρησιμοποιήστε το κατσαβίδι 
(υδθ) για να πάρετε τα Ιεη5 από το 
Ρ3ηθΙ. Τώρα μπορείτε να φύγετε, αλλά 
πρώτα κάντε $3νθ. Τώρα ΐΓθνβΐ και επι¬ 
στροφή στο ΟρβΓ3 Ηου$β. 

Μόλις μπείτε μέσα σας πιάνει αιχμά¬ 
λωτο η Τορήβΐ. Μόλις εμφανισθεί ο 
καθαριστής του χώρου, πείτε του να 
σας βοηθήσει. Μόλις ελευθερωθείτε 
πάρτε τα Κηίίβ$ που βρίσκονται στο 
πάτωμα. Τώρα επιστρέψτε στο 5ή3άονι/ΐ3ίΓ 
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και κάντε ένα μπάνιο στην πισίνα για να ανακτήσετε τις 
δυνάμεις σας. 

Επιστρέψτε στο Ορβτε Ηουεβ και μπείτε μέσα, πάρτε ένα 
τούβλο από τα πολλά που υπάρχουν δίπλα στην κουρτί¬ 
να. Πηγαίνετε στο ίτερ άοοτ που βρίσκεται στο κέντρο 
της σκηνής και χρησιμοποιήστε το τούβλο ώστε να το 
πετάξει για να ανοίξει η καταπακτή. Πάρτε το ίβννβίτγ 
Οοχ και το αιεΧβ-υρ Κίΐ. Στα κουστούμια κάντε ηιονβ και 
μπείτε στην πόρτα που μόλις εμφανίστηκε, πάρτε το κα¬ 
τσαβίδι που βρίσκεται πάνω στο σωλήνα και χρησιμοποι¬ 
ήστε το για να λασκάρετε τους μεντεσέδες της πόρτας. 
Στον τοίχο εκεί που υπάρχει ο σωλήνας μετακινήστε την 
βαλβίδα (ηιονβ) και χρησιμοποιήστε το ήοεβ ( 9 βΐ). θα 
πέσει ο τοίχος που κρύβει την πόρτα. Μπείτε στο άνοιγ¬ 
μα και θα δείτε μία συμμορία, μιλήστε στους τύπους. Κά¬ 
ντε ένα εενβ σε περίπτωση που δώσετε λάθος απαντή¬ 
σεις. Τώρα κάντε τα εξής. Δώστε τους διαλόγους 2, 2, 1 
και δώστε τα μαχαίρια (ΐήΓοννΐης Κηίίβε). Απαντήστε 2 
και 3 και δώστε το ϊβννβίΓγ. 

Πηγαίνετε πίσω στο δωμάτιο που είχατε βρει το ίθννβίΓγ 
και το πΐ3Κβ-υρ Κΐτ, ηιονβ το καλώδιο με τη συσκευή και 
θα βγείτε στο θέατρο. 

Κάντε ΐΓ3νβΙ και πηγαίνετε στο ηΐ3ϊη ετΓββτ. Μιλήστε στον 
εφημεριδοπώλη για να μάθετε για το ΟυΐοήβΓ $ήορ. Μπείτε 
επίσης στο ΗβΙΙ Οί ΚβςοΓάε για να μάθετε για τον 
γνήί$ρβπτΐ3η. κάντε ττβνβΙ και πηγαίνετε στο ΡυίοήβΓ $ήορ. 
Μιλήστε στον κρεοπώλη και πάρτε πληροφορίες για το τρί- 
κυκλο. Μιλήστε του πάλι και ανταλλάξτε την εφημερίδα 
που είχατε πάρει στην αρχή του παιχνιδιού με μερικά λου¬ 
κάνικα (μην τα φάτε). Μπείτε τώρα στο ψυγείο και πάρτε 
πάνω από το τραπέζι το ΓΠββτ ΠοοΚ. Αν μετακινήσετε 
(ηιονβ) τα δύο κρέατα θα ανακαλύψετε μία είσοδο. 

Μπείτε μέσα και παρακολουθήστε το ΐηΐβΓβοΙϊνβ (εντυ¬ 
πωσιακό δεν έχετε παράπονο), θα βρεθείτε δεμένος σε 
ένα φορείο. Μετακινήστε (ηιονβ) το 30 ΐά στο τραπεζάκι 
και μετά σπρώξτε (ρυ$ή) το τραπέζι προς το αριστερό 
σας πόδι, θα σας ελευθερώσει η δΐίΐβΐίο και πριν φύγετε 
πάρτε το Ρβ3ΚβΓ που βρίσκεται πάνω στο ράφι. 

Στο άλλο δωμάτιο χρησιμοποιήστε το 0β3ΚβΓ (υ$β). Το 
Ρβ3ΚβΓ θα γεμίσει από οξύ μπαταρίας. Πηγαίνετε στον εξα¬ 
εριστήρα που βρίσκεται στην πόρτα δεξιά. Για να καταφέ¬ 
ρετε να τον περάσετε πρέπει οι πτέρυγες του έλικα να συ¬ 
μπέσουν με τις ακτίνες του εξαεριστήρα. Αφού περάσετε 
πάρτε το νβίνε ννήββΙ (ςβί) που είναι αριστερά και κάτω 
στο έδαφος. Για να πάρετε τώρα το σχοινί που υπάρχει δε¬ 
ξιά χρησιμοποιήστε το 5ή3Γά οί 0135$ (υ$β). 

Πηγαίνετε να περάσετε από τον εξαεριστήρα πάλι και χρη¬ 
σιμοποιήστε το σχοινί για να εμφανίσετε ένα μυστικό πέρα¬ 
σμα. Χρησιμοποιήστε το 30ίά (υ$β) και θα πέσει ο στύλος. 
Περάστε στην απέναντι πόρτα που βλέπετε και μόλις βρε¬ 
θείτε πάνω από την γέφυρα μπείτε στην πρώτη πόρτα και 
πάρτε τα Γβ-03Γ που βρίσκονται στο έδαφος. Πηγαίνετε πά¬ 
λι στη γέφυρα και χρησιμοποιήστε τα γθ-Οβγ. 

Περάστε απέναντι, πάρτε το δίχτυ και χρησιμοποιήστε το 
ν 3 ΐνβ ννήββΙ. Πηγαίνετε πίσω στο σημείο που πήρατε τα 
Γβ-03Γ. Περάστε το τυηηβΙ προχωρήστε ευθεία και μιλή¬ 
στε στον μεταλλαγμένο τύπο. Δώστε του το ΓηβΚβ-υρ Κϊί 
και προσπαθήστε να ξεκλειδώσετε την πόρτα. Για να τα 


καταφέρετε να την ξεκλειδώσετε πρέπει να ταιριάξετε 
τις κουκίδες που έχουν το ίδιο χρώμα. Τις κόκκινες δεξιά, 
τις μπλε στο κέντρο και τις άσπρες αριστερά. Κάντε 
ΐΓ3νβΙ και επιστρέψτε στο $Π3άοννΐ3ίΓ για να κάνετε το 
καθιερωμένο σας μπάνιο στην πισίνα. 

Παρακολουθήστε το εντυπωσιακό ϊητβΓβοΙΐνβ. Στο κτίριο 
που βρίσκεστε πάρτε το ρβίηΐ που είναι στα δεξιά. Μπεί¬ 
τε μέσα στο κτίριο που μοιάζει σαν κεφάλι. Στον πύργο 
που βλέπετε, μπείτε μέσα και πάρτε ( 9 βτ) το οίΙ Ιβηιρ το 
οποίο είναι κάτω και αριστερά. Πηγαίνετε στο στόμα του 
κλόουν και πάρτε την άβηΐβΙ ρϊοΚ από τη μασέλα. 
Πηγαίνετε πίσω και χρησιμοποιήστε (υεβ) το άβητβΙ ρίοΚ. 
Πηγαίνετε στο ϋβεΚ'ε ΡυηΠουεβ για να πάρετε ένα σπίρτο. 
Πηγαίνετε τώρα σε εκείνο το κτίριο που έμοιαζε με κεφάλι 
και εκεί που βρίσκεται το μάτι του κλόουν κάντε ηιονβ 
εοΓββη και μπείτε στην πόρτα που θα σας εμφανιστεί. 

Πάρτε τον ιστό και χρησιμοποιήστε το ηηβΐεή για να πά¬ 
ρετε το β99$30Κ. 

Μπείτε στον πύργο και χρησιμοποιήστε το Θ99530Κ ώστε 
να εξολοθρεύσετε τον δαίμονα και να πάρετε το διαμά¬ 
ντι. Επιστρέψτε στο .ΙβεΚ'ε Ρυηήουεβ και χρησιμοποιήστε 
το διαμάντι. Μετακινήστε (ηιονβ) το ρβρρβτ ίΙιβΚβ και 
πάρτε το πιπέρι. Στο στόμα του κλόουν τώρα χρησιμο¬ 
ποιήστε το ρβρρβτ και πάρτε το ρβίηί ΟΓυείι. Φύγετε από 
εκείνο το σημείο, χρησιμοποιήστε το ρ3ϊηΐ ΟτυεΠ και 
μπείτε στην πόρτα που μόλις ζωγραφίσατε. 
Χρησιμοποιήστε τον ιστό και θα καταφέρετε να ανεβείτε 
στον πύργο. Τώρα μετακινήστε το χαλάκι και πάρτε το 
κλειδί, θα ανοίξει μια πόρτα, μπείτε μέσα. Τώρα μιλήστε 
στον θΓβ3ΐηιβΓ και πηγαίνετε στο 0γ9ηυ$ Οοτροτθΐιοη. 
Ανεβείτε στον 99ο όροφο με τον γνωστό τρόπο, το ασαν¬ 
σέρ και την κάρτα, και μιλήστε με την Με. δήοΐο για τον 
ΥΥήϊερβΓηιβη. 

Βγείτε έξω από το κτίριο και εκεί που είναι ο στύλος με 
τη λάμπα, στη βάση του πάρτε το ννι·ου 9 ήΐ ϊγοπ $ή3ίί. 
Χρησιμοποιήστε το και θα ανοίξει μια καταπακτή για να 
κατεβείτε κάτω. Στα σκουπίδια που βλέπετε δίπλα σας 
πάρτε τα τρία κομμάτια που υπάρχουν (οή3ίΓ). Ανοίξτε 
τον καυστήρα και χρησιμοποιήστε την ΟΓοΚβη οΠβϊγ 
(υ$β>. Περάστε από την ΙίαυϊάβΓΚ. Μιλήστε με τον 
νΥΠΪ$ρβΓηΐ3η και μάθετε το Ουϊηΐβεεβηοβ και τα σχέδια 
του ΡΙυχ. 

Κάντε ΐΓ3νθΙ και πηγαίνετε στην 0γ9ηυ$ ΟοΓροΓβίίοη. 
Μπείτε στο ασανσέρ και χρησιμοποιήστε το Ι 09 όοοΚ ώ¬ 
στε να μεταφερθείτε στην ταράτσα του κτιρίου. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ηιββτ ήοοΚ και θα πάτε στο δυηεϊΓβ ΤοννβΓ. 
Πάρτε το σχοινί από τη σκάλα και το άυοΚ τβρβ που βρί¬ 
σκεται στο σκαλοπάτι. Πηγαίνετε στον επόμενο όροφο 
και πάρτε το Ογοοιπ. 

Ακόμα πιο πάνω χρησιμοποιήστε τα λουκάνικα και χρησι¬ 
μοποιήστε το σχοινί και τα λουκάνικα για να εξοντώστε 
το σκύλο. Χρησιμοποιήστε το άυοΚ τβρβ όπως επίσης 
χρησιμοποιήστε το Ργοογπ και το ήοοΚ ώστε να φτάσετε 
στον πάνω πάνω όροφο, θα συναντήστε τον ΡΙυχ, τον 
πρώην θ3ΓΚ$ήββΓ δηλαδή. Παρακολουθήστε τις εξελίξεις 
και το τελευταίο πράγμα που έχετε να κάνετε είναι να 
χρησιμοποιήσετε το 9 °ΐά ίοΚβη. Πως σας φάνηκε; Καλό 
δεν ήταν; 
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Πιστοί και αυτόν τον μήνα στην στήηη μας και 
στην προσπάθειά μας να σας βοηθήσουμε στα 
παιχνίδια που έχετε κοηηήσει. Το εντυπωσιακό 
αυτόν το μήνα είναι το γεγονός της πήηθώρας 
γραμμάτων που έθαβα για το δΐοηεΚθβρ. 
Φαίνεται ότι όΑοι το “ρίξαμε" στα ΚΡΟ. Οπως ανέ¬ 
φερα και στην εισαγωγή του 5ρβΙΙ$Ηορ όσοι φί- 
ηοι αναγνώστες έστειΑαν γράμματα για επιθεγ- 
μένα σημεία που είχαν κοηηήσει στο Νοσίι-οροΙΙ$ 
τις απαντήσεις μπορούν να τις πάρουν από τη 
Αύση που δημοσιεύσαμε. Ξεκινάμε Αοιπόν με τα 
γράμματά σας που αυτή τη φορά είναι πιο ποη- 
Ηά ίσως ηόγω των γιορτών που μεσοηάβπσαν 
και το ρίξαμε όΑοι στα 93Μ65. 


ο φίηος μας Δεμερτζής Ηηίας μας ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει στο δίοηβΚθθρ και στα δθννβΓ 
Ιβνβΐ. Εχει αδειάσει τα νερά και δεν ξέρει τι 
πρέπει να κάνει παρακάτω. 


πρέπει να κάνει στην τεηευταία μάχη του παι¬ 
χνιδιού. ο χαρακτήρας του είναι (ΐρήτβΓ. 

ΦιΆε Γιώργο 

προσπάθησε να σκοτώσεις το κτήνος που ζω¬ 
ντανεύει. Αφού ακινητοποιηθεί πέταξε κάποιο ή 
το $ρβ3Γ οί ΰθ3ΐΠ στο δαίμονα. Χρησιμοποίησε 
την ασπίδα στο οη> και θα κΗείσει το ροιΤ3ΐ. 


«- - 


ΤΗΚΟΤΪΪΗ.Ε 


ο φίηος μας Νίκος Γεράκης μας ρωτάει τι πρέ¬ 
πει να κάνει στο ΒβηβαέΗ α δΐββΐ δΚγ όταν θα 
μπει στο μπαρ. Επίσης στο ΡυΙΙ ΤΠγοϊΙΙθ ρωτάει 
πως σκοτώνει τους αντίπαηους μηχανόβιους και 
πως βρίσκει την σπηΗιά όπου είναι κρυμμένη η 
ράμπα για να την χρησιμοποιήσει και να περά¬ 
σει την σπασμένη γέφυρα. 



Φίηε ΗΑία 

Στο $θννθΓ Ιβνβΐ υπάρχει ένα μυστικό πέρασμα το 
οποίο θα σε οδηγήσει να βρεις το σημείο που χρει¬ 
άζεται να τοποθετήσεις το αγαηματάκι που έχεις 
για να ανοίξει η πόρτα και να προχωρήσεις. Το μυ¬ 
στικό αυτό πέρασμα βρίσκεται στην κάτω δεξιά 
πηευρά στο 5βννβΓ Ιβνβΐ όπως το βΗέπεις στο χάρ- 
τι. Πάρε τον δεξιά διάδρομο (πάντα όπως βηέπεις 
στα περιγράφω) και σε κάθε “εσοχή” προσπάθησε 
να περάσεις από τον τοίχο. Αν ψάξεις προσεκτικά 
θα το βρεις. Σε εκείνο περίπου το σημείο είναι το 
τέρας με τα πηοκάμια. 


©ΜΊξ ©ΟΛ» 000 

Ο φίηος μας Δαναηάκπς Γιώργος μας ρωτά τι 


Φίηε Νίκο 

Οσον αφορά το Βθηβαέή α δΐβθΙ δΚγ μόλις μπεις 
μέσα στο εΐυϋ πήγαινε και μι'Αησε στον μπάρ- 
μαν, στην κοπέηα και τον ιδιοκτήτη ο οποίος 
παίζει χαρτιά στο τραπέζι με τον ΟβΙΟοϋβΓ. Στο 
βάθος δεξιά υπάρχει μία πόρτα. Πήγαινε σε εκείνο 
ακριβώς το σημείο και κοίταξε το ηιβΐαΙ ρΐ3ίβ. 
Γύρνα στο μπαρ και μι'Αησε στον μπάρμαν. πή¬ 
γαινε τώρα στο ΙυΚθϋοχ και διάΑεξε το πρώτο 
τραγούδι. Μόηις ο ιδιοκτήτης σηκωθεί από το 
τραπέζι πάρε γρήγορα το ποτήρι του. Πήγαινε 
το ποτήρι στον βιοχειρουργό στο ΒβΙΙβ νυβ για 
να πάρει τα αποτυπώματά του και να τα αντι¬ 
γράψει στα δάχτυηα του χαρακτήρα σου. Τώρα 
γυρνώντας πίσω στο μπαρ θα μπορείς να μπεις 
στην πόρτα άνετα. 

Στο ΡυΙΙ ΤΠΓοηΐβ τώρα για να βρεις την σππηιά 
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πρέπει πρώτα να σακατέψεις όσους μηχανόβι¬ 
ους βρεις στο δρόμο σου ενώ βασικά πρέπει να 
χτυπήσεις τον τύπο που διαθέτει η μηχανή του 
ΐυΠιο όπως επίσης και έναν εενβ-ηιεη για να 
του πάρεις τα ειδικά γυαΑίά τα οποία θα σε 
βοηθήσουν να βρεις την σπηΑιά. Δυστυχώς δεν 
υπάρχει δυνατότητα 53νβ και δεν χρειάζεται να 
ανησυχείς για το παιχνίδι οου αν χάΑασε. Προ¬ 
σπάθησε. κάνε υπομονή και θα τα καταφέρεις 
στο τέηος. 





ΝίσΗΤ 


Ο φίηος μας Παναγιώτης ΓερουΑάνος ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει την τέταρτη ημέρα οτο παιχνίδι. 


ΦίΑε Παναγιώτη 

Διάβασε την εφημερίδα και πες οτην ΟΓαεβ να 
ψάξει το σχεδιάγραμμα νβνβ. Ο δβηι θα σου 
δώσει το βραχιόΑι που έφτιαξε από το εκμα¬ 
γείο. Στον 0Γ3$ή δεν θα μπορέσεις να του μΐΒή- 
σεις όταν τον συναντήσεις. Δες με το τηΑεσκό- 
πιο από το ^ςΚ$οη δρυβΓβ ονβποοκ τον 0Γ3$ή 
να συνομιΑεί με τον ντράμερ και να κατευθύ¬ 
νετε προς την εκκΑησία. Στην εκκΑησία θα δεί¬ 
ξεις το βραχιόΑι στον ει-υείι και θα τον ρωτή¬ 


σεις για τα πάντα. 

τέΑος πρέπει μόΑις πεθάνει να ανοίξεις το που¬ 
κάμισό του και να αντιγράψεις (στο τετράδιο 
εννοείται) το τατουάζ που έχει. 



Ο φίηος μας ΒασίΑης ΓιαννούΑης ρωτάει τι πρέ¬ 
πει να κάνει οτους ταγοθ σε δύο σημεία. Σε μία 
πόρτα όπου εμφανίζεται ένα κεφάΑι το οποίο 
“φτύνει" κάθε φορά που πατάει το κεφάΑι του. 
Επίσης ρωτάει τι πρέπει να κάνει με το άγαΑμα 


με τα όπΑα. 


ΦίΑε ΒασιΆη 

Για να είμαι ειΑικρινής στην πόρτα με το κεφάΑι 
δεν κατάφερα να κάνω τίποτα και προχώρησα. 
Στο άΑΑο άγαΑμα πρέπει να πάρεις το οΠ> και 
αν θες ένα όπΑο. πάρε το αριστερό μάτι από τα 
δύο που βΑέπεις. Μην επιχειρήσεις να πάρεις 
το άΑΑο γιατί ενεργοποιείται ένας μηχανισμός 
αερίου. Αφού πάρεις το ογ& μπορείς να φύγεις. 



Το Οτο που αναφέρεις στο γράμμα σου κάνει 
ήβ3ΐίηθ μέχρι τρεις φορές. 

Οι ήρωές σου ανακτούν όΑη την ενέργειά τους. 
Αφού το χρησιμοποιήσεις τρεις φορές μετά για 
να γεμίσει και να μπορείς να ξανακάνεις ήβ3ΐ θα 
χρειαστεί να περάσουν αρκετές ώρες. 


Ο φίηος μας ΕυάγγεΑος ΝικοΑακάκης ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει στο παιχνίδι με την ΟβηιηιΙβ. 
Οπως μας γράφει έχει πάρει και το Οαη ο( Ι.3Γά 
και το κυϋϋβΓ Ββίτ. 

ΦίΑε ΒαγγέΑη 

Εδώ ακριβώς πρέπει να βεβαιωθείς ότι έχεις πά¬ 
ρει το κΗειδί για τις βίδες. Πήγαινε εκεί που 
βρίσκεται η μηχανή αδυνατίσματος και χρησι¬ 
μοποίησε το οαν ορ Ι-Ακο στο ρΐ$ΐοη. Μετά βά- 
Ηε το κυΒΒΕΚ ΒΕΙΤ στο σωΑήνα στο βάθος που 
είναι τρυπημένος. χρησιμοποίησε το κΑειδί του 
μηχανικού για να ανοίξεις το ριιτεκ τανκ ΒΟΐτ 
και πάρε το φι'Ατρο που είναι μέσα. ΠΑύνε το 
φι'Ατρο στο νεροχύτη και στη συνέχεια ξαναβά- 
Βε το πίσω. κΑείσε το ΡΗ.ΤΕΚ ΤΑΝΚ βοιτ και βί¬ 
δωσε το με τη βοήθεια του κΑειδιού. 

Τώρα πρέπει να θέσεις σε Αειτουργία τη μηχανή 
και αν όΑα πάνε καΒά μπορείς να πας να βρεις την 
03ηιηιΐ6. Αφού της μιΑήσεις, ακοΑούθησέ την. 

Αυτό που έχεις τώρα να κάνεις είναι να συνδέ¬ 
σεις τα καΑώδια με την Οαηιπιΐβ και να βάΑεις 
τη μηχανή σε Αειτουργία. Για να εκτεΑέσεις την 
επιθυμία της ΟθΐηιηΙθ η οποία πρέπει να πας 
στην τραπεζαρία. Εκεί θα βρεις το πορτοκάΑι. 
θα γυρίσεις πίσω και θα της το δώσεις. Θα ζητή¬ 
σει να της φέρεις κάτι κρύο από το καροτσάκι 
της καθαρίστριας. 

Πήγαινε Αοιπόν έξω από το δωμάτιό σου, όπου 
βρίσκεται το καροτσάκι, και πάρε το ΥΥΑ8Η 
είΟΤΗ. Πρέπει τώρα να το βρέξεις στο νιπτήρα 
του δωματίου σου και να το βάΑεις στο ψυγείο 
της κουζίνας για να κρυώσει. Μέτρησε 11 δευ- 
τερόΑεπτα και μόΑις περάσουν πάρε το ΥΥΑ8Η 
Ο.ΟΤΗ, και δώστο στην ΟβηιηιΙθ. Οταν θα σου 
ζητήσει νερό πρέπει να βγεις έξω και να πας όΒο 
αριστερά μέχρι να δεις έναν δίσκο στο πάτωμα. 
Στο δίσκο θα βρεις νερό, το οποίο θα δώσεις 
στην ΟβηιηιΙβ. 
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Η τεχνολογία έρχεται καθημερινά να απο¬ 
μυθοποιήσει πολλά από αυτά που στο πα¬ 
ρελθόν οι άνθρωποι πίστευαν πως μόνο 
με μαγικές ή θεϊκές ικανότητες μπορούσε 
κάποιος να επιτύχει. Στην περίπτωση μας η 
μαγική σφαίρα των παραμυθιών μετατρά¬ 
πηκε σε γυαλιά εικονικής πραγματικότη¬ 
τας! Μπορείτε με αυτά να παρακολουθή¬ 
σετε τηλεόραση, να παίξετε παιχνίδια και 
γενικά να απομονωθείτε (το κακό της 
όλης υπόθεσης) σχεδόν ολοκληρωτικά 
στον ηλεκτρονικό κόσμο του παρόντος 
και του μέλλοντος... 

Τι είναι και πώς λειτουργούν: 

Ενα νέο επαναστατικό σύστη¬ 
μα υψηλής τεχνολογίας 
επιτρέπει την προβολή 
έγχρωμης, υψηλής 


πιστότητας, εικόνας σε μια συσκευή που 
διαφέρει μόνον σε μέγεθος από τα κοι¬ 
νά διορθωτικά γυαλιά. Ενσωματωμένα 
ακουστικά προσφέρουν στερεοφωνικό 
ήχο. Εχουν ελάχιστο βάρος. Ο τρόπος προ¬ 
βολής καθώς και η μελετημένη κατασκευή 
τους επιτρέπει την χρήση τους για πολλές 
ώρες και κυρίως χωρίς καμμία ακτινοβολία, 
αφού δεν χρησιμοποιείται πλέον καθοδι¬ 
κός σωλήνας αλλά μικροοθόνες υγρών 
κρυστάλλων. Η εντύπωση που δίνουν τα 
γυαλιά είναι σαν να παρακολουθούμε 
μια γιγαντοοθόνη 100 ιντσών στα 
τρία μέτρα. Η σχεδίασή τους επι¬ 
τρέπει την επαφή μας με τον πε¬ 
ριβάλλοντα χώρο αφού ταυτό¬ 
χρονα με την εικόνα μπορού¬ 
με να βλέπουμε και γύρω 
μας. Η προβολή της εικό¬ 
νας γίνεται με δύο οθό- 
■ς μία για κάθε μάτι με 
αποτέλεσμα πιο στα- 


οθονών δίνει επίσης την δυνατότητα 
προβολής στερεοσκοπικής εικόνας τριών 
διαστάσεων. 

Σε τι χρησιμεύουν: _ 


Φανταστείτε να μπορείτε να παρακολου¬ 
θήσετε το αγαπημένο σας τηλεοπτικό 
πρόγραμμα ξαπλωμένος στο κρεβάτι και 
με τονΛην σύζυγο να κοιμάται δίπλα σας. 
Μπορείτε ακόμη να χρησιμοποιήσετε τα 
γυαλιά σαν δεύτερη τηλεόραση, θα 
μπορούσατε ίσως να δείτε και κάποιες ται¬ 
νίες ακατάλληλες για τα παιδιά, αφού φο¬ 
ρώντας τα γυαλιά οας κανείς δεν ξέρει τι 
παρακολουθείτε. Εξαιρετική εμπειρία εί¬ 
ναι επίσης και η προβολή τρισδιάστατων 
φιλμ. Τα παιδιά (και όχι μόνο) μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν τα γυαλιά για να παί¬ 
ξουν τα αγαπημένα τους παιχνίδια σε 
οθόνη γιγαντιαίων διαστάσεων και κυρίως 
χωρίς να απασχολούν την δική σας τηλε¬ 
όραση. Και τα καινούργια παιχνίδια υπο¬ 
στηρίζουν ήδη τρισδιάστατη εικόνα! Εάν 
έχουμε προμηθευτεί και το υρ9Γ3ΰβ Κϊΐ 
τότε μπορούμε να συνδέσουμε τα γυαλιά 
μας και στον ηλεκτρονικό υπολογιστή. 
Εδώ εκτός της τρισδιάστατης εικόνας, 

















ένα ειδικό εξάρτημα (ΤΓ3ςΙ<ίη9 Ρενίοθ) που 
προσαρμόζεται εύκολα, μας δίνει την δυνα¬ 
τότητα κίνησης σε χώρο τριών διαστάσεων. 
Αυτό το εξάρτημα ακολουθεί τις κινήσεις 
μας και ενημερώνει τον υπολογιστή. 

Πως αυτό το προϊόν κάνει τα παιχνίδια 
στο ΡΟ πιο διασκεδαστικά; 

Τοποθετεί τους παίκτες σε ένα περιβάλλον 
παιχνιδιού με βάθος που δημιουργεί μια εμπει¬ 
ρία που μοιάζει αληθινή. Οταν χρησιμοποι¬ 
ούνται με δημοφιλή παιχνίδια που υπάρ¬ 
χουν σήμερα στην αγορά, οι παίκτες μπορούν 
να μπουν, να εξερευνήσουν και να δράσουν 
σε "φανταστικά" περιβάλλοντα. Σε αυτά τα 
παιχνίδια, οι παίκτες έχουν μια προοπτική πρώ¬ 
του προσώπου που τους δημιουργεί το συναί¬ 
σθημα 0Ό πράγματι βρίσκονται κάπου αλλού. 
Για παράδειγμα, όταν τα νϊιτυεΙ ί-9ί355β$ χρησι¬ 
μοποιούνται σε ένα εξομοιωτή πτήσης, δημι- 
ουργούντην ψευδαίσθηση στον παίκτη όπ βρί¬ 
σκεται μέσα στο κοκπγτ και κυβερνάει ένα αε¬ 
ροπλάνο. Κοιτώντας ακριβώς μπροστά, ο παί¬ 
κτης μπορεί να δει έξω από το παρμπρίζ για να 
ελέγξει για εχθρικά αεροσκάφη. Οταν κοιτάξει 
προς τα πάνω, βλέπει τους διακόπτες και τα 
όργανα μετρήσεως στο ταμπλώ οργάνων που 
βρίσκεται ψηλά. Οταν κοιτάξει κάτω, θα δει τον 
πίνακα ελέγχου εκτόξευσης πυραύλων. Τα 
ακουστικά παρέχουν στερεοφωνικό ήχο που 
συμπεριλαμβάνει το βουητό των μηχανών και 
επικοινωνία με τον πύργο ελέγχου και προσθέ¬ 
τει στον ρεαλισμό αυτής της εμπειρίας. 

Που και πως συνδέονται: 

τα γυαλιά δέχονται σήμα νϊάθο άρα μπο¬ 
ρούν να συνδεθούν με κάθε συσκευή που 
έχει τέτοια έξοδο. Δηλαδή με κάθε κοινή τη¬ 
λεόραση ή κοινό βίντεο. Επίσης συνδέονται 
με όλες τις παιχνιδομηχανές, 5Ε0Α, ΝΙΝΤΕΝ- 
ϋΟ, 300,50ΝΥ, ΡΗΙ0Ρ5 00-1, κλπ. που έχουν 
έξοδο νιάθΟ. Για τη σύνδεση με υπολογιστές 
απαιτείται το υρ9Γ3άθ Κίτ που διατίθεται ξε¬ 
χωριστά και στο οποίο περιλαμβάνεται και το 
ΤΓ 30 ΚΪΠ 9 Οβνϊοβ (ρΐΤοή, γοΙΙ εηά γ3νν). 

Πως λειτουργούν με την συσκευή σας: 

Εάν η τηλεόρασή σας έχει έξοδο 50ΑΚΤ είστε 
σίγουρος ότι συνδέονται αμέσως. Τέτοιο κα¬ 
λώδιο συνοδεύει τα γυαλιά. Οσον αφορά το 
βίντεο, έχουν όλα κατάλληλη έξοδο, είτε με 
βύσμα 50ΑΡΤ, είτε με κοινό βύσμα ΡΟΑ ή 
ΒΝΟ. Τέτοια βύσματα πωλούνιαι σε όλα τα 
καταστήματα ηλεκτρονικών ειδών και πιθα¬ 
νόν και στο κατάστημα από όπου αγοράσατε 
τα γυαλιά σας. Οι παιχνιδομηχανές έχουν και 
αυτές κατάλληλη έξοδο οπότε δεν θα δυ¬ 
σκολευτείτε. Προσοχή όμως, δεν συνδέονται 
απευθείας στην κεραία της τηλεόρασης. Και 
για τα παλαιότερα παιχνίδια που έχουν έξοδο 
μόνον για σύνδεση με την κεραία της τηλεό¬ 
ρασης, θα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε το 
βίντεο μας για να συνδέσουμε τα γυαλιά. 

Ποιες εταιρίες υποστηρίζουν τα νίιΤυβΙ I- 
913556 $; 


Οι ακόλουθες είναι μερικές από τις εταιρίες 
που υποστηρίζουν τα νίιΤυβΙ ί-9ΐ35565: 
Αεοοΐ3άβ, ΑάΓθΠΒΐΙηβ ΕηίθΓί3ΐηπΐθηΐ, 
Ρ3Γ3ΙΙ3Χ 50«νν3ΓΘ, ΟγΠΒΠΐίΧ 
00ΠΊ3ΓΚ ϋ 50«νν3ΓΘ, 

ΜίΟΓΟρΓΟδβ υκ 0 Γί 9 ίη 5 Υ 5 ΙΘΓΠ 5 . 
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ΕηΙθΓί3ΐηπΐθητ ϋΟΕ ΕηΙθΓΐ3ΐηπΐθηΤ, 

Βένθη 5οίΤνν3Γβ Κθ3Ηίγ Βγΐθ5, 
δρεοττυιπ ΗοΙοόγΤβ νίφη Ιηίει-βαΐνβ, 
νίπβΐτ ΒυΐίίΓ 09 ΡΓΟάυοΐΐοηδ, 

Ρ5Υ9Π05Ι5 ΕίβεΓΓοηΐς αγϊ5 

Τίτλοι παιχνιδιών που υποστηρίζουν τα 
νίΓίυβΙ 1 - 0135565 : 



Με τα νίιτυβΙ ί-9ΐ355β5 ανοίγει ένας καινούρ¬ 
γιος κόσμος παιχνιδιού στο ΡΟ, που χαρακτη¬ 
ρίζεται από εκπληκτικά 3-ϋ γραφικά, Ηί-Ρϊ στε¬ 
ρεοφωνικό ήχο και Πθ3ά ϋεοκίης για μια συ- 
γκλονισακή εμπειρία. Τα νίιτυβί ί-9ΐ355β5 υπο¬ 
στηρίζονται από τα πιο καινούργια και πιο καυ¬ 
τά παιχνίδια, στα οποία συμηεριλαμβάνονταί: 
Αδοβηί*, 03 γκ ΡΟΓ065, οβδοβητ*, ϋοοηι, 
βοοηι II, ΤΠθ υΐίίπιβίβ ϋοοηι, ΡβΙοοη 3.0, 
ΡΙΙ 9 ΠΤ υηΐΐηίίεα, ΗβΓθίΙς, Ιοουδ, Μ39ΐε 
031-ρβί*, Μ39Ι0 03ΓΡ61 2*, ΜβΟΠίΛΟΓΓίΟΓ 2, 
τβηΚ οοηιηιβηαβΓ 

Τα παιχνίδια με αστερίσκο υποστηρίζουν και 
εικόνα τριών διαστάσεων. Ειδικό $οίτνι/3Γ6 
που συνοδεύει τα νϊΓΐυ3ΐ ί-9ΐ355β5 προσθέ¬ 
τει Η63ά ΤΓ3εΚίη9 δυνατότητα και σε παλαι¬ 
ότερα παιχνίδια. Φυσικά τα γυαλιά λειτουρ¬ 
γούν με όλα τα παιχνίδια ανεξάρτητα εάν 
έχουν ή δεν έχουν 30 δυνατότητες. 

Νέοι τίτλοι κυκλοφορούν καθημερινά. Μερικά 
από τα παιχνίδια που θα είναι συμβατά με τα 
νίΓΐυ3ΐ ί-9ΐ355β5 είναι τα ακόλουθα: 
0γΰ6ΓΓΠ39θ, 06506ΠΙ 2, Ρ3ΙΟΟΠ 4.0, ΡυΤυΓβ 
5ΠοςΙ<, ΜβςηννβΓΓίΟΓ ννΐηθδ, ΚΙδβ Οί ίήβ 
ΤΓΐ3ΰ, ΤβΚννβΓ, ΤΘΠΠΙΠ3ΤΟΓ, Ν3νγ Ρΐ9ήίβΓ5, 
ΥΥΙΠ9 ΟοηίΓηβητΙεΓ IV 

Είναι τα 3Ό παιχνίδια πιο ακριβά από τα 


τυπικά νΐάεο και οοτηρυίβΓ 93Π165; 

Οχι. Στις περισσότερες περιπτώσεις έχουν 
την ίδια τιμή με τα παραδοσιακά παιχνίδια. 

Από τι αποτελούνται τα νίΓίυβΙ 1-9135565; 

Τα νίττυ3ΐ 1-9135565 χαρακτηρίζονται από: 

- Εργονομικό σχεδίασμά: ελαφρά και άνε¬ 
τα στην εφαρμογή. 

- Η 63 ά Τγ 30 Κθγ. Ακολουθούν τις κινήσεις του 
κεφαλιού και τις μεταδίδουν στην οθόνη. 

- νί 50 Γ: Για πλήρη "κατάδυση" σε νίΠυβΙ 
κόσμους. 

- Κατάλληλα για όσους φορούν γυαλιά: Αρκε¬ 
τός χώρος για οηοιοδήποτε τύπο γυαλιών. 

- Ρυθμιζόμενα ακουστικά: Για τέλεια εφαρ¬ 
μογή. 

- ΗίΡί στερεοφωνικά ακουστικά: Για κατα¬ 
πληκτικό στερεοφωνικό ήχο. 

- νίάβοΓηυΐθ: Για να σβήνετε την οθόνη. 

- Ρυθμιστής έντασης: Απείρως μεταβλητός. 

- 3-θ οσηΐΓΟΙ: Το σύστημα του μέλλοντος για 
παιχνίδια, βίντεο ή τηλεόραση σε 2-0 και 3-0. 

- Σύστημα ποιοτικών φακών από ειδικά υλικά: 
Ασφαλές και με αντοχή στους κραδασμούς. 

- Ανεπτυγμένη οπτική τεχνολογία: 

Καθαρές, υπέροχες εικόνες. 

- Ανεμπόδιστη όραση και στις δύο πλευρές: 
Επιτρέπει τον εξωτερικό προσανατολισμό. 

- Ελαφρύς σκελετός Βάρος περίπου 240 γραμ. 
και περίπου 380 γραμ. με το Ηθ3ά ΤΓ30Κ6Γ. 

• Ρυθμιζόμενο λάστιχο που συγκρατεί τα 
γυαλιά: Ρυθμίζεται ώστε να εφαρμόζει σε 
κάθε μέγεθος. 

Τι περιέχεται στην συσκευασία: 

Η συσκευή νίττυβΙ ί-9ΐ355β5, Αά3ρΐβΓ τροφοδο¬ 
σίας, καλώδιο 50ΑΡΤ, αναλυτικές οδηγίες χρή- 
σεως σε έντυπη μορφή και σε βιντεοκασέτα. 
Στην βιντεοκασέτα εκτός των άλλων περιλαμ¬ 
βάνεται και μικρό δείγμα τρισδιάστατης εικόνας. 
ΙΙΡ9Γ306 Κίΐ: Ιηΐ6ΓΤ3ςθ, ΤΓ3εΚίΠ9 ΟβνίΟθ, 
καλώδια νΟΑ και Ρ5232, ΑάΒρΤθΓ τροφο¬ 
δοσίας, Οϋ με 3ϋ παιχνίδια - 0πν6Γ5. 

Τι είδους προϊόντα πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσει στο μέλλον η εταιρία νϊιΐυβΙ 1-0; 

Οι προοπτικές είναι ατέλειωτες... Μία επαγ¬ 
γελματική έκδοση των νίιΤυεΙ ί-9ΐ35565 χρησι¬ 
μοποιείται για την διασκέδαση των ασθενών 
σε οδοντιατρεία στο εξωτερικό. Σχέδιο για νέ¬ 
ες εφαρμογές και τεχνολογίες βρίσκονται ήδη 
σε εξέλιξη. Για παράδειγμα, η νίιΐυβΙ ί-0 έχει 
δημιουργήσει μία μονόχρωμη νΟΑ έκδοση 
των νίΓΐυ3ΐ ί-9135565 για να χρησιμοποιηθούν 
με ΰρτορ ςοΓηριΛ6Γ5, εξαλείφοντας την ανά¬ 
γκη για ογκώδη ΓηοηίίοΓ. Χρησιμοποιώντας 
ένα οπτικό σύστημα που συνδέεται στα 
Φρίορ τους, οι χρήστες θα έχουν προσωπική 
πρόσβαση σε μία μεγάλη άποψη της οθόνης. 

• Η εισαγωγή του προϊόντος γίνεται από 
την εταιρία ΚΑΜΕΚΑ (Φυλής 130, Αθήνα). 
Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε 
στα: 82 27 277, 88 35 572 
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Η αλματώδης ανάπτυξη της 
τεχνολογίας ήταν απόλυτα 
φυσικό να επηρεάσει τα πάντα 
γύρω από τον θαυμαστό χώρο 
των νίάβο %απιε$ σε όποια μορφή 
και αν αυτά εμφανίζονται. 

Η τελευταία σημαντική πρόοδος 
που επιτεύχθηκε είναι 
πραγματικά εντυπωσιακή και 
είναι βέβαιο ότι θα προκαλέσει 
μεγάλες αλλαγές στον τρόπο με 
τον οποίο παίζουμε τα διάφορα 
ξατηεε σταΡΟ μας. 

Αυτή η πρόοδος ίσως όμως 
σημάνει και το τέλος 
των θρυλικών αιθουσών, 
«Τα Ηλεκτρονικά» όπως έχουμε 
συνηθίσει να τα λέμε αφού 
ο κόσμος των παιχνιδιών 
στα Ρ€ θα αλλάξει δραματικά 
πολύ σύντομα. 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα 
από την αρχή... 


Του θοδωρή ΛαΤνα 





Στην Βρετιανία δημιουργήθηκε η ΥΥίτε- 
ρΐεγ μία νέα υπηρεσία που από το όνομα 
της αντιλαμβάνεστε ότι θα σας δώσει την 
δυνατότητα να παίξετε, με οποιοδήποτε 
άτομο στον πλανήτη, μέσω του κανονι¬ 
κού τηλεφωνικού δικτύου! 

Το σύστημα δεν απαιτεί πρόσβαση στο 
Ιηΐθΐ-ηβί πράγμα που σημαίνει ότι δεν εί¬ 
ναι απαραίτητο να έχετε οη-ϋηθ λογαρια¬ 
σμό ενώ δεν είναι απαραίτητες ιδιαίτερες 
γνώσεις πάνω στο οη-Ιίηβ παίξιμο. Τα μό¬ 
να που χρειάζεστε για να παίξετε Ροοιη 
με κάποιον άγνωστο είναι ένα ΡΟ και ένα 
ηιοΟθηι... 

Η υπηρεσία αυτή χρησιμοποιεί δύο είδη 
50ίίνν3Γβ, το Μ3ίςήιτΐ3ΚβΓ και το ΟΙίβητ. 
Το πρώτο «κάθε¬ 
ται» πάνω στον 
ΓΠ3ίη 5ΘΠ/0Γ της 
τηλεφωνικής υπη¬ 
ρεσίας και ψάχνει 
μέχρι να βρει το 
κατάλληλο άτομο 
με το οποίο θα 
αναμετρηθείτε. Ας 
πούμε, για παρά¬ 
δειγμα, ότι θέλετε 
να παίξετε ένα 
Οβ3ΐήΓη3ίοή στο 
ϋοοηι. Το μόνο 
που έχετε να κάνε¬ 
τε είναι να καλέσε- 
τε τον εβη/βΓ της 
υπηρεσίας και να 
αφήσετε τις απα¬ 
ραίτητες λεπτο¬ 
μέρειες, όπως το 
σε ποιό επίπεδο 
θέλετε να παίξετε 
και φυσικά πόσες 
φορές. Το πρό¬ 
γραμμα θα ψάξει 
να βρει μία παρό¬ 
μοια προσφορά 
και όταν το κάνει 


θα σας καλέσει για να σας πει εάν θέλετε 
να παίξετε. Εάν δεν βρίσκει κάτι που να 
ταιριάζει σε αυτά που έχετε πει εκείνη 
την στιγμή απλά θα περιμένετε μέχρι να 
βρεθεί κάτι και η υπηρεσία θα σας ειδο¬ 
ποιήσει! 

Το ΟΙίθητ είναι το πρόγραμμα που θα σας 
επιτρέψει να έρθετε σε άμεση επάφη με το 
σύστημα της υπηρεσίας και σε χρόνο μη¬ 
δέν να «περάσετε» εσείς μέσω του υπολο¬ 
γιστή τις λεπτομέρειες και τους όρους σας. 
Το πρόγραμμα δουλεύει με οποιοδήποτε 
παιχνίδι μπορεί να παιχθεί σε δίκτυο ή έχει 
ηυΙΙ-πιοάθΓη ορίίοη. Οι υπεύθυνοι οργάνω¬ 
σης αυτής της υπηρεσίας έχουν έρθει ήδη 
σε επαφή με τις εταιρίες κατασκευής παι- 
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χνιδιών έτσι ώστε οι νέοι τίτλοι να είναι 
συμβατοί με το ΟΙίβηΤ. Οι μεγαλύτερες εται¬ 
ρίες όπως η ΑοοΙαίηι, η ΑεΐϊνίεΙοη, η 
ΕΐβοΐΓοηίο ΑγΤ 5, η Ιηίβφίεγ, η ΜΐοΓορΓοεβ, 
η νίΓςΙη και πολλές άλλες είναι πρόθυμες 
για κάτι τέτοιο και έτσι στα νέα τους παι¬ 
χνίδια θα δούμε επάνω στα κουτιά την έν¬ 
δειξη ΥΥίΓβρΙεγ που θα σημαίνει φυσικά 
παίξιμο μέσω τηλεφώνου... 

Επίσης η υπηρεσία δεν περιορίστηκε 
στις εταιρίες παιχνιδιών αλλά συνεργά¬ 
στηκε και με τις ενώσεις των σκακιστών 
αλλά και όσων παίζουν μπρίτζ για να συ- 
μετάσχουν και αυτοί στην νέα αυτή προ¬ 
σπάθεια αηοδεικνύοντας ότι δεν ενδια- 
φέρεται μόνο για 93πιβ5 αλλά και ότι το 
σύστημα αυτό έχει πολλές και μεγάλες 
δυνατότητες. Οι υπεύθυνοι της υπηρε¬ 
σίας δηλώνουν μάλιστα ότι θέλουν να 
κάνουν το παιχνίδι μέσω ηιοΰ6πι μαζική 
ενασχόληση. 

Πριν από ένα μήνα ξεκίνησε το δοκι¬ 
μαστικό πρόγραμμα στην Μ. Βρεττανία στο 
οποίο θα υπάρχουν τρία παιχνίδια το 
οοοιη, το ϋβεοβητ καθώς και μία ποικιλία 
τίτλων για μπιλιάρδο. 

Οι υπεύθυνοι ελπί¬ 
ζουν να μπορέσουν 
το καλοκαίρι να ξεκι¬ 
νήσουν επίσημα την 
λειτουργία της υπη¬ 
ρεσίας με δώδεκα 
προσφερόμενους τίτ¬ 
λους σε πρώτη φάση 
προς τους παίκτες. 

Μάλιστα δεν στοχεύ¬ 
ουν στο να δώσουν 
την δυνατότητα να 
παίξει απλά κάποιο 
άτομο με κάποιο άλ¬ 
λο αλλά σχεδιάζουν 
την οργάνωση ομά¬ 
δων και πρωταθλήμα- 
των μέσα από τα 
ιηοάβΓη! 

Εκεί όμως που πραγ¬ 
ματικά αναμένει η νέα 
υπηρεσία να κάνει 
θραύση και να γίνει 
ευρέως γνωστή είναι 
ο αθλητικός τομέας. 

Παιχνίδια σαντοϋοοηι 
ή το ϋ3Γΐ< ΡΟΓΟΘ5 είναι 
σίγουρα διασκεδαστι- 
κά και έχουν φανατικούς φίλους αλλά 
φανταστείτε τι έχει να γίνει αν μπορεί ο 
καθένας να δίνει αγώνες με την αγαπη¬ 
μένη του ποδοσφαιρική ομάδα, ΧΑΜΟΣ 
(που λέει και ο πολυχρονίου)... 

Η ΥΥίΓβρίΒγ πιστεύει ότι το μέλλον στα 
παιχνίδια δεν είναι η νπυβΙ Ρβ3ΐίΐγ αλλά 
μία εμπειρία στην οποία θα συμμετέχουν 


περισσότεροι από δύο παίκτες ταυτόχρο¬ 
να. Το παίξιμο είναι μία κοινωνική δρα¬ 
στηριότητα και όπως λένε οι ίδιοι τα δί¬ 
κτυα κάθε είδους θα υποστηρίζουν κάτι 
τέτοιο εκτός του ότι από την φύση της 
λειτουργίας του το παίξιμο μέσα από δί¬ 
κτυα έχει πολύ ενδιαφέρον αφού κάθε 
φορά παίζεις κάτι εντελώς διαφορετικό. 
Ακόμη και η προσέγγιση ενός παιχνιδιού με 
το οποίο έχει κάποιος ασχοληθεί πολύ θα 
διαφέρει καθημερινά μέσα από τα δίκτυα. 
Οσον αφορά τον σημαντικότερο τομέα 
που είναι φυσικά το κόστος οι υπεύθυνοι 
του συστήματος διαβεβαιώνουν ότι θα 
κυμαίνεται σε τέτοια επίπεδα που δύο- 
τρείς παιξίματος να είναι πολύ συμφέ- 
ρουσες οικονομικά ή τουλάχιστον οικο¬ 
νομικότερη σε σχέση με τα χρήματα που 
θα ξόδευε κάποιος σε κάποια αίθουσα 
οοΐη-ορ και εδώ βρίσκεται το σημείο το ο¬ 
ποίο δικαιολογεί τον τίτλο που διάλεξα 
για το άρθρο... 

Οι δυνατότητες που ανοίγονται είναι τε¬ 
ράστιες αλλά παρά το γεγονός ότι ήδη η 
φοβερή ΜίοΓοεοίΤ προετοιμάζει το έδα¬ 


φος για μία ανάλογη υπηρεσία που να έχει 
όμως ένα περισσότερο εκπαιδευτικό, ή 
ηηυΙΐΙηΊ6αΐ3 αν προτιμάτε, χαρακτήρα ο οποί¬ 
ος θα καλύπτει και πολλούς άλλους το¬ 
μείς η νΥίΓθρΙθγ επιμένει αποκλειστικά 
στον τομέα των παιχνιδιών στον οποίο ανοί¬ 
γονται τεράστιοι επίσης ορίζοντες. 
Φανταστείτε ένα «δικτυακό « εξομειωτή 


αεροσκαφών στον οποίο θα υπάρχουν εκα¬ 
τοντάδες αεροσκάφη και αμέτρητες απο¬ 
στολές ή παιχνίδια στρατηγικής όπου 
άλλοι παίκτες θα πετάνε με αεροπλάνα 
και άλλοι θα κινούν τανκς προσπαθώ¬ 
ντας να ολοκληρώσουν μεγάλες απο¬ 
στολές μέσα σε ένα τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον.... 

Φυσικά θα μπορείτε πριν από κάποια ανα¬ 
μέτρηση να συνομιλείτε με τους άλλους 
παίκτες και να ανταλάσσετε απόψεις για 
το τι θα πρέπει να γίνει ενώ είναι βέβαιο 
ότι θα δημιουργηθούν διάφορα ΟΙυόδ 
άλλα «κλειστά» με εγγεγραμένα μέλη 
και άλλα «ανοικτά» για ελεύθερη ανταλ¬ 
λαγή απόψεων. Σίγουρη είναι επίσης η 
διοργάνωση πρωταθλημάτων ενώ βέ¬ 
βαιη πρέπει να θεωρείται και η δημιουρ¬ 
γία ενός τομέα ενημέρωσης όπου όλες 
οι πληροφορίες αλλά και διάφορα αρ¬ 
χεία (γραφικών, ήχου κλπ) θα είναι στην 
διάθεση των παικτών. 

Το σύστημα αυτό θα ξεκινήσει φυσικά να 
εφαρμόζεται στην Μ.Βρεττανία αλλά από 
τα πρώτα στοιχεία που διαβάζετε νομίζω 


ότι είναι προφανές ότι δεν θα αργήσει και 
πολύ να αρχίσει να «κατεβαίνει» και προς 
τα κάτω... 

Υ.Γ. Να είστε βέβαιοι ότι με την πρώτη ευ¬ 
καιρία θα ξαναπροβάλω αυτό το θέμα το 
οποίο είναι πολύ ενδιαφέρον και αφορά 
σχεδόν το σύνολο των χρηστών ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών σε όλο τον κόσμο. 


υ3ΕΠ 
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δυνατότητα να αλληλεπιδρά με τα υπό¬ 
λοιπα προγράμματα του πακέτου. Από 
μόνο του απευθύνεται σε μικρές επιχει¬ 
ρήσεις και σε όσους από εμός δεν διαθέ¬ 
τουμε περισσότερα χρήματα. 

Μαζί με το ΥΥοΓάννοΓΐή και το θείε δΐοτβ 
αυτό το κομμάτι εοίΙννεΓβ ολοκληρώνει 
το είδος των προγραμμάτων που θα πε¬ 
ριμένατε να βρείτε να δίνονται μαζί με 
μεγαλύτερα υπολογιστικά συστήματα. 


Του Νίκου Τσίμου 


[ΡΙΙΙ&ϋΘΜΜΙ, 
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Η νέα Αγπι‘93 1200 έχει μπει για τα καλά 
στην ελληνική αγορά με προσιτές τιμές 
και νέα πακέτα. Ενα από τα δυνατότερα 
πακέτα που κυκλοφορούν είναι το Αηιϊοε 
Μεςϊε με προγράμματα όπως τα ΟΓ93- 
ΠΙ56Γ, ϋ3ΐ3$ΙθΓθ VII, νΥοθΓάννοΠή 4 5Ε, 
ΤυΠχ)03ΐς \/3.5, ΡΘΓ50Π3Ι Ρ3ϊηΐ 6.4, Ρήο- 
ΐοςθηϊοϊ και δύο παιχνίδια, τα Ρϊηό3ΐΐ 
Μ3ΠΪ3 και ννπϊζζ. Ας τα δούμε αναλυτικά: 


και αυτή τώρα είναι η βελτιωμένη, κυρίως 
από άποψη διόρθωσης Ρυ9$. Συμηεριλή- 
φθηκε επίσης το προγραμματάκι Τυτόο 
031ο αυξάνοντας την χρηστική του αξία. 
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Ενας φοβερός οργανωτής της δουλειάς 
κυριολεκτικά βρίσκεται στην καρδιά της 
Απίϊ 93 με αυτό το πρόγραμμα. Το 0Γ93ηϊ- 
5 βΓ χωρίζεται σε τέσσερα τμήματα: ένα 
Ημερολόγιο, ένα Σημειωματάριο, έναν 
Διευθυνσιογράφο και ένα τμήμα με συ¬ 
μπληρωματικές δυνατότητες. Είναι ένα 
πρόγραμμα για μάλλον εξεζητημένες 
εργασίες και για αυτούς που τα κάνουν 
όλα μέσα από τον υπολογιστή τους. Δεν 
είναι αντάξιο των άλλων προγραμμάτων 
του πακέτου αλλά είναι μια πολύ ευ- 
πρόσδεκτη προσθήκη στην συλλογή σας. 


ϋΑΤΑδΤΟΡΕ VI.1 


Ενα πρόγραμμα όχι και τόσο γρήγορο αλ¬ 
λά ιδιαίτερα φιλικό. Μιλάμε για μια απλή 
βάση δεδομένων δομημένη σαν να ήταν 
σελίδες βιβλίου. Και έτσι είναι πολύ εύ- 


Το 5Ε βέβαια σημαίνει ότι είναι μια κομ¬ 
μένη έκδοση του επίσημου προγράμμα¬ 
τος. Αυτό βέβαια δεν σημαίνει και ότι η 
αξία του δεν φτάνει το άριστο καθώς έχει 
βελτιωμένη απόδοση/ταχύτητα από την 
προηγούμενη έκδοσή του, την 3.1, ενώ 
μπορείτε να αλλάζετε θέση και να τρα¬ 
βάτε αρκετά παράθυρα και να αλλάζετε 
πολλά στυλ. Το σημαντικότερο στοιχείο 
του όμως είναι μάλλον η ενότητα ανάμεσα 
στις λειτουργίες του και ο τρόπος λειτουρ¬ 
γίας αφού του επιτρέπεται να αλληλεπι- 
δρά με το Τυτόο 03ΐς 3.5, το οποίο είναι 
πρόγραμμα που περιλαμβάνεται στο πα¬ 
κέτο. Το Ριΐηΐ Μ3Π396Γ της Θί9ίΐ3 δίνεται 
επίσης μαζί και θα μπορείτε να 
κάνετε εντυπωσιακές εκτυ¬ 
πώσεις μετά από λίγη μελέτη. 

Με ένα τέτοιο πρόγραμμα 
μπορείτε να κάνετε όλες σας 
τις δουλειές και πρακτικά να 
βγάλετε ακόμα και χρήματα! 


Ενα εκπληκτικό πρόγραμμα που μοιά¬ 
ζει να ξεπέρασε ακόμα και το ϋθίυχβ 
Ρ3ίηί είναι ο καλύτερος τρόπος για να 
μπείτε στον κόσμο της ζωγραφικής και 
του 3ηίιη3ΐίοη. Η κατασκευή του είναι 
τέτοια που επιτρέπει την εύκολη εκμά- 
θιση αλλά και την ακόμα ευκολότερη 
χρήση. Η έκταση των επιλογών σας 
φτάνει μέχρι την επεξεργασία εικόνων, 
την δημιουργία στερεοτύπων και δημι¬ 
ουργία 3ηίΓΠ3ΐίοη. 

Η έκδοση 6.4 με τις βελτιώσεις και τα 
υρ9Γ3άβ της είναι ίσως το καλύτερο πα¬ 
κέτο ζωγραφικής μέχρι στιγμής. 


[ΡΚ](©ϋ©©[1Μ0@§ 1] ο υβ\ 


Το καλύτερο κομμάτι 5οίίνν3Γθ του πακέ¬ 
του. Είναι κατασκεύασμα της ΑΙηΐ3ΐήθΓ3 
και είναι ένας τόσο δυνατός επεξεργα¬ 
στής εικόνων που μπορεί να είναι ακόμα 
ισχυρότερος και από το Αάοόθ Ρήοΐοεήορ. 
Το πρώτο μάλιστα μέρος του, η έκδοση 


κολο να χρησιμοποιηθεί από οποιονδή- 
ποτε, ακόμα κι αν το βλέπετε για πρώτη 


φορά. Σε αυτό βοηθάει και το κατατοπι¬ 
στικό ιτοηυβί του. Οι περισσότεροι θα 
θυμούνται την πρώτη έκδοσή του (1.0), 





Ακόμα ένα ηρόγραμμ 
κό για επαγγελμ 
Και αυτή τη φορά 
λευταία του έκδοση ι 
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1.0 είχε βαθμολογηθεί από τον παγκό¬ 
σμιο τύπο με πάνω από το 90% σε κάθε 
περίπτωση. Και τώρα μιλάμε για την ακό¬ 
μα πιο βελτιωμένη έκδοσή του, την 1.1. 
Ακόμα και εκείνοι οι χρήστες που παίρ¬ 
νουν για πρώτη φορά Α1200 ή προέρχο¬ 
νται από μηχανήματα όπως οι Α500, 
Α500+ και Α600 θα βρουν το πρόγραμμα 
εύκολο και απίστευτα ισχυρό. Ενα πρό¬ 
γραμμα που χρήστες άλλων μηχανημά¬ 
των θα έκαναν ο,τιδήποτε για να το απο¬ 
κτήσουν. 

Πρόκειται μαλιστα να ακολουθήσει και ένα 
πακέτο υρ9Γ3όβ για όσους πάρουν το 
πακέτο που θα προσφέρει ακόμα περισ¬ 
σότερες δυνατότητες. 

Το παιχνίδι είναι το τέταρτο της σειράς που 
ξεκίνησε το '92 από την 21$ΐ ΟβηίυΓγ 
ΕηΐβΓΐ3ϊηιηβηΐ. Το παιχνίδι έχει τέσσερα 
διαφορετικά επίπεδα. Το καθένα περι¬ 
λαμβάνει τα δικά του χαρακτηριστικά και 
τις στρατηγικές δημιουργώντας τελικά 
ένα διασκεδαστικό παιχνίδι. Εκεί που θα 
εκφράσουμε τις αντιρρήσεις μας είναι στο 
επίπεδο της δουλειάς που έκανε η κατα- 
σκευάστρια για τις δυνατότητες της 
Α1200, αφού τα πρώτα παιχνίδια της σει¬ 
ράς, όπως το Ρΐηόεΐΐ ΐΙΙυείοηε ήταν καλύ¬ 
τερα, τηρώντας τις αντιστοιχίες ανάμεσα 
σε απλή Α500 και ένα μηχάνημα που δια¬ 
θέτει ΑΟΑ οήϊρ$. Η σκέψη των δημιουρ¬ 
γών του πακέτου ήταν πολύ καλή, κατά 
την άποψή μας, να συμπεριλάβουν ένα 
τέτοιο παιχνίδι αφού όταν πλέον κάποιος 
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Αφού πιάσαμε το εοίίννει-β της Α1200 για 
αρχή, ας τελειώσουμε με νέο ή3Πΐνν3Γθ. 
Ο Αροΐΐο 1230 Τυιΐο της 5ϊγθπ 5ο«λλ/3γθ 
στοιχίζει στην Αγγλία περίπου 300 λίρες 
και είναι από εκείνες τις κάρτες που μπαί¬ 
νουν στην θύρα επέκτασης της Ατηί93 σας. 
Δεν υπάρχει επίσης και κάποιο πρόγραμμα 
να τρέξετε για να κάνετε ίη$ί3ΐΙ την καρ- 
τούλα. Απλά ανοίγετε το μχάνημα και τρέ¬ 
χει κατευθείαν με έναν 68030 στα 50Μήζ. 
Εντυπωσιαστήκατε βέβαια και ακόμα πε¬ 
ρισσότερο θα σας συμβεί αυτό μόλις σας 


πω ότι στα τεστ ταχύτητας είναι δύο φο¬ 
ρές γρηγορότερη από τα οήϊρ$ της 
Α4000 με 68030 και έξη φορές γρηγορό¬ 
τερη από την ίδια την Α1200. 

Ενα στοιχείο που μας εξέπληξε είναι ότι 
μπορείτε να την βρείτε χωρίς συνεπε- 
ξεργαστή (ΡΡυ) και για αυτή την τιμή σας 
μιλάγαμε προηγουμένως. Αυτό σημαίνει 
πως πρέπει να προσθέσετε ακόμα 90 αγ¬ 
γλικές λίρες στην τιμή για να έχετε το 
πλήρες σύστημα. Και πραγματικά ποιος 
θα πάρει τέτοιο επιταχυντή χωρίς συνε- 
πεξεργαστή. 

Εχει όμως έξοδο 5051 για να συνδέεται με 
ανάλογες συσκευές. Δηλαδή μας επέ¬ 
τρεψε να χρησιμοποιήσουμε σκληρό δί¬ 
σκο (της ίδιας της κατασκευάσριας δηλα¬ 
δή της 5ϊΓβη 5οίΐνν3Γβ) καθώς επίσης και 
ένα Οϋ-ΡΟΜ. Η κάρτα αυτή είναι η πρό¬ 
τασή μας για τους χρήστες της Α1200 για 


πολλούς λόγους. Πρώτον χωρίς καμμία 
προσθήκη σας δίνει αρκετή δύναμη για 
να τρέχετε όλα τα παιχνίδια και τα περισ¬ 
σότερα προγράμματα που χρειάζονται 
2Μόγΐε μνήμης, όχι απλώς χωρίς πρό¬ 
βλημα, αλλά σαν όνειρο. Δεύτερον γιατί 
διαθέτει έξοδο 5051 πάνω στην οποία 
μπορείτε να χτίσετε ένα αληθινά ηιυΐϊ- 
ηΐθόίβμηχάνημα που θα εκμεταλλεύεται 
την νέα σας δύναμη. Και τρίτον, έχει θύ¬ 
ρα για συνεπεξεργαστή και έξτρα μνήμη 
που θα δώσουν σε όσους θέλουν το από¬ 
λυτο μηχάνημα για να τρέξετε τα πιο δυ¬ 
νατά προγράμματα, ϋΤΡ, επεξεργασίας 
εικόνων κλπ. 


θα χορτάσει 
για πρώτη φο¬ 
ρά τα σοβαρά 
προγράμματα, 
θα χρειαστεί να 
ξεσκάσει. Το 
ίδιο είναι και το 
δεύτερο παι¬ 
χνίδι μας. 


Ενα παιχνίδι 
που έχουμε κά¬ 
νει παλιότερα 
Γθνΐθνν στο πε¬ 
ριοδικό μας. Το παιχνίδι είναι μετριότα¬ 
το για να μην πω κάκιστο. Γιατί το συ¬ 
μπεριέλαβαν στο πακέτο δεν ξέρουμε, 
αφού δεν είναι διαφήμιση για το μηχά¬ 
νημα αλλά μάλλον δισφήμιση. Παρόλο 
που υποτίθεται ότι είναι παι- I 
χνίδι της 1200 υπάρχουν δε¬ 
κάδες παιχνίδια της Α500 
που είναι καλύτερα από αυ¬ 
τό. Το σύστημα χειρισμού 
είναι απαράδεκτο πέρα από 
κάθε ανοχή και αντοχή ενώ 
το 93 πίθρΙ3 Υ υποφέρει σε 
βαθμό εξαφάνισης. 

Για μια ώρα παιχνιδιού και τί¬ 
ποτα περισσότερο, αφού το 
παίρνετε στην τιμή του πακέ¬ 
του, δεν πειράζει. Γιατί όμως 
δεν έβαλαν κανένα ΟΙοογπ; 
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Σε αυτό το τεύχος προσπαθήσαμε να ικανοποιήσουμε 
όσο το δυνατόν πιο πολύ τις επιθυμίες σας. Ετσι λοι¬ 
πόν η δισκέτα που θα βρείτε στο εξώφυλλο περιέ¬ 
χει τρία πολύ έξυπνα και διασκεδαστικά παιχνίδια 
που πιστεύουμε ότι σίγουρα θα σας κρατήσουν 
ευχάρκστη συντροφιά ςττις ελεύθερες ώρες 
σας. Το πρώτο είναι η γνωστή σε όλους σας 
ναυμαχία. Μπορείτε τώρα να το παίξετε 
και σε ννϊηάοννε σε αυτή την νέα έκδοση 
του παιχνιδιού που σας προσφέρουμε. 
Οι βασικές επιλογές που σας εμφανίζο¬ 
νται είναι δύο. Το επίπεδο δυσκολίας που 
το καθορίζετε μέσω τριών βαθμιδών και η επιλο¬ 
γή 93ΠΊΘ μέσα στην οποία υπάρχουν οι επιλογές το¬ 
ποθέτησης των πλοίων αλλά και του συνολικού τρό¬ 
που με τον οποίο θα παίξετε. Το δεύτερο ονομάζεται 
ΟεΐυΐθΒ και αποτελεί ένα ΤθΠχίε-ςΙοηε και δεν νομί¬ 
ζουμε ότι χρειάζεται να σας πούμε περισσότερα... 

Το τρίτο και πλέον εντυπωσιακό από όλες τις απόψεις 
παιχνίδι είναι το θΡΓθοόογ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που απαιτεί ταχύτητα στρατηγικής σκέψης. Μοιάζει λί¬ 
γο με το παλιό επιτραπέζιο Μ35 Τθγ Μίηά αφού 
πρέπει να τοποθετήσετε όλα τα κομμάτια που 
βρίσκονται διάσπαρτα μέσα σε κάποιο θάλαμο σε 
μία συγκεκριμένη θέση που περιμένει όλα αυτά τα 
κομμάτια σε κάποια γωνία του θαλάμου. Εχετε ορισμέ¬ 
νο χρόνο στην διάθεση σας και φυσικά η δυσκολία αυ- 
ξανέται περιοδικά. Είναι ένα εθιστικό παιχνίδι που θα 
προκαλέσει την υπομονή αλλά και την ευεττροφία 

οας · νσ 
μπορεσετε λοι 
I πόν να παίξετε 
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πληκτρολονεί- 
[Τ; :: ί: ϋ Τ^| τε ρκιινζιρ 
____ συνοδευόμενο 

ΒΗΜΙ από το 
του 

I δηλαδή του 
ΒΙ παιχνιδιού, που 
I θέλετε να παί- 
I ξετε και το άί- 
Γεοτοτγ στο 

<■*: '■ οποίο θα γίνει 

Γ . I η εγκατάστα- 
* ΙΗΒΕΙίΚΗΒΙ ση. Για παρά- 
■ΒΗΠ^ϋΚΐ δείγμα ας υπο- 
θεοουμε 
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Θέλετε να αποαυμπιέσετε το παι- σκέτα του ΡΟ που έχετε στα χέρια 

χνίδι 03Γ9θΡ3ν στον σκληρό σας δί- σας με αυτήν της Αηιί93. Η αντικα- 

σκο που αντιστοιχεί στο γράμμα 0. τάσταση γίνεται χωρίς καμία επιβά¬ 
ρυνση, αρκεί να προσκομίσετε τη 
ΡΚυΝΖΙΡ ΟΑΚΟΟΒΑΥ δισκέτα σε ένα από τα παρακάτω 
ΖΙΡ 0: κεντρικά καταστήματα της Αθήνας. 

Η διαδικασία που πρέπει εν συνε- Αν βέβαια είστε κάτοικοι επαρχίας, 

χεία να ακολουθήσετε είναι να τότε μπορείτε να τη στείλετε στο 

μπείτε στο περιβάλλον των \Λ/ίη- περιοδικό μας και να σας στείλου- 

άονν$ και να εγκαταστήσετε τα παι- με την αντίστοιχη. Τα καταστήματα 

χνίδια. Αυτό επιτυγχάνεται απλά αν όπου μπορείτε να αντικαταστήσε- 

από την επιλονή ΡυΝ που βρίσκε- τε τη δισκέτα είναι τα εξής: 

ται στο ηιεηυ ΡΙΙΕ εκτελέσετε το 
αντίστοιχο '.εχβ αρχείο που υπάρ¬ 
χει οε κάθε παιχνίδι. Για παράδειγ- 
μα στο 03Γ9θόαν θα τρέχαμε το . 

αρχείο 06.ΕΧΕ. ΛΙΊΕΟίΓ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δι¬ 
σκέτα και αφού πρώτα βεβαι¬ 
ωθείτε ότι ακολουθήσατε τις 
οδηγίες μας βήμα βήμα, τότε 
μπορείτε να περάσετε από τα 
γραφεία μας για να σας την 
αντικαταστήσουμε ή να μας 
τη στείλετε αν μένετε εκτός 
Αθηνών. 


Οπως και στα προηγούμενα τεύχη 
έτσι και σε αυτό σας προσφέρουμε 
ένα εντυπωσιακό άθιηο που θα οας 
δώσει την δυνατότητα να δείτε τις 
δυνατότητες του μηχανήματος σας. 
Καταπληκτική μουσική και οπτικά 
εφφέ θα κλέψουν την παράσταση... 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΑΜΙΟΑ υ5ΕΡ5 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Αιηί93 θα 
πρέπει να αντικαταστήσετε τη δι- 
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Οπως σας είχαμε προαναγγείλει όταν σας δώσαμε κάποια ίίρε 
για το παιχνίδι, αυτή τη φορά σας δίνουμε έναν πλήρη οδη¬ 
γό με όλες τις κινήσεις και όλους τους χαρακτήρες του παι¬ 
χνιδιού. Επίσης θα σας πούμε γιά τους κρυφούς χαρακτήρες 
του παιχνιδιού, ενώ στο επόμενο τεύχος θα σας πούμε τους 
κωδικούς για το διπλό και θα ολοκληρώσουμε με τους υπό¬ 
λοιπους χαρακτήρες. Ξεκινάμε λοιπόν... 

[«©©Ο 

Για να μπορείτε να παίξετε με τους κρυφούς χαρακτήρες, αλ¬ 
λά και να ενεργοποιήσετε τα εήββτ του παιχνιδιού, πρέπει 
τους αριθμούς που θα σας δώσουμε να τους πληκτρολογή¬ 
σετε από το Θ05 όταν θα εκτελέσετε το παιχνίδι. Ετσι λοιπόν 
δώστε ΜΚ3 666 για να παίξετε με τον 5ΓηοΙ<β, ΜΚ3 1000000 
για να παίξετε με τους ΚΙπϊβγο και $ίΐ3ο Κή3η, ΜΚ3 1111 για 
να γίνουν πολύ μικροί οι χαρακτήρες, ΜΚ3 8888 για να γίνουν 
πολύ μεγάλοι, ΜΚ3 9966 για να μάχονται οι χαρακτήρες με 
γυρισμένη την πλάτη ο ένας στον άλλο, ΜΚ3 8000 για να 
παίζετε με φοβερή ταχύτητα και ΜΚ 1995 για να γίνουν αό¬ 
ρατοι οι χαρακτήρες. 

@0 Κ&Ο ®0 «Μ08 'ϋ’Θ'ΐί'δ 

Για να ξέρετε ποιες κινήσεις αντιστοιχούν σε κάθε γράμμα, 
σας παραθέτουμε τις επεξηγήσεις τους. Οταν δείτε κάποιο 
γράμμα να ακολουθείται από παρένθεση, σημαίνει ότι το 
κρατάτε πατημένο και εκτελείτε τις κινήσεις που βρίσκονται 
μέσα στην παρένθεση. Για παράδειγμα, ο συμβολισμός ΙΚ 
(Ρ,Ρ,ϋ) σημαίνει ότι θα κρατήσετε πατημένο το ίΚ, θα εκτελέ¬ 
σετε τις κινήσεις Ρ,Ρ,ϋ και εν συνεχεία θα αφήσετε το ΙΚ. 


ϋ: Κάτω (θοννη) 
υ: Πάνω (υρ) 

Ρ: Μπροστά (Ροην3Γά) 

Β: Πίσω (Β30ΙΟ 

ΙΚ: Χαμηλή Κλωτσιά (Ιονν ΚίςΚ) 

ΗΚ: Ψηλή Κλωτσιά (Ηίςή ΚίςΚ) 
ίΡ: Χαμηλή Γροθιά (Ιονν Ρυηςίι) 

ΗΡ: Ψηλή Γροθιά (Ηίςή Ρυηεή) 

Ρ: Τρέξιμο (Κυη) 

ΒΙ: Αμυνα (ΒΙοοΚ) 

Οπως ίσως θα ξέρετε, τώρα πλέον οι χαρακτήρες έχουν και 
μια επιπλέον τελική κίνηση (εκτός των γνωστών ΡβτβΙίίγ, 
Β3θ3ίίτγ, ΡΓίβηάεήίρ), το Αηίπΐ3ΐίτγ. Για να έχετε όμως τη δυ¬ 
νατότητα να κάνετε ΑηίιηβΙίΐγ, πρέπει πρώτα να έχετε κάνει 
στον αντίπαλό σας ΜβΓςγ. Ο τρόπος με τον οποίο επιτυγχάνε¬ 
ται η κίνηση Μβιτγ είναι κοινός για όλους τους χαρακτήρες. 
Γίνεται μόνο στον τρίτο γύρο (θα πρέπει δηλαδή έναν αγώνα 
να έχετε κερδίσει εσείς και έναν ο αντίπαλός σας). Στον τρίτο 
γύρο λοιπόν, και μόλις εμφανιστεί το μήνυμα Ρίηίείι Ηϊπι/ΗβΓ, 
απομακρυνθείτε από τον αντίπαλο και με πατημένο το Ρ πα¬ 
τήστε ϋ, ϋ, ϋ και αφήστε το. Αφού κάνετε ΜβΓςγ, ο αντίπα¬ 
λος χαρακτήρας θα επανακτήσει πολύ λίγη ενέργεια και, αφού 
τον νικήσετε, κάντε το Αηίηΐ3ΐϊΐγ. 


αο$β 9Γ6Π3άβ: ΙΚ (Β,Β,ΗΚ) 

Ρ3Γ 9ΓβΠ30β: ΙΚ (Ρ,Ρ,ΗΚ) 

ΝβΤ: Β,Β,ίΚ 

ΤθΙβροη (αυτή η κίνηση επιτυγχάνεται και στον αέρα): ΡΑΒΙ 

Αϊγ ΤΤίΓονν (όταν είστε στο έδαφος και ο αντίπαλος βρίσκεται 

στον αέρα): ϋ,Ρ,Βί και ύστερα πατήστε ΙΡ για να τον πετάξετε. 

Ρ313ΙΪΪΥ1 (σε οποιαδήποτε απόσταση): ϋ,Ο,υ,Ο,ΗΡ 

Ρ3ί3ίϊτγ 2 (από κοντά): ϋ,Ο,Ρ,υ,Ρ 

5ί39β Ρ3ί3ίίΐγ: Ρ,Βί,Ρ 

ΑηίηΊ3ΐίΐγ (από κοντά): υ,υ,Ο,θ 

Ρπ'βηΰεήίρ: Ρ,Ρ,Ρ,υ 

Β3θ3ίίΙγ: Ρ,Ρ,Β,ΗΡ 

Ββ$ί ΟΟΠΙβΟ: ΗΡ,ΗΡ,ΗΚ,ΗΡ,ΗΚ,Β+ΗΚ (6 ήίΐ, 30%) 



,Μ 
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1 Μί55ίΙβ: Β,Ρ,ΗΡ 

2 ΜίδδίΙβ: Ρ,Ρ,Β,Β,ΗΡ 

0οτοή3 0Γ3Ρ: Ρ,Ρ,ίΡ (πατάτε συνέχεια το Ι.Ρ _ 

για να ρίχνετε συνέχεια γροθιές) Β3θΚ ΡγβΚθγ (στον αέρα): ΒΙ 
Ου3ό 5Ι3ΓΠ: Μόλις πιάσετε τον αντίπαλο, πατάτε συνέχεια το 
ΗΡ για να τον πετάτε δεξιά-αριστερά Οωυηά 5πΐ35ή: 

Κρατήστε πατημένο το ίΚ για περίπου τρία δευτερόλεπτα και 
μετά αφήστε το 5ήουΙόβΓ 5Ι3ΓΠ: Ρ,Ρ,ΗΚ 
Ρ3ΐ3ί1ΐγ 1 (από κοντά): ΒΙ (υΑ,Ρ,υ) 

Ρ3ΐ3ίίίγ 2 (από μακριά): Ρ,Βί,Ρ,Ρ,ίΚ 
5Τ39β Ρ3ί3ίίΐγ: Ο,Ρ,ϋ,ίΡ 
ΑηίΓΠ3ΐίΐγ (από κοντά): ΙΡ (Ρ,Ρ,ϋ,Ρ) 

Ρήβηόεήίρ: ΙΚ,Ρ,Ρ,ίΚ 
Β 303 ΐΐτγ: ϋ,Ο,Ο,ίΚ 
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Β65ί ΟΟΓΠ&Ο: ΗΚ,ΗΚ,Ρ+ΗΡ,ΗΡ,ΒΙ,Ι.Ρ,Β-1-ΗΡ (7 ήίΐ, 33%) 

ΒΏΒΙΒΜι 

Τορ 5ρίΠ: Β,Ρ.ΙΚ 

Εγβ 5ρ3Π< (αυτή η κίνηση γίνεται και στον αέρα): 

Β,Β,ΗΡ 

ΟΓουηΡ 53 μι/: Β,Β,Β,Β 
Ρ3ΐ3ΐϊΐγ 1 (ελάχιστα μακρύτερα από απόσταση σκούπας): 
Ρ,Ρ,Β,Ρ,ΒΙ 

Ρ3ΐ3ίΙΐγ 2 (από κοντό): Β,ΒΙ,Βί,ΒΙ,ΗΚ 
5ί39β Ρ3ί3ΐΐίγ: Βί,Βί,ΗΚ 
Αηίηΐ3ΐίΐγ (από κοντά): ΗΡ (Ρ,Ρ,Ρ,Ρ,) 

Ρπβηάδήίρ (σε οποιαδήποτε απόσταση μακρύτερα από την 
απόσταση σκούπας): Β,ΙΚ,Β,Β,υ 
Β3Ρ3ΐίΐγ: Β,Β,ΙΚ 

ΒθϊΙ ΟογπΡο: ΙΚ,ΙΚ,ΗΡ,ΗΡ,Ο+ΗΡ, πηδάτε με κλωτσιά στον αέρα 
και κάνετε το Εγβ 5ρ3ΓΚ (7 ήίΐ, 45%) 

ΜΟ© Β=&® 


Η3ΐ ΤήΓΟνν: Β,Ρ,ΙΡ 
ΤβΙβροΓΐ: ϋ,υ 
ΡΙγίΠ9 ΚΙοΚ: υ.Ρ,ΗΚ 

5ρββό: Ρ,Ρ,Ρ,Β, συνεχίστε να πατάτε το Β για 
να σβουρίζετε. 

Ρ3ΐ3)ίΐγ 1 (από οποιαδήποτε απόσταση): Β,Βί,Β,ΒΙ,Ρ 

Ρ3ΐ3ΐϊίγ 2 (πιο κοντά από απόσταση σκούπας, όχι όμως κολλητά): 

Ρ,Ρ,Β,Ρ,ΗΡ 

5Ϊ39Θ Ρ3Τ3ΐίΐγ: Ρ,Ρ,Ρ,Ρ,Ι.Κ 

ΑηίΓηβΙΙΐγ (από κοντά): Β,Β,Β,Β,ΒΙ 

ΡπβητΙϊήίρ (λίγο πιο μακριά από την απόσταση σκούπας): 

Β,ίΡ,Β,ΙΚ 

Β3Ρ3ΙΪΪΥ: Ρ,Ρ,Ρ,ΗΡ 

Ββ3ΐ ΟογπΡο: ΗΡ,ίΡ,ΗΡ,ίΡ,ίΚ,ΗΚ,Β+ΗΚ (7 Ιϊιί, 34%) 




ΟΙονν (επιστρέφει τις βολές του αντιπάλου στον ίδιο): 

Β,Β,Β,ΗΚ 

Ρ3ί3ΐίΐγ 1 (από κοντά): υ,υ,Β,Ρ,ΒΙ 
Ρ3ΐ3ΐίΐγ 2 (από μακριά): Β,Β,Ρ,ΗΡ 
5Ϊ396 Ρ3ΐ3ϋΐγ: Β,Β,Βί * 

Αηίηΐ3ΐίΐγ (από κοντό): Ρ,Ρ,Ρ,Ρ 

Ρήβηόδήίρ (σε οποιαδήποτε απόσταση μακρύτερα από από¬ 
σταση σκούπας): Β,Β,Β,Ρ 
Β303ΐίίγ: Ρ,Β,Ρ,Β,ίΡ 

Ββ$ΐ ΟοπίΡΟ: ΙΚ,ΗΡ,ΗΡ,ίΡ, ΗΒίεήβΙ,ΗβΙεήβΐ,ΗΚ (7 ήίΐ 41%) 


ΤβΙβροιΐ υρρβηαΛ (μπορεί να γίνει και στον αέρα): 
Ρ,Ρ,ΙΚ 

Μί$5ίΙβ (απλή): Ρ,Ρ,ΙΡ 
Μί$$Νβ (αυτοκατευθυνόμενη): Ρ,Ρ,Β,ΗΡ 
ΡβτβΙίίγ 1 (από απόσταση σκούπας): 

ΙΡ,Β,Β,ΒΙ 

Ρ3ΐ3ϋΐγ 2 (μακρύτερα από απόσταση μισής οθόνης): 
Ρ,Ρ,Ρ,Β,ΒΙ 

5ΐ39β Ρ3ί3ΐίΐγ: Β,Β,Β,Ρ 

ΑηίηΐΒΐϊίγ (από κοντά): Ρ,Ρ,Ρ,υ 

Ρήβηόίήίρ (από απόσταση μισής οθόνης): Β,Β,Β,Ρ 

Β3Ρ3ΐίίγ: Β,Ρ,Ρ,Ρ,ΗΚ 

Ββ$ΐ ΟΟΓΠΡΟ: ΗΡ,ΗΡ,ΗΚ,ΗΚ,Β+ΗΚ (5 ήίΐ 26%) 



©κ^νι© τ©©κο© 

1 ΡίΓβΡ3ΐΙ: Β,Β,ΗΡ 

2 ΡίΓβΡ3ΐΐ5: Β,Β,Ρ,ΗΡ 

3 ΡίΓβθ3ίί5: Β,Β,Ρ,Ρ,ΗΡ 
νοΙΟΒηίς Ετυρΐίση: Ρ,Β,Β,ίΚ 





[ΙΟ® Β»© 

Ηί9ή ΡίΓβΡ3ΐΙ: Ρ,Ρ,ΗΡ 
ίονν ΡΙΓ6Ρ3ΙΙ: Ρ,Ρ,ίΡ 
ΡΙγϊΠ9 ΚϊοΚ: Ρ,Ρ,ΗΚ 

ΒίεγςΙβ ΚίοΚ: Κρατήστε για λίγη ώρα πατημένο 
το ΙΚ και αφήστε το 
Ρ3ΐ3ΐιίγ 1 (από οποιαδήποτε απόσταση): Ρ,Ρ,Ρ,Ρ,ΙΚ 
Ρ3ΐ3ΐίΐγ 2 (από οποιαδήποτε απόσταση): υ,Ρ,υ,υ,Βΐ+Β 
5Ϊ39Θ Ρ3ΐ3ϋΐγ: Β,Βί,ΒΙ,ίΚ 
ΑηίΓηβΙΙΐγ (σε απόσταση σκούπας): Ρ,Ρ,υ 
ΡπβηόίΠίρ: Β,Β,Β,Ρ+Β 
ΒβΡβΙΙΐγ: Ρ,Ρ,Ρ,ΗΚ 

Ββ$ΐ ΟοηιΡΟ: ΗΡ,ΗΡ,ΒΙ,ΙΚ,ίΚ,ΗΚ,ίΚ (7 ήίΐ, 36%) 

δ®0©[}3ΊϊΜ©0=Ρ 

ΑΓΓΟνν: Ρ,Β,ίΡ 
ΗβίΟήβΐ υρρβΓΟυί: Ρ,Ρ,ΗΡ 
$Π3όονν 5ΠουΙ06Γ: Ρ,Ρ,ΙΚ 




0γΓ3Χ: Βί,ΒΙ,ΒΙ 
ϋ3Χ: Ρ,Ρ,Ρ,ΙΡ 

Κ3Ρ3Ι: ίΡ,ΒΙ,ΗΚ (πρέπει να το κάνετε γρήγορα) 
Κβηο: Β,Ρ,Βί (πρέπει να το κάνετε γρήγορα) 
Κυη9 1-30: Β,Β,ΒΙ,Β 
ϋυ Κ3Π9: Ρ,Ρ,Β,υ,Ρ 

Νϊθήΐννοΐί: υ,υ,υ 

δβΚΐΟΓ: Ρ,Ρ,Β,Β 

δήββνβ: ΙΚ (Ρ,Ρ,Ρ) ή Ρ,Ρ,Ρ,ίΚ,ίΚ 

δΙηΰβΙ: Β,Ρ,Β,ΙΚ 

δοηγβ: Ρ+Β+ίΡ+ΒΙ 

δΐΓγΚβΓ: Ρ,Ρ,Ρ,ΗΚ 

δυΡ-ΖβΓΟ: Ρ,Ρ,Ρ,ΗΡ 

Ρ3ΐ3ΐϊΐγ 1 (από κοντά): ΙΡ (Ρ,Ρ,Ρ,Ρ) 

Ρ3ΐ3ϋΐγ 2 (από κοντά): ΙΡ (Β,Βί,Β?,Βϋ 
δΐ39β Ρ3ΐ3ϋΐγ: υ,υ,Β,ίΡ 

ΑηίπίΒΐίίγ (από απόσταση σκούπας): ΗΡ (Β,Β,Β) 
ΡΓίβηόδήίρ: ίΚ,Β,Β,Ρ 
Β3Ρ3ΐίΐγ: Β,Β,Β,IX 

Βθ$1 ΟΟΓΠΡΟ: ΙΚ,ΗΡ,ΗΡ,ίΡ,Β+?ΗΚ (5 ήίΐ, 27%) 
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πιτέλους Φεβρουάριος, 
ο αγαπημένος μου μή¬ 
νες γιατί πέρα όλων 
των άλλων ανοίγει και το διόδιο, 
συγνώμη το τριώδιο ήθελα να 
γράψω, οπότε καταλαβαίνετε 
ότι είναι η εποχή των μασκαρά- 
δων. Καταλαβαίνετε πιστεύω τι 
είναι ο μασκαράς. Είναι αυτός 
που άλλο είναι, άλλο δείχνει, 
άλλο καταλαβαίνει, και άλλο 
πραγματικά εννοεί. Είναι σαν να 
ψάχνεις ένα μαύρο καπέλο νύ¬ 
κτα σ'ένα σκοτεινό δωμάτιο και 
το καπέλο να μην είναι καν εκεί. 
Πέραν όμως τούτου, διατρύτου 
και επττούτου (ναι ξέρω ότι κα¬ 
νένα από τα προηγούμενα δεν 
γράφεται έτσι αλλά σε τελική 
ανάλυση είναι δικαίωμα μου να 
γράψω ότι θέλω). 

Ο Φεβρουάριος είναι συγκλονι¬ 
στικός μήνας γιατί σύμφωνα με 
μια αρχαία Αραμαϊκή ιστορία 
είναι ο μήνας της Μπουμπούκας 
μιας παραδόσεως, θα έλεγα, 
που διακηρύσσει ότι ετοιμάζε¬ 
ται όλο τον χρόνο για να ξεκινή¬ 
σει όλες σου τις δραστηριότητες 
περιγραφικά τον μήνα αυτό. Δυστυχώς η δημοσιογραφική δεοντολογία δεν μου επιτρέ¬ 
πει να δώσω εξηγήσεις αλλά τίποτα δεν με εμποδίζει να τις μασκαρέψω. Οι αράδες (ώιτα) 
αυτές γράφονται 75 Γενάρη και διαβάζοντάς τες στις αρχές Φλεβάρη θα καταλάβετε την 
προφητική τους έννοια και αυτό γιατί δεν υπονοούν και δεν κρύβουν τίποτα. 
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- Γιατί πολλά αγοράκια τις απόκριες ντύνονται κορίτσια γιατί; 

- Γιατί το ανάποδο συμβαίνει σπάνια; 

- Γιατί τερματίζω μια ζωή δεύτεροι; ενώ τρέχω μόνοι ; μου; 

- Γιατί οι μασκαράδες κυκλοφορούν όλο το χρόνο; 

- Γ ιατί κλακ; 'συ δεν είσουν που γέλαγες χτες; 

- Γιατί πρέπει να γράψω και υστερόγραφα; 

- Γιατί θα διαβάσουν όλοι και δεν θα τα καταλάβει σχεδόν κα¬ 
νένας; 

- Γιατί η ζωή μοιάζει με κινηματογραφική ταινία; 

- Γιατί είναι πάντα β' προβολής; 

- Γιατί μερικοί βλέπουν το έργο από τον εξώστη; 

- Γιατί το Γιατί δεν γράφεται με ήτα; 

- Γιατί το "χορεύοντας" γράφεται πάντα τελευταία στιγμή; 

(Εφη: Τώρα κάνεις πως δεν ξέρεις;) 

- Γιατί όταν κλείσω τα μάτια μου για μια στιγμή η στιγμή χά¬ 
νεται για πάντα; 

- Γιατί κάποτε τα φυσίγγια τελειώνουν; 

- Γιατί δεν μπορώ να ζω και να υπάρχω για πάντα στο "ΤΟΡ"; 

- Γιατί ενώ περίμενα τόσα χρόνια, βιάζομαι για λίγες μέρες 
ακόμα; 

- Γιατί ότι λάμπει δεν είναι χρυσός; 

- Γιατί δεν υπάρχουν πια πατίνια; 

- Γιατί είμαι πότε ΒΟΥΔΑΣ πότε ΜΠΟΥΡΔΑΣ; 

- Γιατί τα διαμάντια είναι παντοτινά; 

- Γιατί αν προσπαθήσεις να με σκαμπιλίζεις δεν θα με πετύχεις; 

- Γιατί πιστεύεις άτι χλιμιντρίζουν μόνο τ'άλογα; 

- Γιατί οι ίδιοι λόγοι που κάποτε με έκαναν να κλάψω είναι οι ίδιοι λόγοι που τώρα με κάνουν να μασκαρεύομαι; 

- Γιατί 1 + 1 δεν κάνει ποτέ 3; 

- Γιατί αρνάκι γάλακτος με πολλούς παρά φασολάδα μόνος σου; 

- Γιατί το χειρότερο που θα σου τύχει είναι την χειρότερη στιγμή κάτω από πς χειρότερες προϋποθέτεις; 

- Γιατί δεν έχω πάει ποτέ στην Σαντορίνη; 

- Γιατί όταν τρέχω γύρω γύρω τα μούτρα μου χτυπούν στην πλάτη μου; 

- Γιατί δεν μπορώ να σου δώσω τα δεσμό τα λυμένα; 

- Γιατί ενώ δεν είμαι φτωχός περιφρονώ το χρήμα; 

- Γιατί ο Φεβρουάριος δεν είναι 12 μήνες το χρόνο; 

- Γιατί το δημιούργημα τα βάζει με τον δημιουργό; 

- Γιατί με έχει πιάσει γραφοδιάρροια; 

(Εφη: Πάλι καλά ιτου δε σε έχει πιάσει σκέτη διάρροια). 

- Γιατί χρειάζομαι άλλους 44 Γιάννηδες για να συζητήσω με έναν έφιππο κόκκορα; 

- Γιατί ΕΦΗ όταν πληκτρολογείς τα κείμενα μου κάνεις λάθη; 

(Εφη: θα μπορούσαν να μην είχαν καθόλου λάθη αν τα χειρόγραφά σου ήταν περισσότερο ευανάγνωστα). 

- Γιατί ξυπνάω πάντα χωρίς να προλάβω να ολοκληρώσω το όνειρο; 

- Γιατί το "ΑΓΑΠΑΕΙ" αρχίζει από ΑΛΦΑ και τελειώνει σε ΩΜΕΓΑ; 

- Γιατί τα μυαλά μου δεν χωρούν στην σκούφια μου και στέκονται από πάνω; 

- Γιατί προτιμάω τελευταίος στον αγωνιστικό χώρο παρά θεατής στην κερκίδα; 

- Γιατί 5 και στο χέρι παρά 10 και στο χέρι; 

- Γιατί υπάρχει απόσταση από τον σιωπηρό ψίθυρο ενός δράματος μέχρι την απόλυτη σιωπή της τραγωδίας; 

- Γιατί η μάσκα απέναντι μού μοιάζει καταπληκτικά; 

- Γιατί το στομάχι μου δεν γίνεται μπόι; 

- Γιατί άλλαξε ο Μανωλιός και έβαλε την μάσκα αλλιώς; 

- Γιατί δεν μ'αφήνεις να γράψω ότι θέλω; 

- Γιατί δεν φεύγεις; 

- Γιατί τα πετσετάκια δεν είναι πεντοχίλιαρα; 

- Γιατί αν κύπτατε πεθάνω θα το κάνω όπως ακριβώς γεννήθηκα και έζησα, μόνος μου; 

- Γιατί έγραψα το παραπάνω; 

- Γιατί τίποτα δεν είναι πιο λυπηρό από μια κερδισμένη μάχη; 

- Γιατί όταν με ξαναδείς θα είμαι κάποιος άλλος; 

- Γιατί αυτοί που νομίζουν ότι τα ξέρουν όλα εκνευρίζουν εμένα που τα ξέρω; 

- Γιατί δίνουμε διαφορετικό όνομα στο ίδιο πράγμα; 

- Γιατί συμβαίνουν όλα τα παραπάνω ΜΑΜΑ; 

Υ.Γ. Ενα και μοναδικό. 

ΟΙ ΑΠΟΚΡΙΕΣ ΤΕΛΕΙΟΣΑΙ\Ι ΞΑΝΑΒΑΛΤΕ ΤΙΣ ΜΑΣΚΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΣΑΣ ΓΝΟΡΙΖΟΥΝ. 

Γ.Α. '96 
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γαπηιό υ$ΕΚ, 

Είναι η πρώτη φορά που 
σου γράφω παρόλο που 
σε διαβάζω εδώ και δύο 
και κάτι χρόνια. Εχω έναν 
ΡθηΙΐυΓη στα 90 μηζ με 8ΜΒ ΡΑΜ, 
4ΧΟΟΡΟΜ και ϋΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑΙΤΗ 968 2ΜΒ 
νΐϋΕΟ ΡΑΜ. Περνώ στις ερωτήσεις μου: 
α) Εχω μία κάρτα ήχου που λέγεται Ε55 
Αΐΐϋΐο. Τη γνωρίζεις ή είναι τελείως 
άχρηστη; 

β) θα βγει το ΡΙΡΑ '96 για ΡΟ και πότε; 
γ) Υπάρχει κανένα καλό ΡοοΗμΙΙ πιεπεοβη 
δ) Μετά το ΝΒΑ ϋνΕ '95 έχεις ακούσει 
μήπως θα βγει και το ίδιο του ’96 ή κά¬ 
ποιο άλλο τόσο ωραίο μπάσκετ; 


θ) Εχει ένα στυλ που πλέον πάλιωσε. 
Αγνόησέ το. 

Υ.Γ.: Τα νΥίηάοννε ”95 δεν είναι ακόμα 
αυτό που περιμέναμε. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Πρώτα απ'όλα θέλω να σε συγχαρώ για 
την πλούσια ύλη και για την σωστή ενη¬ 
μέρωση που προσφέρεις. Τα θέματα του 
περιοδικού σου είναι ενδιαφέροντα ενώ 
παράλληλα συνδιάζεις και το άφθονο 
χιούμορ που υπάρχει διάχυτο στις σελί¬ 
δες σου. Διαθέτω έναν 486 ϋΧ2/66Μήζ 
με 8ΜΒ ΡΑΜ, 00- ΡΟΜ 2χ, 420 ΜΒ Ηϋ, 
010010 5428 και ίβχ-Μούβιη. Ας περά¬ 
σουμε όμως στις ερωτήσεις μου: 


τίαγ βαφία 



ε) Μου αρέσουν πολύ τα παιχνίδια περί 
αθλητισμού αλλά και αυτά του στυλ 
υηάθΓ3 ΚΠΙίηο Μοοη. Ποιά μου προτείνεις; 
στ) Πιστεύεις ότι χρειάζομαι 16 ΜΒ ΡΑΜ; 
η) Το Ρή 3 πί 35 πΐ 390 Γί 3 αξίζει ή όχι; 
θ) Εχω όλα τα Ι3ΐτγ εκτός από το 6. Στο 
Γβνίβνν είδα ότι δεν αξίζει είναι αλήθεια; 
Υ.Γ.1: Γιατί δεν συμπαθείτε τα νΥϊηάοννε 
95. Με την ρΐυε έκδοση γίνονται ακόμα 
καλύτερα, από τα 3,1 ή τα ΥΥοΠ<9Γουρ$. 
Υ.Γ.2: Ελπίζω σε δημοσίευση αλλά κυ¬ 
ρίως με νοιάζουν οι απαντήσεις. 

Φιλικά 

Νερούτσος Δημιίτρης 
Φίλε Δημήτρη, 

α) Τελείως άχρηστη δεν είναι, αλλά 
όπως όλες οι συμβατές έχει και τα προ- 
βλήματά της. 
β) Ερχεται!!!! 

γ) Κανένα καλό δεν κυκλοφόρησε πρό¬ 
σφατα. 

δ) Το ίδιο και είναι τέλειο αν σου άρεσε 
το πρώτο μέρος. 

ε) Τα αθλητικά παιχνίδια στο ΡΟ δεν εί¬ 
ναι και τόσο καλα και μόνο τα ΕΙΡΑ και 
ΝΒΑ '96 αξίζουν αγοράς. Σε 3άν6ηίυΓβ$ 
όμως το ΡΟ είναι πρώτο και μπορείς να 
δοκιμάσεις τα ΗβΙΙ, νογετ, αλλά και 
Ρή3Πΐ35ΓΠ390Γΐ3, υΠάβΓ 3 ΚΙΙΙΙΠ9 ΜΟΟΠ, 
ΑΙοπθ !η Τήθ Θ3ΓΚ1-2-3. 
στ) Οχι ακόμα. 

η) Αφού σου άρεσε το υπάετ 3 ΚίΙΗπθ 
Μοοη, ναι. 


1) Για πόσο καιρό ακόμα πιστεύεις ότι ο 
υπολογιστής μου θα αντέχει στις απαι¬ 
τήσεις του δοίίννβι-β; 

2) Αληθεύει το ότι θα εμφανιστεί ςρυ 
4860Χ4/133Μήζ; Αν ναι τότε πόσο 
υπολογίζεται περίπου η τιμή του; 

3) Μερικά παιχνίδια όπως το ΡΙΡΑ 96, ΝΒΑ 
υνε 95 μου τρέχουν σκάρτα στην υψηλή 
ανάλυση. Που οφείλεται κυρίως αυτό; 

4) Τα Οϋ-ΡΟΜ 6 5ρββά συμφέρουν στην 
αγορά ή θα πέσουν κατά πολύ ακόμα 
οι τιμές τους. 

Υ.Γ.1: Φαντάζομαι να μην σας κούρασα. 
Υ.Γ.2: Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι σε 
τρίποντο (στο καλάθι των αχρήστων). 

Φιλικά 

Νικόλας Κουζιώνης 

Φίλε Νικόλα, 

1) Σε 6 μήνες πρέπει να κάνεις γερή 
αναβάθμιση. 

2) Ο ΘΧ στα 120 ΜΗΖ τί σου λέει; 

3) Οταν λές σκάρτα τί εννοείς. Μπορεί 
να φταίει το μηχάνημά σου για την τα¬ 
χύτητα ή η κάρτα γραφικών για σπάσι¬ 
μο της κίνησης. 

4) Οχι ακόμα. Περίμενε να πέσουν οι τι¬ 
μές τους στο μισό. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας σχετικά καινούργιος αναγνώ¬ 
στης και θέλω να σου δώσω συγχαρη¬ 
τήρια για την εξαίσια δουλειά. Εχω τις 
εξής (βαρετές) απορίες. 

1) Εχω το ΜοΠβΙ ΚθΓηϋ3ΐ 1 στο ΡΟ και 
























θέλω να μου γράψεις το δρβα'31 Μονβ του 
ϋοΠηγ 0396 και 5οηγ3 όπως και τα Ρ3ΐ3ΐ(1γ 
του ϋυ Κ3Π9 και ΙΟηο. Πως μπορώ να βρω 
τον κρυφό μαχητή; Γράψε μου και κανένα 
κωδικό αν μπορείς (που μπορείς!). 

2) Δεν έχω κάρτα ήχου με αποτέλεσμα 
όταν προσπαθώ να τρέξω το ννοΓίά Ουρ 
94 να μην τρέχει. Υπάρχει τρόπος να 
τρέξει χωρίς μουσική; 

3) Πρότεινέ μου μερικά 31X306 για να 
παίζω μονό. 

Υ.Γ.1: Η αφίσα δεν είναι κακή ιδέα... 

Υ.Γ.2: Εντάξει, εντάξει μη βαράτε! 

Υ.Γ.3: Ελπίζω σε δημοσίευση! 

Υ.Γ.4; Συγχαρητήρια στο χορεύοντας με 
τα Βγΐβ! 

Υ.Γ.5: Στέλνω τους κωδικούς του Ριΐηοε 
οί ΡΘΓ5Ϊ3 παρόλο που είναι πασίγνωστοι. 
Χαιρετισμούς στο δοηίε και στους υπό¬ 
λοιπους. Κωδικοί για το Ρη'ηεβ οί ΡβΓ$ί3. 
Οταν θα μπείτε στο Οπνβ σας (π.χ. Α;) 
Πληκτρολογίστε Ρπηεβ ηηβ93ήίΐ. Αργό¬ 
τερα όταν αρχίσει το παιχνίδι πατήστε 
δΗΙΡΤ και Τ για να πάρετε όλες τις δυνά¬ 
μεις, δΗΙΡΤ και VI/ για το πράσινο φίλτρο, 
δΗΙΡΤ και Τ για να αυξήσετε χρόνο. 

ΑΒέξης >$ιιθ ζβτο» Πάππας. 

ΑΗέξη, 

1) Για όλα αυτά σε παραπέμπουμε στην 
στήλη των ΤΙΡδ μας. 

2) Αν στο μενού επιλογών δεν διαθέτει 
κάποιο ορΐΐοη που να λέει, ηο $ουηά ή 
ΡΟ (ίηΙβΓΤίβΐ) δρββΚβΓ, τότε δεν τρέχει 
χωρίς κάρτα. 

3) ΒβρΐΟΓ, .Ι3ΖΖ ϋ30Κ Β3θίί, Β3ΓΥΟΠ, Νθβΰ 
ίΟΓ δρββά. 

ΑΥΥΕ50ΜΕ υδΕΚ, 

Είμαι ένας από τους πιο παλιούς αναγνώ¬ 
στες σου (τεύχος 1) και θέλω να σε συγ¬ 
χαρώ για την πολύ καλή σου ύλη. Είμαι 
κάτοχος ενός 486 στα 120 ΜΗΖ, με 16 ΜΒ 
ΒΑΜ, δχΟΡΒΟΜ και 560 ΜΒ Ηθ. Προχω- 
ράω κατευθείαν στις ερωτήσεις μου... 

1) Με τον Η/Υ που έχω, το Νθβά ίοτ δρββά 
θα είναι γρήγορο ή αργό; 

2) τα ΒβΟβΙ Α$53υΐτ 2, Νββά ίοτ δρββά 
και ΟΟΜΜΑΝΘ βηά ΟΟΝΟυΕΒ θεωρού¬ 
νται καλές αγορές; 

3) Το ΝΒΑ υνε '96 αξίζει να το αγοράσω 
αν έχω ήδη το '95; 

4) θα ήθελα να σε παρακαλέσω να μου 
πεις τον πλήρη τρόπο για να βγάζω τον 
δΜΟΚΕ στο ΜΚ3 στην έκδοση για ΡΟ. Δεν 
είναι ίδιος με κανέναν από αυτούς στις 
κονσόλες. Πραγματικά έχω σκάσει από 
το κακό μου. Παρακαλώ να μου απαντή¬ 
σετε σ'αυτήν την ερώτηση. 


5) Για ΡΟ υπάρχει μόνο η έκδοση 3.0 του 
ΜΚ3; 

6 ) θα σε παρακαλέσω επίσης να δημοσι¬ 
εύσεις έναν ΠΛΗΡΗ οδηγό στρατηγικής 
για το ΜΚ3 όπως κάνει το ΟΑΜΕΡΒΟ. 
Οταν είπα ΠΛΗΡΗ εννοούσα με όλες τις 
τελικές κινήσεις καθώς και τα ςοπιΟοδ. 
θα έδινε πολύ μεγάλη χαρά, όχι μόνο σε 
μένα, αλλά και στους χιλιάδες αναγνώ¬ 
στες σου. 

Με αγάπη, 
Σίμος «ΟΙΝΟΕΚ» Χάρκας 

Υ.Γ.1: Με συγχωρείτε για τις μουτζούρες. 
Υ.Γ.2; Συγνώμη που σας κούρασα. 

Υ.Γ.3; Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι σε 
εξφενδόνηση του γράμματός μου στον 
κάδο των αχρήστων. 

Υ.Γ.4: ΟΙΝϋΕΒ, ΟΥΡΑΧ, ΒΙίΥ, ΑΡΗΣ, 3ΑΝ 
αντονιο δρυκδ 3ηά οί οουπ,β υδεκ= 

ίήβ Ρβ$ί. 

Αξιότιμε αηόβΓ. 

1) Σχετικά γρήγρο και στην υψηλή ανά¬ 
λυση. 

2) Ναι. 

3) Οχι. 

4) Στο προηγούμενο τεύχος στα ΤΙΡδ 
υπάρχει αυτό που ζητάς. 

5) Ναι. 

6 ) Εργαζόμαστε πάνω σ'αυτό. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Κατ’αρχάς σε συγχαίρω για την πλούσια 
ύλη σου καθώς και τις απαντήσεις που 
δίνεις σε κάθε ερώτημα των αναγνω¬ 
στών σου. Ενας αναγνώστης λοιπόν εί¬ 
μαι και εγώ και θα ήθελα να με βοηθή¬ 
σεις στα προβλήματά μου. Είμαι κάτοχος 
ενός ΡΟ 386 3Χ/40ΜΗΖ, 4 ΜΒγίβδ ΒΑΜ, 
ΟΘΒΟΜ2Χ, Ηϋ 42ΜΒ, 8 ΒΓΓ δΟυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ. 

1) Σύντομα έχω σκοπό να αναβαθμίσω 
τον Η/Υ μου σε: 486θχ4/100 να προσθέ¬ 
σω 4ΜΒγίβ5 ΒΑΜ και Ηϋ 500ΜΒ. Η ανα¬ 
βάθμιση αυτή πόσο λες να μου κοστίσει; 

2) Η κάρτα ήχου που διαθέτω: δΟΙΙΝΘ 
ΟΑΙΑΧΥ στα 8 ΒΙΤ είναι καλή ή πρέπει να 
πάρω κάρτα ήχου στα 16 ΒΙΤ; 

3) Αν γίνει η αναβάθμιση το ΜΚ3 και το 
ΝΕΕΘ ΡΟΒ δΡΕΕθ θα τρέχουν άνετα; 

4) Είμαι οπαδός των δΡΟΒΤ ΟΑΜΕδ (ΒΑδΚΕΤ) 
γι’αυτό τι μου προτείνεις; ΝΒΑ υνε '95, 
96 ή ΝΒΑ .ΙΑΜ Τ.Ε. 

5) Τα \ΝΙΝ '95 είναι καλύτερα από τα 3.1 
που διαθέτω; 

6 ) Τέλος σε παρακαλώ πολύ εάν είναι 
δυνατόν να μου συστήσετε τα 5 καλύτε¬ 
ρα ΒΑΟΙΝΟ ΟΑΜΕδ που παίζουν και διπλό 
για 486. 


Σε ευχαριστώ για τη βοήθειά σου. 

Φιλικά 

ΝΙΚ ΤΗΕ ΟΒΕΕΚ 
ΝΙΚΟΣ ΜΠΑΛΛΑΣ 

Φίλτατε τηβ ΟΓΘΘΚ 

1) Περίπου 130.000 δραχμές. 

2) Ναι, μια 16-Ε>ίΐ κάρτα, από την στιγμή 
που έχεις Οϋ ΒΟΜ είναι απαραίτητη. 

3) Το ΜΚ3 τρέχει καλά και σε μικρότερους 
επεξεργαστές. Ομως στο Νββά Ρογ δρββά 
θα δεις διαφορά όπως η μέρα με την νύχτα. 

4) ΝΒΑ Ιίνβ '96, αν δεν έχεις ηδη το ’95. 

5) Δεν είναι τόσο καλύτερα, είναι πιο 
«σουλουπωμένα» και αρκετά προγράμ¬ 
ματα τα χρειάζονται για να τρέξουν. 

6 ) Νββά ίοτ δρββά... τα υπόλοιπα 4 τα 
περιμένουμε να γραφτούν... 

Αγαπητό υδΕΚ, 

Πρώτα απ'όλα, θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για την πλούσια και περιεκτική ύλη σου. 
Είμαι ένας σχετικά παλιός αναγνώστης 
σου, σε διαβάζω ανελλειπώς από τις αρ¬ 
χές του '92. Εχω μια Αηιϊ93 500 1ΜΡ και 
έναν εκτυπωτή 513Γ10 10 ΜυΙΐί-ίοηΐ. Αν 
και ασχολούμαι γενικά με υπολογιστές 
και Πληροφορική, έχω μερικές απορίες: 

1) Δεδομένου άτι είμαι ευχαριστημένος με 
την Αηιί93 μου και ότι ασχολούμαι εκτός 
από παιχνίδια και με σοβαρότερες εφαρμο¬ 
γές, κρίνεις σωστή την αγορά ενός σκληρού 
δίσκου γύρω στα 60ΜΒ; πόσο κάνει περίπου 
ένας τέτοιος; Είναι αλήθεια ότι στην Αηιϊ93 
για να εγκαταστήσω ένα πρόγραμμα στον 
σκληρό πρέπει αυτό το πρόγραμμα να υπο¬ 
στηρίζει σκληρό δίσκο; Αν ναι, ποια παιχνίδια 
και ποια προγράμματα τον υποστηρίζουν; 
θα έχω σημαντικές διαφορές (ταχύτητα, 
δυνατότητες) στα προγράμματα με αυτόν; 

2) Εχω έναν επεξεργαστή κειμένου το 
Ρτοννπτβ III. Αυτός έχει ια ελληνικά ίοηΒ, 
τα οποία ο εκτυπωτής μου τα βγάζει κανο¬ 
νικά. Αν όμως τον ρυθμίσω στο Νίθ ίγρβ 
είγΐβ, τότε βγάζει ιερογλυφικά (!), σε αντί¬ 
θεση με τα αγγλικά που βγαίνουν τέλεια. 
Πώς το εξηγείς αυτό; Τί πρέπει να κάνω; 

3) Μπορείς να μου συστήσεις μερικά 
προγράμματα ΘΤΡ, για Αγπϊ 93 500 πάντα; 

4) Που μπορώ να βρω ελληνικά ίοηίε και 
το κυριότερο πώς μπορώ να τα ενσωμα¬ 
τώσω σ’έναν επεξεργαστή κειμένου ώστε 
να μπορώ να τα εκτυπώνω; 

5) Πώς μπορώ να διορθώσω σίγουρα μια δι¬ 
σκέτα που έχει Γβ3ά-Μί1β θγγογ; (Μη μου 
πεις με ϋΐϊΚάοςίοΓ γιατί το δοκίμασα με συ¬ 
νέπεια την καταστροφή των δεδομένων 
της δισκέτας!!). Περνώντας σε ορισμένες 
προτάσεις, θα ήθελα να αφιερώσεις μερι- 
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αναλυτική και εκτενή 
παρουσίαση θρυλικών προγραμμάτων της 
Ατηί93 όπως Μεΐή-Ατηεΐίοη (φοβερό πρό¬ 
γραμμα Μαθηματικών), ϋβΐυχθ Ρ3ΐηί IV, 
Ηοπιβ Αοεουητε ιι. Επίσης θα ήθελα να προ¬ 
τείνω και κάπ άλλο: Το ίοπτιεί της δισκέτας 
του περιοδικού θα έπρεπε να αλλάζει μήνα 
με το μήνα. Δηλαδή ένα μήνα ΡΟ Τοπηεΐ ια 
ένα μήνα Αηηΐ93 ΓοπηβΙ! Ετσι θα είμαστε ό¬ 
λοι ευχαριστημένοι. Κλείνω με ένα μικρό 
παράπονο: Για την ανταλλαγή της δισκέτας 
συνεργάζεστε με μαγαζιά που στην Αθήνα 
βρίσκονται στην Καλλιθέα, στο Αιγάλεω και 
στους ΑγΑναργύρους. Για μένα που θεω¬ 
ρούμαι, ότι ζω στο κέντρο (3 χλμ. απ'την 
Ομόνοια), είναι πολύ δύσκολο να πάω εκεί. 
Σκεφτείτε λοιπόν άλλα παιδιά που ζουν μα- 
κρύτερα. θα ήταν λοιπόν καλύτερα αν συ¬ 
νεργαζόσασταν και με μαγαζιά στην Γτουρ- 
νάρα. Ευχαριστώ προκαταβολικά για τον 
χρόνο και τον χώρο που μου αφιέρωσες. 
ΤΤΐ3ΐ'5 311 ίθΙΙ<3! 


Φιλικότατα, 
Παπαδάτος Γιώργος 

Υ.Γ.: Ελπίζω σε δημοσίευση. (Είναι το 
δεύτερο γράμμα που στέλνω). Το πρώτο 
δυστυχώς χάθηκε. 

Αγαπητέ Γιώργο, 

1) Οι τιμές των σκληρών δίσκων στην 
Αιηί93 πλέον είναι ίδιοι με εκείνων των ΡΟ 
συν μερικές χιλιάδες δραχμές. Ομως τα 
60ΜΒ και λίγα είναι και δύκολα θα βρεις τέ¬ 
τοιο νούμερο. Καλύτερα να ψάξεις έναν με¬ 
ταχειρισμένο των 80 ή 120 ΜΒ. Οσο για τα 
παιχνίδια, μπορείς να περάσεις στον 
σκληρό όλα όσα κάνουν ϊη$ΐ3ΐΙ, όλα όσα 
δεν κάνουν αλλά φορτώνουν μέσα από 
νΥοήΦβηςή, δηλαδή προσφέρουν εικονίδιο 
για την έναρξή του και δεν μπορείς να βά¬ 
λεις εκείνα που είναι 3υίοΡοοί, δηλαδή αυ¬ 
τά που ξεκινούν μόλις βάλεις την δισκέτα 
στο άήνθ. Η ταχύτητα των μεγάλων κυρίως 
προγραμμάτων βελτιώνεται δραματικά με 
την χρήση του σκληρού και μερικές φορές 
κάνει την διαφορά ανάμεσα σε ένα κου¬ 
ραστικό παιχνίδι και ένα αριστούργημα. 

2 ) Ο εκτυπωτής σου πολύ απλά δεν υπο¬ 
στηρίζει τις γραμματοσειρές που χρησι¬ 
μοποιεί ο επεξεργαστής κειμένου σου στο 
Νΐα λειτουργία. 

3) Ρ39β5ΐΓβ3ΙΤ1, Ρ39θ5θΐΐθΓ, ΡΓ0Τθ5ί0Π3ΐ 
Ρ396, ΡΓ0Τθ5ί0Π3ΐ ϋΓ3νν, ΑΓΐ ΕχρΓΘ55ΪΟΠ, 
ΡΓΟ\/βΟίΟΓ. 

4) Εχουν κυκλοφορήσει εδώ και χρόνια 
πολλά Γοητ$ και σε επίπεδο ρυΡΙϊο 0οπΐ3ίη. 
Δεν θα δυσκολευτείς να βρεις σε βάσεις ή 
σε μαγαζιά που υποστηρίζουν το μηχάνημά 


σου ή ακόμα από φίλους αρκετά ίοηΐ$ που 
αρκεί να τα βάλεις σε μια δισκέτα και να 
τα καλέσεις μέσα από τον επεξεργαστή 
κειμένου σου για να τα χρησιμοποιήσεις. 

5) Υπάρχουν αρκετά προγράμματα που 
μπορούν να κάνουν αυτή τη δουλειά αλλά 
αναζήτησε κάποια έκδοση του ϋίΓβςτοΓγ 
Ορυ$ και πάντοτε, πριν ξεκινήσεις μια 
διαδικασία διόρθωσης δεδομένων δισκέ¬ 
τας, να κάνει ένα αντίγραφό της. Η στή¬ 
λη ννοήςΒεηοΓι είναι έτοιμη να ανταποκρι- 
θεί σε παρουσιάσεις αυτών των προγραμ¬ 
μάτων αλλά και ακόμα νεότερων στο μέλ¬ 
λον. Οσο για το Γοπτΰΐ της δισκέτας, δί¬ 
νουμε δύο είδη το μήνα που είναι καλύτε¬ 
ρο από ένα εναλλάξ. Οσο για τα καταστή¬ 
ματα είναι λίγα αλλά εξυπηρετούν όσο το 
δυνατόν καλύτερα τους περισσότερους 
αναγνώστες. Εξάλλου μπορείς να μας την 
στείλεις να στην αλλάξουμε ταχυδρομικά. 

Αγαπητό ϋ5ΕΒ, 

Πρώτ'απ'όλα θέλω να σε συγχαρώ για 
την πλούσια ύλη σου. Είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης σου, από το τεύχος 58, 
και έχω μία απορία: πόσο στοιχίζει ένας 
σχετικά καλός και έγχρωμος εκτυπωτής 
και πόσο ένας ασπρόμαυρος; 

Υ.Γ.1: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.2: Σε συγχαίρω και πάλι για την 
πλούσια ύλη σου. 

Φιλικά 

Χρηστός Κσυβάτσος 

Χρηστό, 

Ενας καλός έγχρωμος εκτυπωτής θα σου 
στοιχίσει 70-90.000 δραχμές ενώ ο απρό- 
μαυρος τα μισά χρήματα. Συμβουλέψου 
πάντως και τα καταστήματα που διαφη¬ 
μίζονται στο περιοδικό μας γιατί δεν λεί¬ 
πουν και οι προσφορές. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας νέος φανατικός αναγνώστης 
σου. Είμαι κάτοχος ενός 80386, 4 ΜΒ 
ΡΑΜ, (νΟΑ ΟΟΙΟΡ). Πριν περάσω στα ερω- 
τήματά μου θέλω να σε συγχαρώ για την 
πλούσια ύλη σου. 

α) 0 υπολογιστής μου είναι για τα μπάζα, 
αφού δεν έχω ούτε κάρτα-ήχου, ούτε Οϋ- 
ΡΟΜ. Επειδή όμως δε θα κάτσω με σταυ¬ 
ρωμένα χέρια, σκέφτηκα να κάνω ανα¬ 
βάθμιση στο «μπαζοκούτι» και να του τα 
βάλω και τα δύο. Πόσο θα μου κοστίσει 
ένα όχι ακριβό, αλλά καλό πακέτο με: 
Οϋ-ΡΟΜ 4χ, καλή κάρτα ήχου και ηχεία; 
β) θα μπορέσω εύκολα να βρω τίτλους 
Οϋ που παίζουν σε 386; 
γ) Η ΥΟΑ «σηκώνει* 5ΥΟΑ; (Δηλ. μπορώ 


να παίζω τα παιχνίδια), 
δ) Εχω ννίηάον/5 3.1. Σε πόσο καιρό θα τα 
έχω πετάξει για να πάρω νΥίηάοννε '95; 
(Ιδού η απορία). 

Υ.Γ.: Παράκληση: Στις παρουσιάσεις παι- 
χνιδιών βάλε και κανένα παιχνίδι με χα¬ 
μηλές απαιτήσεις. Δε χάθηκε ο κόσμος. 
Υ.Γ.2.: Στη στήλη αλληλογραφίας, με θέ¬ 
λω πρώτο, κανονίστε... 

Υ.Γ.3: III Ρβ Ρ30ΚΠ! 

Βασίλης ο Σκουπιδιάρης 
ή Μπαζομανής. 

Σκουπιδιάρη μου, 

α) Το πρόβλημά σου είναι ο επεξεργαστής 
και η έλλειψη αρκετής μνήμης πριν ακόμα 
βάλεις ΟΘ-ΡΟΜ και κάρτα ήχου! Ξεκίνα 
λοιπόν με έναν 486/80 και άλλα 4Μ0γΐβ 
μνήμης πριν από το 4χ0ϋ. Πάντως αν επι¬ 
μένεις στο πακέτο που αναφέρεις να εί¬ 
σαι έτοιμος για 100.000 δραχμούλες, 
β) Οχι, βέβαια! Βλέπε απάντηση α). 
γ) Αν είναι κάρτα που αναβαθμίζεται η 
μνήμη της και την κάνεις ΙΜΒγίβ τότε 
θα έχεις απόδοση 5νθΑ. Αλλιώς πρόσθε- 
σε και μια καλή νΟΑ στα έξοδά σου. 
δ) Τί 3.1, τί '95, πάνω κάτω το ίδιο πράγ¬ 
μα είναι. 

Υ.Γ.: Δεν υπάρχουν πλέον παιχνίδια με 
χαμηλές απαιτήσεις. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΚ, 

Πρώτα θέλω να σε συγχαρώ για τη πε¬ 
ριεκτική ύλη σου. Για μένα είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό που υπάρχει. Είμαι ένας 
πολύ παλιός αναγνώστης σου. (Σε παίρ¬ 
νω αη’το τεύχος 12). Τώρα όμως ας πε¬ 
ράσω στις ερωτήσεις μου. Εχω έναν 
486/5Χ, 4ΜΒ ΡΑΜ, 33 ΜΗζ. 

1) Τι απαιτήσεις έχει το ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΡΙΑ; 

2) Τι απαιτήσεις έχει το Μοιΐ3ΐ Κοπιΰβί III; 

3) Και τι απαιτήσεις το ΝΒΑ υνΕ 95; 

4) Σκέφτομαι τον Ιανουάριο του '96 να αγο¬ 
ράσω ένα ΟΘ-ΡΟΜ. Τι ταχύτητας θα μου σύ¬ 
στηνες να πάρω και ποιά θα είναι η τιμή του; 

5) Ποιες είναι οι απαιτήσεις των ΥΥΙΝ- 
ΘΟννδ '95. 

6 ) Ποιες του ΟοτβΙ θΓ3νν! 6.0, πόσες δι¬ 
σκέτες είναι και ποιά είναι η τιμή του; 
Υ.Γ.1: Μπορώ να περάσω μια μέρα να δω 
πως δουλεύετε; 

Υ.Γ.2: θα βγάλετε παρόμοιο παιχνίδι με 
το 13ΖΖ ϋ3ΚΚ Ρ3Ρ0ΙΪ; 

Υ.Γ.3: Ελπίζω να μη κουραστείτε να απα¬ 
ντήσετε στις ερωτήσεις μου. 

Υ.Γ.4: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.5: ΤΟ ΡΗΑΝΤΑ5Μ000ΡΙΑ τρέχει στον 
υπολογιστή μου. 

Μπισμπίκας θέμης 



ΙβΒΕΠ 











Μπισμπικάκο, 

1) 4860X2/66, 8ΜΒγΐβ μνήμη. 

2) 4860X2/66, 6 Μόγίβ μνήμη. 

3) 4865Χ/40, 8ΜΡγίβ μνήμη. 

4) Ενα 4χΟϋ-ΡΟΜ κοντά στις 60.000 δραχ¬ 
μές είναι αυτό που χρειάζεσαι. 

5) 486$χ, δΜΡγΐβ. 

6 ) Το ΟογθΙ 6.0 θα το βρεις σε 00 και με 
16ΜΡγίβ μνήμης και έναν 486/100 θα 
τρέχει ικανοποιητικά. 

Υ.Γ.1: Μπορείς να περάσεις, αλλά να μας 
έχεις τηλεφωνήσει πρώτα για να λείπουμε! 
Υ.Γ.2: Οχι, το Ρή 3 ηί 35 πΐ 390 ΐΐ 3 δεν τρέχει 
στο μηχάνημά σου. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, γειά σου. 

Περιττό να σου πω ότι έχεις γίνει το καλύ¬ 
τερο περιοδικό του χώρου, και έχεις σκίσει 
τα άλλα περιοδικά. Είμαι ένας καινούργιος 
Ι3χρονος αναγνώστης σου και θέλω να 
μου απαντήσεις σε κάποιες ερωτήσεις: 

1 ) Ο υπολογιστής που αγόρασα πρόσφα¬ 
τα είναι ένας ουΕ5Τ ννίΝΝΕΚ 95 4860X2/80, 
4ΜΒ ΡΑΜ, 256ΚΒ ΟΑΟΗΕ, νΕΡΤ05 300 
Οϋ-ΡΟΜ σρινε σουΒίε 5ρεεο, 14» τνΜ 
5νθΑ 001 .0Ρ ΜΟΝΙΤΟΡ, 01 60 5429 5νθΑ 
ΟΑΡϋ 1ΜΒ/2ΜΒ, 50υΝϋ ΡΙΑΥΕΡ 5-929 
ΡΡ 16 ΒΙΤ ΟΑΡϋ (5Β ΡΡΟ ΣΥΜΒΑΤΗ) 
Ρ0Ι/νίΒυ5/Ι5ΑΒϋ5 και σκληρό δίσκο 420 
μβ ειοε με τα ννίΝΟΟννε 95 προεγκατα- 
στημένα. Πιστεύεις ότι το σύστημά μου 
ανταποκρίνεται στις σημερινές απαιτή¬ 
σεις των απαιτητικών παιχνιδιών σε Οϋ 
και άλλων προγραμμάτων; Τι νομίζεις 
πως πρέπει να προσθέσω, η κάρτα ήχου 
και το Οϋ-ΡΟΜίμου είναι ικανοποιητικά; 

2 ) θα μπορούσες να μου υποδείξεις με¬ 
ρικά καλά παιχνίδια, Αιχβάβ, ΑάνβηίυΓβ$, 
5 ίηιυΐ3ίίοη, ΡΙβΙΓοπη και 5Ποοΐ 'βπι'υρ 
που να τρέχουν στον υπολογιστή μου. 

3) Πες μου αν μπορείς μια καλή γλώσσα 
προγραμματισμού, εύκολη στη χρήση με 
την οποία να μπορώ να κάνω δικά μου 
παιχνίδια και προγράμματα, ένα κατατοπι¬ 
στικό βιβλίο για αυτήν και τις τιμές τους. 
Υ.Γ.1: Ελπίζω να μην σας κούρασα με το 
μεγάλο γράμμα μου. 

Υ.Γ.2: ΠΑΟγια πάντα!!! 

Υ.Γ.3: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.4: ΒΥΕΕΕΕϋ! 

Φιλικά 

Αγγελακόπουλος Στάθης, ΤΗΕ ΒΕ5Τ 
Φίλε 7716 ΒΕ5Τ 

1) Ικανοποιητικά αλλά πρέπει οπωσδή¬ 
ποτε να πάρεις άλλα 4Μόγΐβ μνήμης. 

2) Ρ3ΡΪΟΓ, ΗβΙΙ, ΜοΠ3ί Κοπιθ3ί 2, Τΐΐβ Ν3νγ 

δτπχβ. 


3) Στο ΡΟ δεν υπάρχουν εύκολες γλώσσες 
προγραμματισμού με ος οποίες να μπορεί¬ 
τε να κάνετε παιχνίδια, θα προτείνω κάποια 
0 , για την οποία μπορείτε να βρείτε αρκετά 
βιβλία, αλλά προτιμήστε τα ξενόγλωσσα. 

Αγαπητό υ5ΕΚ (τι πρωτοτυπία). 

Είμαι σχετικά καινούργιος αναγνώστης 
σου αφού μόλις 2 μήνες απέκτησα Η/Υ. 
Είναι ένας 4860X2/66 ΜΗΖ, 8ΜΒ ΡΑΜ με 
οθ-ρομ ΟΡΕΑΤίνε 2Χ. Να σε συγχαρώ 
πρώτα-πρώτα για την πλούσια ύλη σου 
κι ας είναι η 2η φορά που σε αγοράζω. 
Αλλά τώρα ας μπούμε στο κυρίως θέμα. 

1) Μου συστήνεται να αναβαθμίσω το 
ΟΘ-ΡΟΜ μου σε 4χ, 6χ ή 8χ ταχύτητας; 

2 ) θέλω ν'αγοράσω ένα καλό παιχνίδι για 
τις γιορτές. Ποιο μου συστήνετε: Το ΡΙΡΑ 
’96 (το έχω βρει σε Οθ-ΡΟΜ στο κέντρο 
υπολογιστών), το ΝΒΑ ΙΐνΕ '95, το 5ΡΑ0Ε 
0υΕ5Τ 6 ή το ΝΒΑ .ΙΑΜ Τ.Ε. και κατόπιν 
βαθμολογήστέ μου τα με άριστα το 10. 

3) Το καλύτερο βάνβητυτβ 93Π16 για Ρ.Ο. 
Υ.Γ.1: Ελπίζω να μη σας κούρασα. 

Αγνωστε Φίϋε, 

1) Οχι, ακόμα. Χάζεψε πρώτα τα παιχνί¬ 
δια που υπάρχουν και σε μερικούς μήνες 
ξεκίνα την αναβάθμιση. 

2) ΡΙΡΑ '96 8, ΝΒΑ ϋνΕ '95 9, ΝΒΑ ,ΙΑΜ 
Τ.Ε. 8, $ρ30θ Ουβ$τ 6 8. Σου συστήνουμε 
να βρεις το ΝΒΑ ϋνβ '96. 

3) Ε, τώρα τί ερωτήσεις είναι αυτές. Αυ¬ 
τή είναι υποκειμενική υπόθεση του κα- 
θενώς. θα σου προτείνω μερικά αλλά 
μπορεί να μην σου αρέσουν: 030π'βί 
Κηί9ή11-2, Μγεί, ΗβΙΙ, ΑΙοηβ Ιη Οιβ ΟβγΚ 
1-2-3, ΡυΙΙ ΤήΓΟΐίίθ, Τήθ 0Ϊ9· 

Αγαπητό υ$ΕΡ, 

Είμαι 13 χρονών και παλιός αναγνώστης 
σου (τεύχος 15). Μόλις απέκτησα έναν 
υπολογιστή 486 με 8 ΜΒ ΡΑΜ. Φυσικό 
έχω μερικές ερωτήσεις. 

1) Εχω 8 ΡΑΜ αξίζει να πάρω άλλα 4 ΜΒ; 

2) Το Οϋ-ΡΟΜ μου είναι 4χ ταχύτητας. Για 
πόσο καιρό θα τρέχει όλα τα προγράμματα; 

3) Πόσο κοστίζει ένα καλό ηιοάβπι και μια 
σύνδεση με ΙηίβΓηβΙ και συνδρομή για ένα 
μήνα. Πόσο χρεώνεται το τηλεφώνημα; 
Υ.Γ.1: Καλή η ιδέα για Οθ στο περιοδικό. 
Υ.Γ.2: Ελπίζω σε δημοσίευση (συνηθι¬ 
σμένο ε;) 

Σάββας αούζης 
Καβάλα 

Σάββα, 

1) Οχι, τα 8 είναι αρκετά προς το παρόν 
και όταν θελήσεις να τα αυξήσεις θα πας 


κατευθείαν στα 16. 

2) Τουλάχιστον για έναν χρόνο ακόμα. 

3) Με 30.000 παίρνεις ένα ικανό ηιοάβπι, 
αλλά για τιμές πρέπει να επικοινωνήσεις 
με τις βάσεις που προσφέρουν ΙηίβΓηβΙ 
αφού τώρα τελευταία έχουν γίνει σημα¬ 
ντικές προσφορές στις τιμές τους αλλά και 
τον χρόνο πρόσβασης που προσφέρουν. 

Αγαπητό υ$ΕΒ, 

Είμαι κι εγώ ένας χρήστης 486 ϋΧ4/100 
με 8 ΡΑΜ και 540 ΜΒ σκληρό. Επίσης έχω 
ΟΟΡΟΜ 4χ και 5Β ΡΡΟ. Ας περάσω όμως 
αμέσως στις ερωτήσεις μου. 

1) Εχω μια Οί-Οϋ 5434 κάρτα γραφικών 
με επιταχυντή. Αξίζει; 

2) Χρειάζομαι τώρα 16 ΡΑΜ; Αν όχι πότε 
θα χρειαστώ; 

3) Τα νΥίηάονκε '95 μπορούν να παίξουν 
παιχνίδια για ϋ05; 

4) Ενα Ρβητίυηι ονβτάπνβ αναβαθμίζει 
τελείως σε Ρβητίυηι; Πόσο κάνει; Αξίζει; 

5) Υπάρχουν κωδικοί για το ΒΙβΚβ 5τοηβ; 
Ποιοί; 

6 ) Πώς είναι δυνατόν το 5ΑΤυΡΝ με 1ΜΒ 
ΡΑΜ να τρέχει τέτοια παιχνίδια; 

7) Τι χρειάζομαι (από ήβΓάννβΓβ) για να 
τρέξω το ΡΠ 3 ηί 35 πΐ 390 Π 3 τέλεια; 

Υ.Γ.1: Βάλτε Οϋ-ΡΟΜ αντί για δισκέτα 
παρακαλώ. 

Υ.Γ.2: Αντίο ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.3: Υπάρχει κάρτα ήχου 32 όίί. 

Παναγιώτης Μαλαδιίς 
Θεσσαλονίκη 

Φίηε Παναγιώτη, 

1) Πολύ καλή. 

2) Ε, όχι ΐθΜΒγτβ από τώρα, εκτός κι αν 
τρέχεις πολύ δυνατά προγράμματα 3ϋ 
και ϋΤΡ. 

3) Ναι. 

4) Ενα Ρβητίυηι Ονβτάπνβ αναβαθμίζει 
τον 486 σου κατά 50-90% σε ταχύτητα. 

5) Το ερώτημά σου παραπέμφθηκε στην 
στήλη των ΤΙΡ5. Αν υπάρχουν πάντως 
διαθέσιμοι θα δημοσιευθούν το συντο¬ 
μότερο. 

6 ) Το 53ΐυιη έχει 2Μ0γτε ΡΑΜ και ξεχωρι¬ 
στή μνήμη για γραφικά και ήχο. Επίσης 
βγάζει τουλάχιστον 50 ΜΙΡ5 μόνο ο κε¬ 
ντρικός επεξεργαστής του -χώρια τα υπό¬ 
λοιπα εξειδικευμένα ςίιίρ$- την ίδια στιγ¬ 
μή που ο 486 σου φτάνει τα 30 ΜΙΡ5. 

7) Εναν 486/100, 8ΜΡγτβ μνήμη και ένα 
4Χ00-Ρ0Μ. 

Υ.Γ.: 32-Ρΐΐ κάρτα ήχου είναι η 5ουηά 
Βί3$τβΓ αιλ/ε που είναι και από τις ακρι¬ 
βότερες στην αγορά. 
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πωλείται Τεράστια: 

2000 κομμάτια προς 150 δρχ. η μία. 


ΡΟ ΒΕ5Τ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ Οϋ ΚΑΙ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΣΕ ΑΡΙΣΤΕΣ 
ΤΙΜΕΣ. 

ΑΡΤΙΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΚΑΙ ΠΟΙΟΤΙΚΗ ΔΟΥΛΕΙΑ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

ΤΗΛ.: 01-5907926 ΓΙΩΡΓΟΣ (10:00 - 22:00) 

ΓΛΥΦΑΔΑ ΟΘ-ΚΟΜ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - ΡΟ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΟΥΛΕΙΑ 
ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 

(ΜΕ ΚΑΘΕ ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΔΩΡΟ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ) 

ΤΗΛ.: 094-431516, 9618993 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΟΘ-ΚΟΜ ΚΕ0ΟΚΘΙΝ05 
00 ΚΟΜ. ΟΑΜΕ5, υΤΙΙΙΤΙΕδ & 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5ΝΙ 

Συνεχής ανανέωση. Υπάρχουνε τα πάντα!!! 
Τιμές εκπληκτικές!!! 

Αντικαταβολές & υπευθυνότητα. 

Τηλ.: 094-427751 

***ΑΜΙΟΑ-ΡΟ 50ΡΤΜΑΚΕ ΗΑΚϋννΑΡΕ*** 

1. Τίτλοι ΡΟ- Οϋ καλές τιμές!!! 
(ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ για ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟ χρονικό 
ΔΙΑΣΤΗΜΑ). 

2. Τοποθέτηση Οϋ σε Α600 - Α1200 
ΜΟΝΟ 29.000 

3. ΟΟΜΡυΤΕΚδ, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, ΜΝΗΜΕΣ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 

ΚΩΣΤΑΣ: 5137814, 093-454525 


Ελάχιστη παραγγελία 250 δισκέτες (1.200 - 500) 
Δημήτρης 2530645. 

ΑΜΙΟΑ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙΙΙΒ 

Εβδομαδιαία ανανέωση. 0ΑΜΕΩΙ5Κ = 250 δρχ. 
Αντικαταβολές, παράδοση κατ’οίκον. 

ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΩΡΕΣ. 

Τηλ.: 8944948. 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + υΤΙΙΙΤΙΕδ 

Τώρα και σε 00. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε ίερβ & δισκέτες. 
Αντικαταβολές, παράδοση κατ'οίκον. 

Τηλ.: 5983717 - 5987587. 

•••ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙϋΒ·*· 

* Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υτΐϋΤΙΕδ για 
ΑΜΙΟΑ και 0032!!! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

* Παράδοση ΚΑΤ'ΟΙΚΟΝ!!! 

•Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 

Τηλ.: 5743080 Μανώλης. 

0ΚΕΕΚ-50ΡΤ... ΡΙΓ63ΙΙ5 

* 3ϋΟ - ΡΟ - ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 

* ΡΟ Οϋ ΤΠΊΕ5= 5.000 

* ΡΟ 03ΓηβΟΪ$Κ = 300 

* ΡΟ ΡΓ09Γ3ΓΠΟΪ5Κ = 500 
* \Λ/ΕΕΚ δυρθΓ 5ρβα3ΐ = 5.000 

* Παράδοση κατ'οίκον 
* Ταχύτατες Αντικαταβολές 

Τηλ.: 01-4185693 


ΑΜΙΟΑ: ΟΑΜΕΘΙδΚ = 220 ΣΥΝΔΡΟΜΗ = 50 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ ΟΑΜΕ5. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ, ΕΓΓΡΑΦΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΣΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΟΣ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΚΑΙ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΑΠΟ 30.000!!! 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΚΑΙ δΕΡνίΟΕ ΜΕ 6ΜΗΝΗ ΕΓΓΎΗΣΗ. 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΤΟ ΑΜΙΟΑ ίΟΤΤΟ!!!! 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ, ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ. 

ΤΗΛ. 6410640 


ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128: 

Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
(ΑΝΩ ΤΩΝ 600 ΔΙΣΚΕΤΩΝ) 

ΣΤΑ 10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 2 ΔΩΡΟ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ. 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ & δΕΚνίΟΕ ΜΕ 6ΜΗΝΗ ΕΓΓΥΗΣΗ. 
ϋΚίνΕ 5.25= 25.000! 

ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΟΘΟΝΕΣ, ΚΑΛΩΔΙΑ ΚΑΙ ΑϋΑΡΤΟΚδ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΤΟ ΜΕΟΑΒΙΑ5ΤΕΡ5 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΤΗΛ. 6410640. 
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κυψελη ειυβ. 

ΡΟ 0ΑΜΕ5 + 0Ι5Κ= 250 δρχ. 

Εγγραφές ΐ3ρβ, Οϋ-ΡΟΜ & 3ϋθ. 

Εβδομαδιαίες συνδρομές. 

Τηλ.: 8238886 Σχράχος. 

<<Πωλθύνταΐ: ΡΗΑΜΤΑ5ΜΑ00ΡΙΑ -10.000, 

ΡΕΩ 5ΗΙΡΤ -14.000, ΥΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ 3 - 9.000. 
Αμεχαχείριστα, όλα μαζί 30.000>> 

Τηλ.: 9254616-7 

δΕΡνίΟΕ, αναβαθμίσεις, ανχαλλαγές υπολογι¬ 
στών, περιφερειακών, οθόνες, δίσκοι, Οϋ- 
ΡΟΜ, μνήμες, προγράμμαχα. Χαμηλές χιμές. 
Ζωή, χηλ.: 9425168. 

οσ κεεοκοδ ρε & 3σο & αμιοα... 

Στον Πειραιά! 

Υπάρχουν χα πάνχα σχις καλύχερες χιμές. 
Ολοι οι καινούργιοι χίχλοι κάθε εβδομάδα. 
Ολοι οι χίχλοι σε Οϋ και ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 

>> ΡΟ - 3ϋΟ & ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν << 

00 + ΤΙΤΛΟΣ = 5.000 
ΡΟ 03ΠΊΘ0Ϊ5Κ = 300 
ΡΟ ΡΓΟ9Γ3ΓΠ0Ϊ5Κ = 500 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΡΟ 

Κάθε εβδομάδα χα καλύχερα μόνο με 5.000 
>> ΑΜΙΟΑ << 

ΑΜΙΟΑ 03ΠΊβ0Ϊ5Κ = 200 
ΑΜΙΟΑ ΡΓΟ9Γ3ΓΠ0Ι5Κ = 300 
* Παράδοση καχ'οίκον * 

! Παράδοση για Επαρχία 2 Μέρες! 

ΟΑυ. ΝΟΥΥϋ Τηλ.: 01-4183786 



ΟΑΜΕ5 ΟΙϋΒ. ΡΟΟϋ= 5.000. 
ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ= 7.500, 5ΑΤΙΙΡΝ. 

Συνδρομή * \Λ/ΕΕΚ * = 4.500. Σάββατο. 
Παράδοση καχ'οίκον. 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΕΧΡΡΕ55. Ανχικαχαβολές! 
Σχαύρος 6515613. 


ρε εοιίΕετιΟΝ * 3ϋθ * ριαυ5τατιον 

ΟΑΜΕϋΙδΟ 350 - 400 υΤΙίΙΤΥ - 
Συνδρομές 5000 σε ΟΡ. 

Εγγραφές ΟΡ. 

ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 0ΑΜΕ5 - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 
Εχοιμες συλλογές σχα μέχρα σας + επιλογές 
δικές σας. 

Ανχικαχαβολές - Δωρεάν καχάλογος. 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 3ϋΟ - ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ. 

Τηλ.: 2686996 Γιώργος. 


ρε & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 

ΡΟ 03Π1Θ + Οϊ$Κ = 250 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ 03ΓΠΘ + ΡΙ5Κ =150 δρχ. 

ΤΑΡΕ = 2.500 δρχ. 

00... ΟΑΙί 
Τηλ.: 5314051 
Πέχρος Κωνσχανχινίδης 

ρε & ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ5 & υΤΙίΙΤΙΕδ 

Οϋ από 7.000 δρχ. 

ΡΟ 03ΠΊβ + ϋΙδΚ = 350 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ 03ΓΠΘ + ΟΪ5Κ = 250 δρχ. 
Εγγύηση εγγραφής. 

Παράδοση αυθημερόν 
Ανχικαχαβολές πανχού. 

Τηλ.: 2717667 



*** ΑΜΙΟΑ *** 

- ΟΑΜΕΟΙ5Κ + ΜΑΝΙΙΑ1.5 (ΛΥΣΕΙΣ) = 250. 

- ΔΩΡΟ 800 ΤΙΡ5 

- Συνδρομές Οϋ 

Υπεύθυνη ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ περίπτωση ΒΛΑΒΗΣ. 
ΜΑΚΗΣ 8314078 


5ΕΟΑ-ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ. 
ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΚΑΙ ΧΩΡΙΣ 
ΚΑΜΙΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 
ΤΗΛ.: 5987587-5983717. 


***ΑΜΙ0Α 0ΑΜΕ5**· 

Πολύ ΦΘΗΝΑ & ΓΡΗΓΟΡΑ 0 X 0 ΟΠίχΐ ΣΑΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ!!! 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή δισκέτας!!! 
Εξυπηρέτηση ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟΣ!!! 
Τηλ.: (01)9323458. 


•ΊϋΕΑΙ ΡΟ εΐϋΒ·*· 

Εγγραφές σε Οϋ και δισκέτες μόνο σε εμάς. 
Ολα χα 0ΑΜΕ5 γρηγορότερα και φθηνότερα 
από όλους. 

Προσφορές - Ανχικαχαβολές Πανχού. 
τηλ.: 8959340 Λουίζος Γιώργος 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για Ρϋ. 

Μεταφορές δεδομένων σε 00. 

Οι καλύτερες τιμές. 

Λάμπης 031-247327. 

“•ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ + ΡΟ - 50ΡΤ*** 

* ΤΟΡ-ΟΑΜΕ5-ΟΕΜ05-υΤΙϋΤΙΕ5! 

•ΟΑΜΕΟΙ5Κ 250 δρχ.! 

* 51ΙΡΕΡ συνδρομή 150 0Ι$Κ$ 5.000 δρχ.! 

*νΒ5 10.000 δρχ. 

•ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νίΡΕΟ! 

* Ολοι οι τίτλοι για 0032! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΑΜΙΟΑ σε Οϋ! 

* Οι ταχύτερες παραλαβές σε ΑΜΙΟΑ 
σε ολόκληρη την ΕΛΛΑΔΑ! 

* ΡΟ, 93ΓΠΘάΐ5Κ 300 δρχ.! 

* Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι σε Οϋ ποιο γρήγορα 
από όλους! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ Οϋ σε καταπληκτική τιμή! 
•ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος! 

* Ολοι οι τίτλοι για 3ϋΟ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 σας καλύτερες 
τιμές! 

•ΣΥΝΕΧΗΣ ανανέωση! 

•ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην ΕΠΑΡΧΙΑ! 
*Τηλ.: 5012307, Βασίλης! 

ΑΜ5ΤΚΑΘ 6128. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ & 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 

Τα πάντα για ΑΜδΤΡΑϋ. Καθώς και δΕΡνίΟΕ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. ΜΑΚΗΣ 8314078. 



εΘ 5ΤΑΤΙΟΝ: Αΐηΐ93. 

Προγράμματα, 93ηιβ$, ΡΟ-5Π3 γθ\λ/ 3 
Συνδρομές ΟΟ-νϊάθοίοςΚυρ. 

Μεταφορά δεδομένων σε Οϋ. 

ΑΜΙΟΑ Οϋ ΟΟΙΙβςίϊΟΠδ. Η3Γά\Λ/3Γβ, ΟΟΡΟΜ5. 
8617222. 


ΡΟ-ΟΌΚ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ.ΙΙΒ 

Εβδομαδιαίες παραλαβές από εξωτερικό. 

Ολοι οι τίτλοι. Οϋ 5.000 δρχ. ΟΑΜΕϋΙδΚ = 300 δρχ. 
Αντικαταβολές - Παράδοση κατ’οίκον. 

ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΩΡΕΣ. 

Τηλ.: 9844948 


ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟΙϋΒ 

ΟΑΜΕΟΙ5Κ 250. Συνδρομή 5.000. 
Εγγραφές 0ϋ32 - συνεχή ανανέωση. 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. ΔΩΡΕΑΝ παράδοση. 
Αντικαταβολές ΕΠΑΡΧΕΙΑΣ. 

6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ. 


ρο νΐδίΟΝ οιυβ 

ΟΑΜΕδ-ΡΡΟΟΡΑΜδ-ΟΟ’δ-300 


Συνδρομή 5.000 - Συνεχή ΑΝΑΝΕΩΣΗ. 
Παράδοση σπίτι. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Αντικαταβολές επαρχείας. 


6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 1.200 ΑΜΙΟΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΜΕ ΕΓΓΎΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ139.000 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ.: 9594100. 


Από εταιρεία στο χώρο των Η/Υ 
και των νίΡΕΟ 0ΑΜΕ5 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ 

πωλητής για να αναλάβει έτοιμο πελατολόγιο. 
Αποδοχές ικανοποιητικές, μισθός + ποσοστά. 
Απαραίτητο μεταφορικό μέσο και εκπληρωμένες 
στρατιωτικές υποχρεώσεις. 
Προϋπηρεσία στον χώρο επιθυμητή. 
Αποστείλατε βιογραφικό σημείωμα. 

ΤΘ 81, Τ.Κ.: 202 00 


ρε-εο ννοκιο 

ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ΛΥΣΗ!!! 5ΚΙΩ Β0\Λ/ϋ! 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΠΡΩΤΥΠΟ ΠΟΥ ΕΜΕΙΣ 
ΚΑΘΙΕΡΩΣΑΜΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ Οϋ-ΗΟ-ΟΟ-ΟΑΤ 
ΤΙΤΛΟΙ Οϋ ΑΠΟ 5.000!!! 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ-ΠΑΡΑΔΟΣΗ- ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΤΗΛ.: 9380347. 


εθ ΠΕΙΡΑΙΑΣ!!! 

ΟΤΙ ΕΧΕΙ ΣΧΕΣΗ ΜΕ Οϋ & ΗΑΡΟ\Λ/ΑΡΕ! 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ. ΑΜΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 
ΤΡΕΛΛΕΣ ΤΙΜΕΣ! 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΓΙΑ ΥΠΕΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 
Τηλ.: 4121776, 093-465933 


* εσ-Β ΟΕΝΤΕΚ * 

ΡΟ, ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 3-ϋΟ ΟϋΡΟΜ 0ΑΜΕ5, 
ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝδ. 

Πολύ μεγάλη συλογή τίτλων! Και σε δισκέτες. 
ΕΧΡΡΕ55 παράδοση. 5ΡΕ0ΙΑΙ. τιμές. Αναλώσιμα. 
Δωρεάν κατάλογος.... 

Τηλ.: 5312966. 



υ5ΕΗ 







ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

να καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία : ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΝΟ. 

Αριθμός λέξεων: αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50% επιπλέον 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΩΝ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ 

•ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

^ ' ΑΝ ΔΕΝ ηΑΛΕΙ Τ0 ΣΩΣΤ0 ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υβΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχουν τεύχη. 

*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. αντί 9.900 δρχ. (για την Κύ¬ 

προ 8.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 






































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 








ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





















ΑΡΡΑ ΌΑΤΑ 



ΡΟΜΕβ 8Υ3ΤΕΜ8 
Αίγλης 49, Αθήνα - Τ.Κ. 113 64 
ΤΗΛ. - ΡΑΧ : 85.63421 86.11721 



ΤΒΑΟΚΒΑΕΕ 



ΑΕΡΑ ΟΟΒΒΑ 



ΟΡΤΙΟΑΕ ΡΕΝ ΜΟΙΙ5Ε 



ΑΕΡΑ ΤΜΙΝ 



ΟΡΤΙΟΑΕ ΜΟΙΙ8Ε 



ΑΕΡΑ ΤΗυΝΟΕΒ ΑΕΡΑ ΡΙΕΟΤ 


ΑΕΡΑ ϋΟΥ 





ΑΕΡΑ ΡΙΒΕ 

Α Ν Α Λ Ω Σ I 


ΑΕΡΑ ΑΕΙΕΝ 

Μ Α 


ΑΕΡΑ ΒΑΤ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙ 


ΑΕΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 

ΑΚΑ 





ϋΟΥδτιοκ 
ΜουδΕ ΡΑΟ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΟΟ - Β 


ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


50ΑΝΝΕΠ5 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΗΑΚΟ ΟΙ5Κ5 
ΟΚίνΕδ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΤΑΡΕ δΤΠΕΑΜΕΚδ 
ΟΟ ΒΟΜδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΜΟυβΕ 

ΟΟ ΚΕΟΟΚΡΕΒδ 























































Ελληνικές οδηγίες 


Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 



ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΑΑΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν ΕΟΘΙΟ Α.Ε. 
τεηνπεκΗ 3 θες/νικη 
ΤΗΛ: <031)251184-87 


και 

ελληνικές τιμές 

















